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SazZetak

Ovaj rad bavi se objasnjavanjem JavaScript Object Notationa (JSON-a), njegove povijesti,
nac¢inom na koji funkcionira, to jest kako JSON ¢ita, sprema, obraduje i Salje podatke unutar
web aplikacija. Takoder Ce se opisati gdje se sve u web aplikacijama koristi JSON, razne baze
podatka koje ga upotrebljavaju, njihove prednosti, mane i razlike. U ovom istrazivanju JSON
je iskoristen kako bismo podatke spremili i formatirali u Zeljeni format, gdje baza podataka to

moze procitati i pohraniti u Zeljene tablice.

Kljucne rijeci: JSON, XML, podatak, formatiranje, baza podataka
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1. Uvod

U danasnjem krajoliku razvoja modernih web aplikacija zahtijeva se manipuliranje velikih
koli¢ina podataka. Podatci mogu biti korisnic¢ki podatci kao npr. korisnicka imena, lozinke,
datumi i puno raznih o korisniku, mogu biti podatci o nekakvom poslovanju itd. Kako bi se to
omogucilo na jednostavan i efikasan nacin koristi se JSON, punim nazivom JavaScript Object
Notation. Danas JSON se koristi svugdje, ve¢inom popularnih i uspjesnih web aplikacija
koristi JSON za Citanje, brisanje, pohranu, azuriranje i raznih drugih operacija podataka.
Najveca prednost JSON-a je njegova jednostavnost, Citljivost i fleksibilnost u smislu gdje
svaki moderni programski jezik moZze koristiti JSON, kao npr. Python, JavaScript itd. Upravo

zbog toga je JSON trenutni titan u svijetu razvoja modernih web aplikacija.



2. Povijest

JSON je web API (,,Application Programming Interface®) koji je relativno nedavno postao
popularan. Tesko je pronac¢i web aplikaciju u danasnjici koja ne koristi JSON tehnologiju za
komunikaciju izmedu raznih web aplikacija i razmjene online podataka. Tehnologija postoji
ve¢ dva desetljeca, ali je tek u 2014. godini postala ECMA standard. Najpopularniji web API
prije JSON-a je bio XML koji i u danasnjici se koristi, ali niti blizu kao JSON. Prema Stack
Overflowu koja je ,,question and answer” web stranica za programere, viSe pitanja je

postavljeno o JSON-u nego o XML, ili bilo kojem drugom formatu za izmjenu podataka.
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Slika 1 Tablica popularnosti formata za izmjenu podataka [4]

Douglas Crockford americki informatiCar je osoba koja je odgovorna za razvoj JavaScript
jezika i JSON formata i Chip Morningstar, njegov su-osnivac tvrtke State Software su travnja
2001. godine u maloj garazi u okrugu San Fransica poslali prvu JSON poruku ikada.
Morningstar i Crockford su pokuSavali izgraditi AJAX (,,Asynchronous JavaScript and
XML*) aplikaciju, no nisu bili zadovoljni podr§kom internetskih preglednika koji su koristili.

Prva JSON poruka izgledala je ovako:



<html><head><script>
document.domain = 'fudco';
parent.session.receive (
{ to: "session", do: "test",

text: "Hello world" }

</script></head></html>

Jedini dio te poruke koji sli¢i na danasnji JSON je funkcija receive(). Nevjerojatna stvar ove
prve JSON poruke jest da to oCito uopce nije bila prva upotreba nove vrste formata podataka.
To je bio cisti JavaScript. Ideja o koriStenju JavaScripta na ovaj nain je bila toliko
jednostavna.Crockford je priznao da on nije prva osoba koja je to ucinila. On tvrdi da je
programer u ,, Netscapeu ““ Koristio literale niza unutar JavaScripta za prenosenje informacija
jo§ 1996. godine. Posto je poruka Ccisti JavaScript, nije zahtijevala nikakvo posebno

ra$¢lanjivanje, nego je interpreter mogao sve sam rasclaniti.

JavaScript rezervira ogroman broj rijeci. Trenutno u JavaScriptu ima 64 rezerviranih rijeci.
Crockford i Morningstar su nesvjesno upotrijebili jednu u svojoj poruci. Koristili su ,,do* kao
klju¢, ali rije¢ ,,do* je rezervirana. Budu¢i da JavaScript ima toliko rezerviranih rijeci,
Crockford kao rjesenje za taj problem se odlucio da ¢e i dalje koristiti sve rezervirane rijeci,
ali ¢e ih pisati unutar navodnika. Klju¢ s navodnicima bi JavaScript interpreter tretirao kao
niz, $to znaci da se rezervirane rijeci mogu sigurno koristiti bez ikakvih komplikacija. Zbog

toga se JSON kljucevi piSu unutar navodnika i dan danas.

Crockford i Morningstar shvatili su da imaju nesSto §to se moze koristiti u svim vrstama
aplikacija. Htjeli su nazvati svoj format "JSML", za JavaScript Markup Language, ali su

otkrili da se akronim ve¢ koristi za nesto $to se zove Java Speech Markup Language. Stoga su



odlucili koristiti "JavaScript Object Notation" ili JSON. Poceli su je predstavljati klijentima,
brzo shvatili da klijenti i investitori nisu htjeli riskirati s novom tehnologijom koja nema niti

sluzbenu specifikaciju. Tako je Crockford odlucio da ¢e sam napisati sluzbenu specifikaciju.

Godine 2002. Crockford je kupio domenu JSON.org i postavio JSON sintaksu i primjer
implementacije parsera. Web mjesto je jo$ uvijek u funkciji, iako sada ukljucuje istaknutu
poveznicu na JSON ECMA standard ratificiran 2013. Nakon objavljivanja web stranice,
Crockford je ucinio malo viSe za promicanje JSON-a, ali je ubrzo otkrio da puno ljudi
podnosi implementacije JSON parsera u svim vrste razlic¢itih programskih jezika. Podrijetlo
JSON-a jasno ga je povezivalo s JavaScriptom, ali postalo je ocito da je JSON dobro

prilagoden za razmjenu podataka izmedu proizvoljnih parova jezika.



3. Svojstva JSON-a

JSON ili JavaScript Object Notation je ,,lightweight format za izmjenu podataka. Ono §to
¢ini JSON-om toliko popularnim u danasnjem razvoju web aplikacija je njegova lakoca
¢itanja i pisanja za ljudsko oko i lagan je za rasc¢laniti i generirati racunalima. JSON se temelji
na podskupu standarda JavaScript programskog jezika ECMA-262 treéeg izdanja. Cak iako je
JSON temeljen na JavaScriptu, on je tekst format koji je jezi¢no neovisan, tj. Moze se koristiti
uz druge jezike kao S§to su Python, C obitelj jezika, Java, JavaScript itd. Lako¢a uporabe i

svestranost ¢ine JSON idealnim jezikom za izmjenu podataka.

3.1. Nacin rada JSON-a

JSON je izgraden na dvije strukture. Prva struktura je skup parova imena i vrijednosti. U
raznim jezicima to se uzima kao objekt, zapis, struktura, rjecnik, hash tablica, popis kljuceva
ili asocijativni niz. Druga struktura je uredena lista vrijednosti. U veéini jezika to se realizira

kao niz, vektor, lista ili sekvenca.

object ~ -
b \{/ 1 whitespace 7 @—}
- O whitespace string J
whitespace —@— value —<
. J

Slika 2 Diagram objekta u JSON formatu

U slici iznad mozemo vidjeti strukturu objekta u JSON formatu. Svaki objekt pocinje i
zavrSava s vitiCastim zagradama. Unutar objekta nalazi se par imena i vrijednosti izmedu

kojih se nalazi dvotocka kako bi racunalo moglo razlikovati izmedu imena i vrijednosti,



takoder unutar objekta moze biti viSe parova, ali moraju biti odvojeni sa zarezom. Primjer

kako bi objekt izgledao u JavaScript kodu:

let student = {

ime: , Sven",
prezime: ,Tajz"
}i
array ;
4 @ whitespace > @—}
O value <
Y,

Slika 3 Diagram niza u JSON formatu

Struktura niza u JSON formatu prikazan je u slici iznad. Svaki niz zapocinje s uglatim
zagradama, izmedu svake vrijednosti nalazi se zagrada. Vrijednosti unutar niza mogu biti

brojevi, objekti, string tj. tekst unutar zagrada , drugi nizovi, true, false ili null.

Primjer JavaScript koda koji unutar objekta koristi niz:

let garaza = {

automobili: [“Hyundai“, “Porche“, “Ferrari“]



4. Razlike JSON-a 1 XML-a

U proslom poglavlju objasnjeno je kako funkcionira JSON, ovdje ¢e se objasniti u kratko
Extensible Markup Language (XML) i njihove razlike. XML dizajniran je za prijenos
podataka, a ne za prikaz podataka. XML je preporuka W3C World Wide Web Consortium je
organizacija koja se bavi standardizacijom tehnologija koristenih na webu. Extensible Markup
Language (XML) je oznacni jezik koji definira skup pravila za kodiranje dokumenata u
formatu koji je Citljiv i za ljude i za stroj. Ciljevi dizajna XML-a usmjereni su na
jednostavnost, opcenitost i upotrebljivost na Internetu. To je format tekstualnih podataka sa
snaznom podrSkom putem Unicodea za razlicite ljudske jezike. lako je dizajn XML-a
usredoto¢en na dokumente, jezik se Siroko koristi za predstavljanje proizvoljnih struktura

podataka poput onih koje se koriste u web uslugama.

Tablica 1 Razlike formata JSON i XML izmjene podataka



JSON

XML

JavaScript Object Notation

Extensible markup language

Baziran na jeziku JavaScript

Deriviran od formata SGML

Nacin reprezentiranja jezika

To je oznacni jezik i koristi strukturu
oznaka za predstavljanje podatkovnih

stavki.

Ne pruza nikakvu podrsku za prostorna

imena

Podrzava prostorna imena

Podrzava nizove

Ne podrzava nizove

Njegove datoteke su vrlo lake za

c¢itanje u usporedbi s XML-om.

Njegove je dokumente razmjerno teSko

¢itati 1 tumaciti.

Ne koristi zavr$nu oznaku

Koristi pocetnu i zavr$nu oznaku

Nije toliko siguran

Sigurniji je od JSON-a

Ne podrzava komentare

Podrzava komentare

Podrzava samo UTF-8 enkodiranje

Podrzava razna enkodiranja




5. Upotreba JSON-a u NoSQL bazama (MongoDB)

MongoDB je baza podataka koja je odabrala JSON za predstavljanje njihove strukture
podataka radi JSONove sveprisutnosti u trenutnom svijetu razboja web stranica i raznih
aplikacija za pohranu podataka. Postoje par mana u JSONu koje ga ¢ine manje idealnim za
upotrebu unutar baze podataka. Ima manjak podrske datume i binarne podatke. Ovdje dolazi
BSON (,,Binary JSON*). Pomoc¢u BSONa MongoDB moze podrzavati kompliciranije
strukture podataka. Korisnici Salju JSON zahtijeve bazi koja onda sprema podatke u BSON i
vra¢a ih nazad u obliku JSONa opet. JSON mogu citati ljudi i strojevi dok BSON samo

strojevi.

Za primjer upotrebe JSON-a u NoSQL bazi tj. realizacija ,,create, read, update i delete*
(CRUD) operacija koristit ¢e se baza podataka MongoDB, platforma NodeJS i paket
ExpressJS. U ovom specificnom primjeru prikazuje se jednostavni popis automobila unutar
garaze. Za urednu i Citku realizaciju zadatka kod se podijelio u 3 medusobno povezane

datoteke ,,app.js®, ,,index.js“ 1 ,,car.js*.

Kod ,,app.js* datoteke priloZen je u slici ispod:



require(’
/Parser = require
express();

require( 'c

app-use(bodyPa

= . connect (
process.env.DB
{useNewUrlParser:

console.log{ "«

app.listen(30e8);

Slika 4 Kod datoteke "app.js"

Datoteku app.js koristimo kako bi pokrenuli web API i spojili ga s mongoDB serverom. Od
linije 1 do linije 4 deklariraju se konstante s paketima koji ¢e se koristiti za realizaciju CRUD
operacija. Unutar linije 6 zahtijeva se datoteka dotenv u kojoj se nalazi adresa i lozinka
mongodb servera. U liniji 9 navodi se kako ¢e aplikacija koristiti JSON format. Lokaciju svih
ruta koje se nalaze unutar datoteke ,,garage.js* povezujemo s datotekom ,,app.js“ pomocu
konstante ,,garageRoutes u liniji 11. Od linije 14 do 20 pomoc¢u funkcije spajamo se na bazu
podataka gdje se procesira dotenv podatci radi autentifikacije i prilikom spajanja dobiva se
poruka o uspjesnom spajanju. Na kraju datoteke navodimo adresu localhosta na kojem Zelimo
testirati web API. U ovom slucaju je to localhost:3000. Kod ,,garage.js* datoteke prilozen je u

slici ispod.

10



®® garagejs

t express = require(
= express.Router();
require(" . ./moc

1c(reqg,res) => {

Car.find();

(req,res)
Car({
carName: req.body.carName,
color:req.body.color

res.status(201).json
(err){
res.status(4ee).json({ message: err.message})

async(req,res)

Car.findById(req.params.cariD);

res.status(400).json({ message: err.message})

q,res)

Car.remove({_id: req.params.carID});

res.status(4e8).json({ message: err.message})

, async(req,res)=>{

- t Car.updateOne(
{_id:req.params.carID},
{$set: {carName:req.body.carName}}
)
res.json(up edCar);
ch(err){
res.status(4e0).json({ message: err.message});

Slika 5 Kod datoteke "index.js"

11



U liniji 1 deklarira se konstanta express pomocu koje se moze koristiti biblioteka expressa,
nakon toga u liniji dva definira se konstanta router koja se koristi kako bi se definirale rute za
svaku CRUD operaciju. Varijabla Car povezuje garage.js s datotekom car.js u kojoj se nalazi

shema podataka svakog automobila, programski kod te datoteke biti ¢e obrazlozen poslije.

U linije 7 definirana je get metoda ili read operacija od CRUD. Cilj ove metode je vracanje
svih podataka unutar baze podataka, ili u ovom slucaju automobila u trenutnoj bazi. Uz
pomo¢ prijaSnje definirane varijable ,router moZe se definirati putanja, ili ruta za ,,ger*
metodu koja je u ovom slucaju ,/“, koristi se asinkrona tehnika programiranja koja
omogucava pokretanje potencijalno dugotrajnog procesa s parametrima req i res tj. ,,request™,
Hresponse’ za trenutnu arrow metodu. Unutar ,.try izjave definira se konstanta ,.cars* kojoj
je vrijednost niz svih automobila u ,,inventuri®. Rezultat try izjave definira se unutar linije 10
pod res.json(cars) koji definira da je odgovor u JSON formatu. Catch izjava zaustavi metodu

prilikom errora i obavijesti o vrsti errora.

U liniji 17 definira se metoda ,,post ili ,,create* u CRUD. Cilj ove metode je slanje podataka
u bazu podataka.Pocetak metode isti je kao i prijaSnjoj get metodi, ali konstanta ,,car* ima
drugaciju svrhu nego u prijasnjoj metodi. Definira se ,,novi“ CAR koji sadrzi varijable
carName i color. Te varijable sadrze parametar req, $§to oznaCava da se vrijednosti tih
varijabla moraju upisati u JSON formatu kako bi post ,,objavio“ te podatke. Blok
programskog koda unutar try izjave proslijedi podatke koje smo upisali i pomocu ,,await
car.save()” metode spremi u bazu podataka i obavijesti o uspjehu slanja podataka. Kao i u

prosloj metodi, catch izjava obavjestava u slucaju errora i o kojem se tocno erroru radi.

U liniji 33 opet se definira metoda get, ali ova metoda prikazuje specifi¢an automobil unutar
baze. To se realizira tako da je routing adresa ,,/:carID*, §to znaci da prilikom slanja ,,get*
zahtjeva mora se upisati ID automobila za prikaz. Unutar try zahtijeva arrow funkcije
deklarira se konstanta ,,car ¢ija je vrijednost automobil koji ima isti ID koji se upisao tijekom
get zahtjeva, to se realizira pomoc¢u findbylD metode i require.params.carID. Na kraju Salje se

odgovor varijable car u JSON formatu. Catch kao i prije salje error kod i poruku.

U liniji 44 definirana je delete metoda koja takoder zahtijeva carID za slanje zahtijeva.
Deklarira se konstanta removedCar koja pronade odgovaraju¢i automobil uz pomoc
req.params.carlD i uz pomo¢ Car.remove izbriSe taj automobil iz baze. Na kraju Salje se

response koji prikazuje koji podatci su se izbrisali.

12



U liniji 56 definira se patch metoda ili update iz CRUD. Cilj ove metode je azurirati jedan
automobil unutar baze podataka. Ruta metode je takoder ,,/carID* $to znaci da zahtijeva carID
tijekom slanja zahtijeva. Koristi se opet asinkrona arrow funkcija s parametrima request i
response. Unutar funkcije definira se konstanta updatedCar koja uz pomo¢ Car.updateOne
metode s parametrom id:req.params.carlD koja zahtijeva ID automobila i parametrom $set:
carName:req.body.carName pomocu koje mozemo azurirati ime automobila. Na kraju Salje se

response koji prikazuje koji podatci su azurirani.

13



6. Upotreba JSON-a u relacijskim bazama na primjeru MySQL-a

MySQL podrzava spremanje podatak u JSON formatu od verzije 5.7.8. Isto kao u MongoDB,
MySQL sprema JSON u binarnom formatu radi podrske za vise podatkovnih struktura, ali u
MySQI postoji dva glavna nedostatka. Ako JSON ima vise polja s istim klju¢em, samo jedan i
to zadnji ¢e biti zadrzan. Druga mana je to Sto MySQL ne podrzava indeksiranje JSON
stupaca, S§to znaci da prilikom pretrazivanja JSON dokumenta moZze se skenirati cijela tablica

umjesto traZzenih podataka.

Za primjer upotrebe JSON-a u SQL bazi tj. realizacija CRUD operacija koristit ¢e se sustav za
upravljanje bazom podataka MySQL, platforma NodeJS te paketi Axios i ExpressJS. U ovom
specificnom primjeru prikazuje se jednostavni popis filmova i kritika za te filmove uz
jednostavno graficko sucelje koje je realizirano pomocu okvira React]S. Za urednu i Citku
realizaciju zadatka kod se podijelio u dvije medusobno povezane datoteke ,app.js* i

Hindex.js.

14



App.js

Axios
axios fro

App() {

] = useState('')
useState('")

useEffect( ()
Axios.get('htt /localhost:
setMovielist(response.data)

Axios.post(

movieName: movieName,
movieReview: review,
}) . then(()=>{
setMovielist([...movieReviewlList,
{movieName: movieName, movieReview:review}])

1)

deleteRevi

Axios.delete( | / / le {movie} );

nst updateReview = (movie)
Axios.put(" ht
movieName: movie,
movieReview: newReview,
1)

setnewReview("");

Slika 6. Datoteka "app.js" MySQL baza 1.dio

15



oturn <div className="
1>Crud application«

className='form’
1>Movie name
name="mov ame
onChange={(e)
setMovieName(e.target.value);

}

name <1
onChange={(e)=>{
setReview(e.target.value);

}

on onClick={submitReview}>Submit

n iV
{val.movieName}
{val.movieReview}</p
1 onClick={() => {deleteReview(val.movieName)}}>Delete

type t

id = "updateInput”
onChange={(e) =>{
setnewReview(e.target.value);

1 onClick={() =>{updateReview(val.movieName)}}>Update

port default App;

Slika 7 Datoteka "App.js" MySQL baza 2.dio

Cilj datoteke app.js je realiziranje CRUD operacije s jednostavnim grafickim suceljem.
Programski kod sadrzava html elemente, ali objasnit ¢e se samo programski kod koji je

relevantan za realizaciju CRUD operacija.

Unutar linijje 1 ,uvozi“ se React]S framework, useState i useEffect udice od React

frameworka, u sljede¢im linijama uvozi se datoteka ,,app.css“ koja sadrzi sve stilske elemente

16



za izgled web sjedista i Axios framework koji omogucuje slanje i primanje HTTP zahtjeva

unutar web sjedista.

Unutar funkcije App nalazi se ostatak programskog koda, to je kod koji sadrzi sve CRUD
operacije, njihove rute i HTML kod za strukturu web sjedista. Prvo se definiraju konstante
koje ¢e koristiti ,,useState* udice od React]S frameworka. Pomocu useState udice mozemo
definirati stanje svake varijable. Inace bi sve varijable bile u obliku objekta, ali ovako moze se
definirati kakav oblik ¢e imati, u ovom slucaju varijable movieName, review i newReview su
u obliku stringa, a varijabla movieReviewList je u obliku niza. Kao Sto je u prijaSnjem
programskom kodu koristen express.router() za slanje get, update, delete i post zahtijeva u
ovom programskom kodu koristi se Axios. Unutar linije 11 definira se useEffect arrow
funkcija koja koristi Axios.get i .then() metodu za slanje get zahtijeva. Programski kod unutar
metode .then() izvrSava se samo ako je ispunjeno ,,obecanje* , u ovom slucaju je obecanje
valjana ruta za get zahtjev. Unutar .then() metode lista svih podataka spremaju se u niz

varijable seMovieList koja je bila definirana u liniji 8.

U liniji 18 definira se varijabla submitReview ¢ija je vrijednost arrow funkcija unutar koje se
realizira programski kod za slanje post zahtijeva. Axios.post sa odgovaraju¢om rutom sadrzi
»obecanje” gdje se moraju upisati JSON objekti movieName i movieReview, ako je to
zadovoljeno pokre¢e se programski kod unutar .then() gdje se u varijablu setMovieList

nadodaje u niz novo upisani podatci.

U liniji 30 definira se funkcija deleteReview unutar koje se koristi Axios.delete za slanje
delete zahtijeva koji unutar rute sadrzi ID recenzije koje se treba izbrisati, ruta izgleda ovako :

,Hhttp://localhost:3001/api/delete/$ {movie}“.

Varijabla updateReview definira se u liniji 36. Koristi se Axios.put za slanje update zahtijeva,
Axios.put mora sadrzavati ID recenzije unutar rute za azuriranje stavke, u ovom slucaju ruta
izgleda ovako:*“ http://localhost:3001/api/update®. Takoder mora sadrzavati objekte
movieName: movie , i movieReview: newReview. Varijabla setnewReview zamijenjuje

trenutnu recenziju s novo upisanom recenzijom.
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indexjs

express = require(
bodyParser = require('
app = express ();

my = require( 'mys
cors = require (

st db = mysql.createConnection({
host: "localhost”,

user: "

password:

database:

1

app.use(bodyParser.urlencoded({extended:true}))
app.use(express.json());
app.use(cors());

app
FROM movi
lect, (err,result) {
res.send(result);
1)
i

app.post i s(reg,res) => {

movieName = req.body.movieName
view = req.body.movieReview

"INSER
db.query(sqlin
(err,result)
console.log(result);

1)

1

app.delete("/api/delete 0 ame", (reg,res)
C name = red.params.movieName;
= sqlDelete
"DELETE FR movie_review W E movie
db.query(sqlDelete,name, (err,result)
if (err) console.log(err)

1)
b

app.put("/api/ e",(req,res) => {
req.body.movieName;
review = req.body.movieReview
sqlUpdate
“"UPDATE r ew S 1 eReview : ERE mo
db.query(sqlUpdate, [re 1, (err,result)
if (err) console.log(err);

n.listen (3801,() =
console.log("runn

Slika 8 Datoteka "index.js" MySQL
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Unutar datoteke index.js nalaze se sve prijasnje re¢ene rute za CRUD operacije i varijable
koje Salju MySql bazi naredbe u SQL formatu. Efektivno ovo je back-end web sjedista. Na
pocetku programskog koda definiraju se konstante ¢ije su vrijednosti svi frameworkovi koji
¢e se koristiti za realiziranje zadatka. Express, body-parser, MySql itd. U liniji 7 definira se
konstata ,,db* tj. baza podataka koja koristi mysql.createConnection kako bi se datoteka
spojila na bazu podataka. Metoda mysql.createConnection sadrzi parametre host, user
password i database. U liniji 15 definira se app.use(express.json()); koji omogucuje da

aplikacija parsira samo JSON.

U liniji 18 definira se app.get metoda koja omogucuje slanje get zahtijeva bazi. Sve CRUD
operacije su jako slicne kao i u prethodnom prikazanom primjeru sa NoSQL bazom, ali ima
dvije bitne razlike. Unutar svake CRUD operacije nalazi se konstanta sqICRUD Ccije su
vrijednosti SQL komande u obliku stringa, u ovom slucaju je to: const sqlSelect = "SELECT
* FROM movie review;" i koriStenje metode db.query koja omogucuje pristup i manipulaciju
podataka unutar MySQL baze podataka. Za app.get funkciju db,query sadrzi konstantu
sqlSelect i sve ostale CRUD operacije sadrze odgovaraju¢u konstantu. App.post sadrzi

sqllnsert, app.delete sadrzi sqlDelete i app.put sadrzi sqlUpdate.

Web sjediste se pokrene s komandama ,node index,js* i ,npm start“ unutar terminala.
Prilikom kompajlirana programskog koda bez ikakvih gresaka unutar web preglednika otvara
se web sjediste. Web sjediSte koristi zadani dizajn, Sto bi se lako moglo promijeniti

ukljucivanjem nekog CSS okvira kao Bootstrap ili TailwindCSS.

Slika 9 Izgled web sjedista
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Kada korisnik unese odgovarajué¢e podatke u polja i pritisne “Submit” gumb pokrene se kod

linije 20 od “app.js” datoteke i na web sjedistu se prikaze ta stavka.

Goodfellas

Great movie

Slika 10 Unesena stavka na web sjediste

Gumb Delete brise stavku, a gumb Update spremi tekst koji je unesen u polje, spremi ga u

JSON format i Salje update request kako bi se azurirala stavka.
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Great movie

Goodfellas

Slika 11 Azurirana stavka na web sjedistu
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7. Zaklju€ak

Ovaj zavr$ni rad bavi se opisom standarda JSON-a, funkcionalnosti koju nudi, usporedbom s
drugim tehnologijama iste namjene i daje primjere koriStenja u modernom razvoju web
aplikacija. Kroz dva primjera koristenja, s nerelacijskom bazom MongoDB i relacijskom
bazom MySQL, pokazala se fleksibilnost formata JSON, lakoca razumijevanja od strane ljudi
1 podrsku za rad s njim u modernim bazama podataka. Kao i svaka druga tehnologija, JSON
ima svoje mane, ali zbog njegove jednostavnosti i fleksibilnosti s razlogom je najpopularniji

format za strukturu podataka i uvelike je zamijenio XML u primjeni.
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11. Popis kratica

JSON - Javascript Object Notation

JSML — Javascript Markup Language

XML — Extensible markup language

SGML - Standard Generalized Markup Language
NoSQL — Non Structured Query Language

SQL - Structured Query Language

AJAX - Asynchornous JavaScript and XML
CRUD - Create, read, update i delete

API — Application Programming Interface

ECMA - European Computer Manufacturers Association
W3C — World Wide Web Consortium

UTF — Unicode Transformation Format

HTTP — Hypertext Transfer Protocol

HTML — Hypertext Markup Language
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