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1. Sazetak

Unutar diplomskog rada opisan je postupak i koncept izrade web aplikacije za internu komunikaciju i
oglasavanje unutar poduzeca pod nazivom Notice Board. Cilj ove aplikacije je olak3ati komunikaciju i
oglasavanje unutar odredenih poslovnih poduzeca koristeci potrebne funkcionalnosti aplikacije. U
uvodnom dijelu objasnjeno je zaSto su ovakve aplikacije potrebne te koje su njihove uobicajene
funkcionalnosti. Potom su u poglavlju ,Web tehnologije i alati opisane neke od postojeéih tehnologija
koje se koriste za izradu web aplikacija te one koje su izdvojene kao najbolje za izradu aplikacije Notice
Board. Poglavlje ,Funkcionalnost web aplikacije” opisuje funkcionalnosti izradene aplikacije i njene
znacajke u pozadini. Za kraj, u poglavlju ,, Buduénost web aplikacije” opisane su moguénosti dorade i
poboljSanja odredenih dijelova aplikacije u buduénosti, te su u poglavlju ,Zaklju¢ak” dane zaklju¢ne
misli i misljenja.

Kljucne rijeci: web aplikacija, web development, frontend, react.js, redux, state, funkcija, akcija, baza
podataka, aplikacija za internu komunikaciju



2. Uvod

U danasnjem digitalnom dobu, web tehnologije su postale neizostavan alat za komunikaciju, razmjenu
informacija i poslovanje u svim sferama drusStva. Web aplikacije predstavljaju moéan nacin da se
pristupi i koristi tehnologija putem internetskog preglednika, omoguéujuéi korisnicima da interaktivno
i u€inkovito sudjeluju u razli¢itim aspektima svakodnevnog Zivota. Jedno od podrucja koje je dozivjelo
znacajan napredak zahvaljujuéi web tehnologijama je interna komunikacija i oglasavanje unutar
poduzeca.

Interni komunikacijski procesi igraju kljuénu ulogu u funkcioniranju modernih organizacija. U¢inkovita
i pravovremena razmjena informacija medu zaposlenicima potic¢e suradnju, timski rad i poveéava
produktivnost. Tradicionalni nacini komunikacije, poput e-poste, ¢esto nije dovoljno brz ili interaktivni
nacin da zadovolji potrebe suvremenih organizacija koje se susreéu s brzim promjenama i zahtjevima
trzista.

U tom kontekstu, izrada web aplikacija za internu komunikaciju i oglasavanje unutar poduzeda pruza
inovativno rjesenje za olakSavanje i poboljSanje komunikacije medu zaposlenicima. Ove aplikacije
omogucduju stvaranje centraliziranog digitalnog prostora gdje se mogu razmjenjivati poruke, obavijesti,
dokumenti i drugi resursi. Uz to, web aplikacije za internu komunikaciju pruzaju mogucnost interakcije
putem razli¢itih oblika, kao Sto su forumi, chatovi, komentari i ankete, poti¢uéi aktivno sudjelovanje
zaposlenika.

Nadalje, web aplikacije za oglasavanje unutar poduzeéa omoguduju jednostavno i ciljano dijeljenje
informacija o internim dogadanjima, obavijestima o promjenama politika ili procedura te drugim
relevantnim informacijama. Ove aplikacije pruzaju mogucnost personalizacije sadrzaja, prilagodavajudi
informacije specifiénim timovima ili pojedincima, ¢ime se povecava njihova relevantnost i korisnost.

Neke od najboljih web aplikacija za internu komunikaciju i oglasavanje su: ,Slack, Trello, Asana,
Evernote, Basecamp, Zoom, Webex” (Lider.hr, 2019) i sli¢no.

U svjetlu navedenih cinjenica, ovaj diplomski rad fokusira se na pregled izradene web aplikacije za
internu komunikaciju i oglaSavanje unutar poduzeca. U cilju zadovoljavanja specifi¢nih potreba, ova
web aplikacija pruZa razli¢ite opcije za kreiranje i uredivanje objava kako bi omogudili interakciju i
angazman korisnika odnosno citatelja objave.

Kroz aplikaciju, korisnici imaju mogucénost kreiranja tekstualnih objava koje sadrZe vazne informacije,
obavijesti ili rasprave vezano za internu komunikaciju. Osim teksta, korisnici takoder mogu priloZiti
dokumente, poput prezentacija, slika, dokumenata s informacijama ili drugih relevantnih materijala
koji su dostupni za pregled i preuzimanje od strane ostalih korisnika.

Jedna od vaznih funkcionalnosti aplikacije je moguénost kreiranja glasanja ili anketa (eng. polls). Ona
korisnicima omogucava postavljanje pitanja, ponudenih opcija za odabir te prikupljanje povratnih
informacija i misljenja kolega. Ova funkcionalnost omogucava aktivno sudjelovanje zaposlenika u
procesima donoSenja odluka, istrazivanju misljenja ili dobivanju povratnih informacija o klju¢nim
pitanjima unutar poduzeca.



Nadalje, aplikacija podriava interakciju korisnika s objavama putem komentara. Korisnici mogu
ostavljati komentare na objave drugih korisnika kako bi izrazili svoje misljenje, postavili pitanja ili
pokrenuli diskusiju. Ova funkcionalnost potice otvorenu komunikaciju i suradnju medu zaposlenicima,
olaksavajuci razmjenu ideja i informacija.

Za postizanje svih navedenih funkcionalnosti, planiramo koristiti suvremene web tehnologije koje ¢e
osigurati efikasan i intuitivan rad aplikacije. Detaljnije o tome bit ée receno u sljede¢em poglavlju pod
nazivom ,Web tehnologije i alati“. Potom dolazimo do poglavlja ,Funkcionalnost web
aplikacije” unutar kojeg su prikazane i opisane funkcionalnosti te sam izgled aplikacije i programskog
koda koji je zasluzan za to. Za sam kraj ostavljamo poglavlja ,Budu¢nost web aplikacije” i
»Zaklju¢ak” unutar kojih sumiramo sve $to je napravljeno i reCeno unutar zavrsnog rada te navodimo
u kojem bi smjeru mogao teci daljnji razvoj web aplikacije i dodavanje novih funkcionalnosti.



3. Web tehnologije i alati

U ovom poglavlju, istraZzit ¢emo Sirok spektar alata i tehnika koje se koriste u razvoju modernih web
aplikacija. Ovaj uvod ¢ée pruiZiti pregled glavnih aspekata web tehnologija, ukljucujuci frontend
development, backend development te neke od najpopularnijih tehnologija koje se koriste u ovim
podrucjima.

Frontend development obuhvaéa ,sve Sto vidite na web stranici, poput gumba, poveznica, animacija i
puno vise” (freeCodeCamp, 2021). ,,Posao front end programera je preuzeti viziju i koncept dizajna od
klijenta i implementirati ih kroz kod“ (freeCodeCamp, 2021). Frontend developeri koriste razli¢ite
tehnologije, kao Sto su ,HTML (HyperText Markup Language), CSS (Cascading Style Sheets) i
JavaScript” (freeCodeCamp, 2021), kako bi stvorili interaktivne i atraktivne web stranice. HTML se
koristi za strukturiranje sadrZaja web stranica, CSS za stiliziranje elemenata i JavaScript za dinami¢ne
interakcije i manipulaciju sadrzajem. Kako bi dodatno olaksali razvoj aplikacija postoje razvojni okviri
(eng. framework) za CSS i JavaScript. Neki od CSS razvojnih okvira su Tailwind CSS, Bootstrap i Material
Ul. Dok su kod JavaScripta tri najpopularnija React.js, Vue.js i Angular.

S druge strane, ,backend development znaci rad na softveru na strani posluZitelja, koji se fokusira na
sve Sto ne moZete vidjeti na web stranici. Backend programeri osiguravaju ispravan rad web stranice,
fokusirajué¢i se na baze podataka, pozadinsku logiku, suelje za programiranje aplikacija (API),
arhitekturu i posluZitelje” (Coursera, 2023). Backend developeri koriste razlicite tehnologije, poput
programskih jezika kao Sto su Python, Ruby, Java ili PHP. Takoder, backend development isto ukljucuje
upotrebu razli¢itih okvira i biblioteka, kao $to su Express.js, Django ili Ruby on Rails, kako bi se
pojednostavio proces razvoja i omogucila brza izgradnja robusnih aplikacija.

Nakon provedenog istraZivanja, otkriveno je da za ovaj projekt najbolji izbor tehnologija ukljucuje
React.js i Redux u kombinaciji s Tailwind CSS-om za stiliziranje sucelja. React.js je popularan JavaScript
okvir koji omoguduje izgradnju komponentnih korisni¢kih sucelja s ponovnom upotrebljivoscu i
efikasnim upravljanjem stanjem aplikacije. Redux se Cesto koristi kao biblioteka za upravljanje stanjem
aplikacije, olakSavajuci pracenje i aZuriranje podataka izmedu komponenti.

Uz to, za pohranu koda i verzioniranje, odabran je GitHub, popularna platforma za upravljanje izvornim
kodom koja omogucuje timsku suradnju i kontrolu verzija. Za bazu podataka i posluZivanje (eng.
hosting) web stranice odabran je Firebase, koji pruza jednostavno i skalabilno rjesenje za pohranu
podataka u stvarnom vremenu i brz hosting web aplikacija.

3.1. Tailwind CSS

,Tailwind CSS je usluzni CSS razvojni okvir dizajniran da korisnicima omogudi brzu i laksu izradu
aplikacija” (Hubspot, 2022). Umjesto koristenja unaprijed definiranih stilova i klasa, Tailwind CSS koristi
koncept korisnih (eng. utility) klasa koje pruzaju direktne stilove i funkcionalnosti.

Jedna od kljuénih karakteristika Tailwind CSS-a je veliki skup predefiniranih stilova koji , kontroliraju
izgled, boju, razmake, tipografiju, sjene i slicno” (Hubspot, 2022). Umjesto pisanja CSS stilova rucno,
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korisnici Tailwind CSS-a mogu koristiti prethodno spomenute korisne klase direktno u HTML-u kako bi
primijenili Zeljene stilove na elemente.

Primjerice, umjesto definiranja CSS stila za marginu, kao Sto je "margin: 10px;", Tailwind CSS
omogucuje koristenje korisne klase "m-10" koja ¢e automatski primijeniti Zeljenu marginu na element.
Ovakav pristup omogucuje brzo stvaranje i prilagodbu dizajna bez potrebe za pisanjem ili uredivanjem
velike koli¢ine CSS koda.

Tailwind CSS takoder podrzava reaktivno dizajniranje, omoguéujuéi jednostavno prilagodavanje stilova
za razlicite veliCine ekrana i uredaje. Takoder, moguce je kombinirati korisne klase za stvaranje
slozenijih stilova, prilagodavanje izgleda i funkcioniranje elemenata prema potrebama projekta.

Kako bi se omogucilo koriStenje Tailwind CSS-a u React.js aplikaciji, prvo je potrebno instalirati i
konfigurirati framework. Konfiguracija se odvija unutar ,tailwind.config.js“ datoteke unutar koje
imamo razlicite izlaze. Ovi izlazi se odnose na tipove datoteka na koje ¢e se Tailwind primijeniti. Stilovi
se mogu primijeniti unutar datoteka tipa .js, .html i sli¢no.

Tailwind CSS takoder omoguduje prilagodbu odnosno moguénost konfiguriranja stilova, dodavanje
vlastitih korisnih klasa ili prilagodavanje postojecih stilova prema potrebama projekta.

Koristenje Tailwind CSS-a u React.js aplikaciji nam je omogucilo brzo i konzistentno stiliziranje sucelja,
pruzajuci bogat skup gotovih stilova i funkcionalnosti koje se mogu lako primijeniti na elemente.

3.2. React.,s

,React.js je JavaScript razvojni okvir otvorenog koda (eng. open-source) i biblioteka koju je razvio
Facebook. Koristi se za brzu i u€inkovitu izgradnju interaktivnih korisnickih sucelja i web aplikacija sa
znatno manje koda nego Sto biste to ucinili sa samim JavaScriptom” (Hubspot, 2022).

Jedna od klju¢nih karakteristika React.js-a je virtualni DOM (Document Object Model). Sigurno se
pitate Sto je to DOM? Najjednostavnije receno to ,predstavlja strukturne dijelove web dokumenta kao
objekte kojima se moZze pristupiti i kojima se moze manipulirati“ (freeCodeCamp, 2022). MoZete ga
zamisliti kao hijerarhijsko stablo koje opisuje sve elemente, sadrZaje i atribute web stranice. Jedan od
izazova s kojima se susre¢emo kod manipulacije stvarnim DOM-om je da svaka promjena zahtijeva
ponovno iscrtavanje cijelog stabla. Ako imate sloZzenu web stranicu s puno elemenata, ovo moze biti
resursno zahtjevno i utjecati na performanse. Bas iz tog razloga React.js koristi virtualni DOM kako bi
efikasno upravljao azuriranjem korisnickog sucelja. Umjesto da direktno manipulira stvarnim DOM-
om, React.js stvara virtualnu reprezentaciju DOM-a i usporeduje je s prethodnim stanjem. Samo se
promijenjeni dijelovi sucelja aZuriraju u stvarnom DOM-u, ¢ime se postiZe visoka ucinkovitost i
performanse.

React.js omogucuje izgradnju korisnickih sucelja u obliku komponenti. ,,Komponente su pojedinacni
dijelovi konacnog sucelja, koji, kada se sastave, tvore cjelokupno korisnicko sucelje
aplikacije” (Hubspot, 2022). Komponente mogu imati vlastito stanje i primati ulazne podatke putem
svojih svojstava (eng. props). Ovaj modularni pristup olaksSava razvoj, odrzavanje i testiranje aplikacija.



Kako bismo zapoceli rad u React.js-u, trebat ¢e nam nekoliko temeljnih alata i koncepta:

1. Node.js: Node.js je potrebno instalirati na racunalu kako bismo mogli koristiti npm (Node
Package Manager) za upravljanje paketima i izgradnju React.js aplikacija.

2. Kreiranje novog projekta: MoZemo koristiti naredbu "npx create-react-app ime-projekta" u
naredbenom retku kako bi brzo inicijalizirali novi React.js projekt. Ovo ¢e stvoriti osnovnu
strukturu projekta s potrebnim konfiguracijama i datotekama.

3. JSX: JSX je sintaksa slicna HTML-u koja se koristi u React.js-u za opisivanje strukture i prikaza
korisni¢kog sucelja. JSX omogucuje ugradivanje JavaScripta unutar HTML-a, olakSavajuci rad s
komponentama i njihovim podacima.

4. Komponente: Razumijevanje koncepta komponenata klju¢no je za razvoj u React.js-u.
Potrebno je nauciti kako definirati komponente, kako ih koristiti unutar drugih komponenti, i
kako upravljati stanjem i svojstvima komponenti.

5. Stanje (eng. state) i dogadaji (eng. events): React.js koristi stanje komponenti kako bi upravljao
promjenama u korisnickom sucelju. Vazno je nauciti kako koristiti stanje komponenti i kako
reagirati na dogadaje kao Sto su klikovi, unos teksta ili druge interakcije korisnika. Upotreba
metoda poput setState omogucuje aZuriranje stanja komponente i ponovno iscrtavanje sucelja
kako bi se prikazale promjene.

6. Usmijeravanje (eng. routing): Za izgradnju visestrani¢nih aplikacija, korisno je koristiti routing.
React.js ima nekoliko popularnih biblioteka za upravljanje rutama, poput React Router-a, koji
omogucduje navigaciju izmedu razliCitih stranica i prikazivanje komponenti na temelju trenutne
rute.

Kada se upoznamo sa ovim osnovnim konceptima i alatima, mozemo zapodeti izgradnju React.js
aplikacija. Vazno je pravilno organizirati komponente, pratiti smjernice najbolje prakse, koristiti
komponentni pristup i razluciti odgovornosti izmedu frontend i backend dijela aplikacije.

Uz razumijevanje ovih kljucnih aspekata razvoja u React.js-u, bit ¢e lakSe izgraditi skalabilne, brze i
moderno vizualne web aplikacije.

3.2.1. Redux

U ovom projektu, koriSten je Redux i Redux Toolkit kao sredstvo za upravljanje stanjem aplikacije.
,Redux je biblioteka za pohranjivanje stanja varijabli u aplikaciji“ (Medium, 2021), a ,,Redux Toolkit je
sluZbeni preporuceni pristup za pisanje Redux logike” (Redux, 2023). Isto tako ,,Redux Toolkit ukljucuje
pomocne funkcije koje pomaZu pojednostaviti mnoge uobicajene slucajeve upotrebe, ukljucujuci
postavljanje state-a, stvaranje reducer-a i pisanje nepromjenjive logike aZuriranja" (Redux, 2023).

Redux omogucuje spremanje podataka iz aplikacije u jednoj zajednic¢koj pohrani, nazvanoj "store".
Stanje u Reduxu je nepromjenjivo, sto znaci da se ne mijenja izravno, vec se stvaraju nove kopije stanja
kada se izvrse odredene akcije. Ove akcije se salju putem objekata nazvanih "actions" i obraduju se
putem funkcija nazvanih "reducers".

Redux Toolkit pojednostavljuje razvoj Redux aplikacija tako Sto pruza ugradene funkcionalnosti kao sto
su definiranje akcija i reducer-a uz pomoc¢ koda visoke razine apstrakcije. Takoder pruza dodatne alate

9



poput ‘"createSlice" za generiranje akcija i reducer-a s manje ponavljaju¢eg  koda, te
"createAsyncThunk" za upravljanje asinkronim operacijama. Asinkrone operacije u web aplikacijama
su operacije koje se izvrSavaju neovisno o ostatku koda, omogucujuéi paralelno izvrSavanje vise
zadataka kao Sto su dohvaédanje podataka s udaljenog servera, slanje podataka na server ili izvodenje
animacija, ¢ime se postize bolji odaziv i korisnicko iskustvo.

Redux je koristan za sloZene aplikacije koje imaju puno komponenti koje dijele iste podatke ili kada
treba pratiti i upravljati stanjem aplikacije na globalnoj razini. Omogucava lako pracenje promjena
stanja, azuriranje komponenti temeljem tih promjena i olakSava testiranje i odrzavanje koda.

U ovom projektu, Redux Toolkit je koristen za upravljanje stanjem aplikacije, skladiStenje i azuriranje
podataka koji su koristeni za prikaz objava, komentara, glasanja i drugih relevantnih informacija. Redux
Toolkit je olakSao organizaciju koda, smanjio koli¢inu pisanja ponavljaju¢eg koda i pruZio intuitivniji
nacin za rukovanje akcijama i reducer-ima.

Slika 1 Prikaz Redux store-a za nasu web aplikaciju

Na slici 1 vidimo kako je nas store organiziran. Imamo mapu pod nazivom ,store” unutar koje se nalaze
dvije podmape (,post” i ,user”) i glavna ,index.js“ datoteka koja sluZi za povezivanje dvije polovice
store-a. Svaka podmapa nosi drugaciji naziv jer se one odnose na cjeline koje kontroliraju. Mapa
yuser” ée po tome imate sve funkcionalnosti i stanja vezana za korisnika, dok ¢e mapa ,post” biti
vezana uz post akcije. Ovime postizemo separaciju koda koja je potrebna za korisni¢ke dijelove od
dijelova koji su potrebni za objave. Isto tako moZemo vidjeti kako svaka od podmapa sadrzi dvije
datoteke - na primjer ,,userActions.js“ koja sadrzi samo akcije i ,,userSlice.js“ koja uvodi navedene akcije
u ,slice” kako bismo mogli odredivati i modificirati stanja poslije izvrSenja tih funkcija.

3.2.2. React Router

,React Router je je npm paket koji omogucuje implementaciju dinamickog usmjeravanja u web
aplikaciji“ (Geeksforgeeks, 2023). Ona omogucduje definiranje ruta (URL-ova) i povezivanje tih ruta s
odgovaraju¢éim komponentama koje ée se prikazati na ekranu. React Router DOM je specifi¢na
implementacija React Routera za web aplikacije.

Korist React Routera u Single-Page Application (SPA) aplikacijama je u tome Sto omoguduje prijelaz
izmedu razlicitih "stranica" (ili dijelova aplikacije) bez da se ponovno uditava cijela stranica. Umjesto
toga, samo se mijenja prikazana komponenta u postojeéem DOM-u, ¢ime se postiZze brza i glatka
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navigacija unutar aplikacije. React Router pruza moguénosti kao sto su definiranje ruta, prosljedivanje
parametara ruta, upravljanje povratnim vezama i animacija prijelaza.

,»Single-Page Application (SPA) je web-mijesto ili web-aplikacija koja dinamicki prepisuje trenutnu web
stranicu s novim podacima s web posluZitelja, umjesto zadane metode web preglednika koji ucitava
cijele nove stranice" (bloomreach, 2018) . Drugim rijeCima, sve resurse, poput JavaScript datoteka, CSS-
a i slika, preuzima se jednom prilikom uditavanja aplikacije, a kasnije se koristi JavaScript za dinamicko
mijenjanje prikaza i dohvadanje podataka bez potrebe za ponovnim ucitavanjem cijele stranice. To
omogucduje brzu navigaciju i bolje korisnicko iskustvo.

S druge strane, ,Multiple-Page Application (MPA) su web aplikacije koje se sastoje od velikog broja
HTML stranica. Svaka stranica prikazuje drugaciji sadrzaj koji se mora osvjeziti svaki put kada korisnik
s njom stupi u interakciju” (CleanCommit, 2023). Svaki put kada se korisnik prebacuje na drugu
"stranicu", zahtjev se Salje posluzitelju, a posluzitelj vraéa novu HTML datoteku koja se prikazuje
korisniku. MPA pristup Cesto zahtijeva vise vremena za ucitavanje i osvjezavanje stranica, sto moze
rezultirati sporijim korisnickim iskustvom.

Ukratko, React Router i React Router DOM su alati koji omoguéuju implementaciju dinamicke
navigacije unutar SPA aplikacija, ¢ime se postize brza i glatka promjena prikaza bez potrebe za
ponovnim ucitavanjem cijele stranice.

3.3.  Github

,»,Git je besplatni distribuirani sustav za kontrolu verzija otvorenog koda koji je dizajniran za brzu i
ucinkovitu obradu svega, od malih do vrlo velikih projekata” (Gitscm, 2023). On omoguduje
programerima da prate, upravljaju i suraduju na projektima s drugim ¢lanovima tima. Git takoder
omogucuje ¢uvanje povijesti svih napravljenih promjena u kodu, omogucuje povratak na prethodne
verzije, usporedbu promjena i spajanje razlicitih grana koda.

,GitHub je web stranica i usluga temeljena na oblaku koja programerima pomaze u pohranjivanju i
upravljanju kodom, kao i pracenju i kontroli promjena koda“ (Kinsta, 2022). Drugim rije¢ima,
omogucuje pohranu Git repozitorija na udaljeni posluzitelj, pristup s bilo kojeg mjesta i dijeljenje s
drugim korisnicima. GitHub pruza dodatne znacajke kao Sto su pradenje problema, upravljanje
projektima, kolaborativno uredivanje koda i moguénost pregleda i rasprave o kodu kroz funkcionalnost

Ill

tzv. ,pull” zahtjeva.

Da biste koristili Git i GitHub za spremanje koda, prvo je potrebno instalirati Git na svoje racunalo.
Zatim mozZete stvoriti lokalni Git repozitorij u kojem cete pratiti i upravljati kodom. Kada napravite
promjene u kodu, koristit éete Git naredbe poput "commit" za potvrdivanje promjenai "push" za slanje
tih promjena na udaljeni repozitorij na GitHub-u.

Na slici 2 moZemo vidjeti kako na$ projekt izgleda kada se postavi na stranice GitHub-a pomodu
spomenutih naredbi.

11



Q mihaelpavlakovic adds more ui fixes

3.4.

firebase
public

src
firebaserc
.gitignore
README.md

son

tailwind.config.js

Slika 2 Prikaz izgleda projekta na GltHubu

Firebase

,Firebase je Backend-as-a-Service (Baas). Pruza razvojnim programerima razne alate i usluge koji im

pomazu u razvoju kvalitetnih aplikacija, povecanju baze korisnika i ostvarivanju profita“ (Educative,

2023). Razvijena je od strane Googlea i omogucuje programerima da brzo razvijaju kvalitetne aplikacije

bez potrebe za upravljanjem infrastrukturom posluzitelja.

Firebase pruza Sirok spektar funkcionalnosti koje pokrivaju razlicite aspekte razvoja aplikacija. Neke od

kljuénih

1.

usluga koje Firebase pruza su:

Baza podataka u stvarnom vremenu (Realtime Database): Ova usluga omoguduje
sinkronizaciju podataka izmedu klijentskih uredaja i posluZitelja u stvarnom vremenu. To je
posebno korisno za aplikacije koje zahtijevaju trenutno aZuriranje podataka, kao Sto su chat
aplikacije ili kolaborativni alati.

Autentifikacija korisnika (Authentication): Firebase pruza sigurno i jednostavno upravljanje
korisnickim autentifikacijama. Omogucuje podrsku za prijavu putem razlicitih pruzatelja
identiteta kao Sto su Google, Facebook, Twitter i e-posta.

Pohrana datoteka (Storage): Ova usluga omogucuje pohranu i upravljanje datotekama u
oblaku. Korisnici mogu spremiti slike, videozapise ili bilo koje druge datoteke na Firebase
posluziteljima i lako im pristupiti iz svoje aplikacije.

Hosting: Firebase omogucuje jednostavno posluzivanje web stranica i statickih datoteka.
Programeri mogu jednostavno objaviti svoje web aplikacije na Firebase posluZitelju i imati ih
dostupne na internetu.

Push obavijesti (Cloud Messaging): Ova usluga omogucuje slanje push obavijesti na mobilne
uredaje. Programeri mogu koristiti Firebase za slanje obavijesti korisnicima svojih mobilnih
aplikacija i zadrzati ih angaziranima.

Firebase nudi i mnoge druge usluge kao sto su analitika, testiranje aplikacija, funkcije u oblaku (Cloud

Functions) i viSe.
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3.4.1. Firebase Firestore

,Firestore je NoSQL baza podataka dokumenata izgradena za automatsko skaliranje, visoku izvedbu i
jednostavnost razvoja aplikacija” (Firestore Docs, 2023).

Firestore se temelji na konceptu kolekcija i dokumenata. Kolekcija je skup srodnih dokumenata, dok je
dokument jedinstven zapis koji sadrZi polja s vrijednostima. Svaki dokument ima jedinstven
identifikator i pohranjuje se u kolekciji. Firestore podrzava bogatu hijerarhijsku strukturu podataka, a
kolekcije i dokumenti se mogu organizirati na nacin koji najbolje odgovara potrebama aplikacije.

Firestore pruza mogucénost sinkronizacije podataka izmedu klijentskih uredaja i posluzitelja u stvarnom
vremenu. To znaci da svaka promjena podataka u bazi automatski propagira promjene na sve povezane
uredaje. Ova znacajka je korisna za aplikacije koje zahtijevaju trenutno azuriranje podataka, kao $to su
chat aplikacije, aplikacije za prac¢enje u stvarnom vremenu ili aplikacije s viSe korisnika.

Firestore takoder pruza napredne moguénosti pretrazivanja podataka. Omogucuje postavljanje raznih
upita i filtriranje podataka na temelju odredenih kriterija. Ovo olaksava dobivanje preciznih rezultata
iz velikih skupova podataka i poboljSava performanse aplikacije.

Firestore je integriran s drugim Firebase uslugama, poput autentifikacije korisnika i funkcija u oblaku,
Sto omogucuje programerima da izgrade sloZene aplikacije s kompletnim backendom u oblaku.
Takoder pruza bogat set biblioteka i SDK-ova za razlicite platforme i programski jezike, Sto olakSava
razvoj aplikacija u skladu s njihovim potrebama.

Slika 3 prikazuje strukturu nase baze podataka za kreirani projekt. Bazu smo podijelili na dva dijela tako
da smo kreirali kolekciju za objave (eng. posts) i kolekciju za korisnike (eng. users). Unutar svake od
navedenih kolekcija nalaze se zapisi odnosno dokumenti koji su jedinstveni, a razlikujemo ih
prvenstveno po njihovoj id vrijednosti. Za kraj, kao primjer smo prikazali kako izgleda struktura jedne
objave na stranici. Ona sadrZi vrijednosti kao $to su comments, createdAt, files, text, title i referencu
na korisnika koji ju je kreirao.

= notice-board-90513 B posts =i B 81byzTrkxVJxYAne0331
-+ Start collection + Add document + Start collection
posts > BY3gbPbCWJINzS19kGCeV + Add field
users 36HCJB0A5TNERSTpO8M]

» comments: [{value: "supeer”, created..

6eBoeQKFSBumBgnTd4rt At May 22,2023 at 9:41:34PM UTG+2

7ZTUPLUCIikLCYFtUW8w - e "l e 1
ocumentName: "welcome,j...]

81byzTrkxVJxYAne@331 > o ’
text: "prvaobjava sa ovog racuna

9b8KzycHbBJMPOo2APBtS .
b8KzycHbBIMPO2ApOtS title: "objava’

gaPdK3GNQtkfig1

user: /users/rsSHfMZ7EFUc60NF7r2iNp7T1yu1
wUrrh3FtlLé6
1zbghLN@i3Q
L1eU2SBY13

aY808MIJWK

MYuQKTIB4JqqZjPg5aeT

W3y4mmwi5o7LzLp3
YGegK1yxBJLQL7UXw186

YudRXfwtluffKa3GHytr A

Slika 3 Prikaz Firebase Firestore baze podataka
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3.4.2. Firebase Storage

,Firebase Cloud Storage usluga je koju programeri mogu koristiti za pohranjivanje i preuzimanje
datoteka koje izravno generiraju klijenti. Nije potreban kod na strani posluZitelja“ (Pullrequest, 2020).
To je sigurno i skalabilno rjeSenje za spremanje razli¢itih vrsta datoteka kao Sto su slike, videozapisi,
dokumenti i drugi mediji.

Firebase Storage pruza jednostavno sucelje i set alata koji olakSavaju rad s datotekama. Programeri
mogu jednostavno prenijeti datoteke izravno iz svoje aplikacije na Firebase posluzitelje koristedi
Firebase SDK-ove i API-je. Spremljene datoteke dobivaju jedinstvene URL-ove koji se mogu koristiti za
prikazivanje, preuzimanje ili dijeljenje datoteka s korisnicima aplikacije.

Jedna od prednosti Firebase Storagea je skalabilnost. Bez obzira na to koliko datoteka korisnici prenose
ili preuzimaju, Firebase se brine o skaliranju infrastrukture kako bi osigurao optimalne performanse i
dostupnost. Takoder pruza ugradene sigurnosne znacajke i kontrole pristupa kako bi se osiguralo da
samo autorizirani korisnici imaju pristup datotekama.

Koristenje Firebase Storagea olakSava programerima rukovanje datotekama u oblaku bez potrebe za
odrzavanjem vlastite infrastrukture za pohranu. To ¢ini Firebase Storage prakticnim i moc¢nim alatom
za aplikacije koje zahtijevaju pohranu i upravljanje datotekama u oblaku.

Slika 4 prikazuje nasu strukturu unutar Firebase Storagea. Imamo dvije odvojene mape gdje svaka ima
svoju ulogu. Unutar ,profilePictures” mape pohranjene su profilne fotografije korisnika, na nacin da je
generiran jedinstveni id i dodana ekstenzija fotografije tipa .jpg ili .jpeg. Ovime smo osigurali da svaki
korisnik ima profilnu fotografiju koja ce biti jedinstvenog naziva i nec¢e doci do problema ukoliko 2
korisnika imaju istu fotografiju. Sljedece, u mapi ,postFiles” pohranjuju se podmape s jedinstvenim id-
om koji je vezan uz objavu. Na ovaj nacin osigurana je lako¢a pohrane podataka za svaku objavu i
smanjen rizik za pojavu gresaka prilikom same manipulacije istih.

J Name
J [ postFiles/

OJ [ profilePictures/

Slika 4 Prikaz strukture Firebase Storege-a

3.4.3. Firebase Hosting

,Firebase Hosting potpuno je upravljana usluga hostinga za staticki i dinamicki sadrzaj kao i
mikroservise” (Google, 2023). To je brzo, sigurno i pouzdano rjeSenje za objavljivanje web aplikacija i
njihovo dostavljanje korisnicima diljem svijeta.
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Firebase Hosting podrZava posluZivanje statickih datoteka kao Sto su HTML, CSS, JavaScript, slike i ostali
resursi. Firebase Hosting je integriran s Firebase alatima i platformom, omogucuju¢i jednostavnu
konfiguraciju i upravljanje web stranicama iz Firebase konzole ili kroz naredbeni redak.

Prednosti Firebase Hostinga ukljucuju:

1. Brzo ucitavanje: Firebase Hosting koristi globalnu mrezu posluzitelja kako bi osigurao brzo
ucitavanje web stranica. Datoteke se distribuiraju na viSe geografskih lokacija, sto omogucuje
korisnicima brz pristup sadrzaju bez obzira na njihovu lokaciju.

2. Sigurnost: Hosting koristi HTTPS protokol za osigurano Sifriranje komunikacije izmedu korisnika
i web stranica. Firebase takoder pruza ugradene sigurnosne znacajke kao $to su certifikati SSL
i automatska obnova certifikata.

3. Prilagodljivost: Firebase Hosting omogucuje konfiguriranje prilagodenih domena i
usmjeravanja, Sto omogucuje prilagodbu URL-ova web stranica i upravljanje
preusmjeravanjem korisnika.

4. Jednostavno upravljanje: Firebase Hosting se lako integrira s drugim Firebase uslugama kao
Sto su autentifikacija korisnika, Firestore baza podataka ili Firebase funkcije u oblaku. To
olaksava integriranje web aplikacija s ostalim Firebase uslugama i upravljanje njima iz jednog
mjesta.

Koristenje Firebase Hostinga je jednostavno i ne zahtijeva sloZenu konfiguraciju posluZitelja ili
infrastrukture. Nakon objavljivanja web stranice, Firebase automatski preuzima brigu o distribuciji
sadrzZaja i pruzanju visoke dostupnosti.

3.5.  Visual Studio Code

,Visual Studio Code (VS Code) besplatan je, lagan, ali mocéan uredivac izvornog koda“ (InfoWorld,
2022), razvijen od strane Microsofta. Ovaj iznimno popularan alat postao je prva opcija za mnoge
frontend developere zbog svoje izuzetne funkcionalnosti i jednostavnosti koristenja.

Jedna od kljuénih znacajki VS Codea je njegov mocan i prilagodljiv urediva¢ kéda. Uz podrsku za
sintaksno oznacavanje, automatsko dovrsavanje koda, prelamanje teksta i mnoge druge korisne
funkcionalnosti, VS Code olakSava pisanje i uredivanje HTML-a, CSS-a i JavaScripta. Ovaj uredivac kéda
je intuitivan i prilagodljiv, omoguéavajuéi programerima da budu produktivni i efikasni.

Uz snazan uredivac kéda, VS Code ima integriranu podrsku za Git, najpopularniji sustav za kontrolu
verzija. Ova integracija omogucuje programerima (eng. developers) da jednostavno prate promjene u
kodu, upravljaju granama, provjere povijest promjena i suraduju s drugim ¢lanovima tima. VS Code
olaksava timski rad i odrZzavanje koda, Cineci proces razvoja glatkim i organiziranim.

Jedna od klju¢nih prednosti VS Codea je njegova prosirivost. VS Code je izuzetno fleksibilan i pruza
podrsku za prosirenja koja korisnicima omogucuju prilagodavanje njihovog radnog okruZenja. Postoji
veliki broj dostupnih prosirenja koja omogucuju dodavanje novih znacajki, podrsku za razli¢ite jezike i
alate, integraciju s drugim servisima i joS mnogo toga. Zahvaljujuéi ovom bogatom ekosustavu
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prosirenja, VS Code moZe se prilagoditi potrebama svakog programera i projekta, cineci radno
okruzenje jednostavnim i u¢inkovitim.

Osim toga, VS Code pruza izvrsnu podrsku za ispitivanje i otkrivanje pogreSaka frontend aplikacija.
Korisnicima omogucuje postavljanje tocaka prekida, pradenje vrijednosti varijabli, korak po korak
izvrSavanje i joS mnogo toga. Ova integrirana podrska za ispitivanje pomaZze programerima da otklone
pogreske i pronadu probleme u kodu, ¢ime se smanjuje vrijeme potrebno za razvoj i poboljsava
kvaliteta aplikacija.

3.5.1. Struktura aplikacije

Nakon Sto smo objasnili sto je to VS Code i koje su njegove znacajke sada ¢emo analizirati nasu
strukturu aplikacije. Drugim rije¢ima vidjet ¢emo kako su mape i datoteke organizirane da cine
smislenu cjelinu unutar koje bi se svaki programer mogao snaci.

Unutar pocetnog direktorija Sto je u naSem slucaju mapa pod nazivom , NOTICE-BOARD” mozemo
pronaéi mape poput ,.firebase” koja je konfiguracijska mapa od strane Google Firebase-a za
postavljanje web aplikacije na posluzitelj. Potom dolazimo do ,build”“ mape koja se stvara tek nakon
Sto izradimo ono $to smatramo prvom verzijom aplikacije, a potom pokre¢emo komandu ,,npm run
build“. Sve unutar navedene mape se postavlja na posluzitelj kako bi se nasa web aplikacija pravilno
prikazivala. Zatim slijedi ,,node_modules” mapa koja je sastavni dio svakog projekta jer unutar nje
pronalazimo sve pakete (odnosno skripte/funkcije za pokretanje tih paketa) koji su potrebni za razvoj
web aplikacija. Isto tako treba napomenuti kako svaki buduci paket koji dodamo u projekt kreira svoju
podmapu unutar ,node_mpdules” mape. ,public” mapa sadrZi prvu ulaznu toc¢ku nase aplikacije, a
rijeC je o indeks.html datoteci. Uz nju nalaze se naravno i datoteke sa ekstenzijom .css koja sadrzi sve
nase stilove te ikone ili fotografije koje su potrebne za nasu web aplikaciju. Nakon toga slijedi najbitnija
mapa unutar koje ¢emo provoditi ve¢inu vremena, a to je ,,src“ mapa. Unutar nje proizvoljno, ali prateci
neku strukturu kreiramo svoje datoteke i podmape.

Konkretno ovaj projekt je posloZen na sljedeci nacin: imamo mape koje se odnose na glavne stranice i
rasporede istih (,layouts”, ,pages” i ,utils“), mape koje sadrZze funkcije koje se ¢esto koriste unutar
same aplikacije (,,database”i,helpers”), store mapa koju smo objasnili u poglavlju 2.2.1. za Redux store
odnosno kreiranje stanja u aplikaciji, rute koje ¢e navoditi korisnika kroz aplikaciju i ,assets” mapa sa
fotografijama ili ikonama.

Kako to sve izgleda u VS Codu moguce je vidjeti na slici 5.
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Slika 5 Prikaza strukture projekta unutar VS Coda

4. Funkcionalnosti web aplikacije

Unutar ovog poglavlja objasnit ¢emo sve Sto se ti¢e funkcionalnosti web aplikacije. Pocevsi sa prijavom
ili registracijom korisnika, kako to funkcionira u pozadini, izgled i ponudene akcije na pocetnoj stranici
(eng. dashboard) te koje su to ostale stranice nase web aplikacije.

4.1.  Prijavairegistracija

Prilikom ulaska na web stranicu (pratedi link: https://notice-board-90513.web.app/), korisniku se

prikazuje sucelje za prijavu korisnika. Navigacijska traka istice se primarnom bojom kako bi jasno
oznacila dostupne opcije i omogucila korisniku jednostavno kretanje, ukljucujudi prijelaz na stranicu za
registraciju ako nema korisnicki racun.
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Forma za prijavu (slika 6) funkcionira na nacin da se od korisnika zahtijevaju podatci za prijavu poput
emaila i lozinke koje je prethodno odabrao prilikom registracije. Ukoliko korisnik nema prethodno
kreiran racun, prilikom pokusaja prijave pojavit ¢e se prikladna greska koja jasno objasnjava da
korisnicki racun ne postoji te da treba pokusati ponovno ili kreirati novi rac¢un. Sliéno tome, ukoliko
korisnik unese pogresnu lozinku za postojeci racun, takoder ée mu se prikazati odgovarajuca greska.

Dizajn forme za prijavu slijedi smjernice dobrog dizajna, pri ¢emu je primarni CTA (Call to Action) gumb
istaknut primarnom bojom, privlaceéi paznju korisnika i poti¢uci ga na prijavu. Osim toga, na stranici
postoji i opcija za korisnike koji su zaboravili svoju lozinku, a ona se prikazuje u sekundarnoj boji kako
bi jasno istaknula manje bitnu radnju i izbjegla zbunjenost korisnika.

Sve navedene dizajnerske odluke vodene su ciljem stvaranja profesionalnog i dojmljivog korisnickog
iskustva. Kombinacija minimalistickog dizajna, upotrebe boja za naglasavanje klju¢nih elemenata i
pridrzavanje smjernica dobrog dizajna doprinosi vizualno privianom sucelju koje olaksava korisniku
prijavu na stranicu i intuitivno navodenje.

Notice Board Prijava Registracija

Email:

| |

Lozinka:

| |

Ponovno postavi lozinku

Slika 6 Prikaz stranice za prijavu

Na stranici registracije (slika 7) moZzemo primijetiti dosljedan dizajn koji odrazava stil prethodno
opisane stranice za prijavu. Medutim, forma za registraciju ima Siri raspon polja koja korisnik treba
ispuniti. Ova polja ukljucuju unos e-poste, imena i prezimena korisnika, odabir slike profila, lozinke i
potvrdu lozinke. Sva navedena polja su obavezna kako bi se uspjesno izvrsila registracija, a korisniku se
pruzaju povratne informacije ako polja nisu ispunjena ili ako dode do odredenih pogreSaka poput
neuskladenosti lozinki, nedostajucih podataka ili odabira pogresnog formata datoteke za profilnu sliku.
Vazno je napomenuti da korisniku prikazujemo vizualno odabranu sliku prilikom odabira slike profila,
te mu pruzamo mogucénost uklanjanja iste ukoliko to Zeli.
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Nakon sto korisnik ispuni formu i klikne na gumb ,Registracija“, dolazi do promjene stanja gumba kako
bi se prikazao napredak postupka. Tekst gumba se mijenja u ,,U tijeku®...", pruzajuéi korisniku vizualnu
indikaciju da se registracija provodi. Takoder, iznad gumba se prikazuje napredak u obliku progresivne
trake (eng. progress bar) kako bi se korisniku pruzila dodatna vizualna informacija o ucitavanju i
pohrani profilne slike u bazu podataka. Nakon uspjeSne registracije, korisnik se automatski
preusmjerava na pocetnu stranicu aplikacije, koja je oznacena kao ruta "/".

Notice Board Prijava Registracija

Email:

| |

Ime i prezime:

| |

Odaberi sliku profila:

‘ Odaberi datoteku | Nije odabrana ...i jedna datoteka.

Lozinka:

| |

Potvrdi lozinku:

Slika 7 Prikaz stranice za registraciju

Postupak ponovnog postavljanja lozinke (slika 8) omogucuje korisniku da vrati pristup svom
postojecem racunu u aplikaciji. Ovaj postupak zahtijeva da korisnik ve¢ ima registrirani racun i da je
unio valjanu e-mail adresu prilikom registracije. Kako bi zapoceo postupak ponovnog postavljanja
lozinke, korisnik unosi svoju e-mail adresu u odgovarajuée polje u obrascu i pritiSée gumb "Posalji
zahtjev".

Nakon Sto korisnik po3alje zahtjev, Firebase 3alje e-mail obavijest na unesenu adresu s uputama za
ponovno postavljanje lozinke. Korisnik ¢e primiti poruku koja sadrzi relevantne informacije i poveznicu
koju treba slijediti kako bi nastavio postupak. Kroz tu poveznicu, korisnik ée biti preusmjeren natrag na
nasu aplikaciju kako bi mogao unijeti novoodabranu lozinku.
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Notice Board Prijava Registracija

Ponovno postavite vasu lozinku

Email:

Posalji zahtjev

Povratak

Slika 8 Prikaz stranice za ponovno postavljanje lozinke

4.1.1. Prijava iregistracija u pozadini

Kako bismo objasnili sve vazne dijelove komponenti za prijavu i registraciju prvo éemo objasniti kako
to sve funkcionira prilikom prijave. Sto se to sve nalazi unutar navedene komponente i koje akcije i
funkcije se pozivaju.

Na slici 9 prikazan je nalin na koji je organizirana nasa komponenta naziva ,Login.jsx“. Za poletak
uvodimo (eng. import) komponentu ,,Nav.jsx“ koja u sebi sadrZi stilove i sadrzaj bitan za navigaciju koja
se mijenja ovisno o tome da li je korisnik prijavljen ili nije.

Potom slijedi uvod komponente ,,Card.jsx” iz ,utils“ mape. Ona na sebi ima stil za oblikovanje lijepog
ruba oko prikazane forme. Kako bi se sve uredno prikazalo, potrebno je sav sadrzaj koji planiramo imati
unutar tog ruba staviti izmedu otvorenog i zatvorenog naziva te komponente.

Samim time kao prva stvar u komponenti , Card.jsx“ bit ¢e prikazana greska, ukoliko postoji, sa klasom
ytext-red-400 mb-2“ iz paketa Tailwind CSSa. Iza toga slijedi ve¢ prethodno videna forma na slici 6, s
poljima email i lozinka.

Kako bi se informacije koje je korisnik unio u predvidena polja pohranile, svaki od input oznaka na sebi
ima vrijednost ,onChange”. Ovaj dogadaj (eng. event) dolazi u sklopu React.js razvojnog okruzenja
kako bi programeri lakse dohvacali korisni¢ke informacije. Spomenuti dogadaj pohranjuje dohvaéene
informacije u to¢no odredene varijable koje kasnije prosljedujemo na daljnju obradu.
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<>
<Nav />

"h-[9@dvh] flex justify-center items-center”>

{hasError && (
<div>
M text-red-4e00 mb-2">{error.errorMe

hand1leSubmit ]}

flex flex-col gap-4 w-[15rem] md:w-[25rem]”
>="flex flex-col gap-1.5">

email”>Email:</label>

sName="w-full rounded-md p-2 border-2 Eborder-gray-5ee focus:outline-none [focus:border-in

? !

"loading™ U tijeku...” : "Prijava"]

/promjena-lozinke"
Name="[]text-indigo-76@ hover:underline text-center”

Ponovno postavi lozinku
</Link>
</form>
</Card>
<fdiv>

Slika 9 Prikaz komponente Login.jsx

Sada dolazimo do logickog dijela (slika 10) koji se nalazi unutar prethodno navedene
,Login.jsx“ komponente. Iz razloga Sto projekt koristi Redux store, nase komponente bi u pravilu
trebale biti dosta jednostavne u smislu da nije potrebno imati puno logike na ,prednjem
dijelu” aplikacije. Kod koji gledate na slici 10 se nalazi neposredno iznad html strukture na slici 9. Ovim
putem moZemo primijetit kako imamo samo jednu pravu funkciju koja se pokrece tek onda kada
korisnik na nasoj web stranici pritisne gumb ,,Prijava“.

Ova akcija (pritisak gumba ,,Prijava“) rezultirat ¢e pokretanjem funkcije ,,handleSubmit” koja se nalazi
u nastavku. Ova funkcija u sebi ima jo$ jednu funkciju pod nazivom ,preventDefault()” jer Zelimo
sprijeciti ponovno ucitavanje stranice. Ovo je izrazito bitno jer u SPA aplikacijama vecinu takvih stvari
je odredena od strane programera - drugim rije¢ima korisnika se navodi na to¢no odredene dijelove
stranice tako da nema prekinuto iskustvo ponovnog ucitavanja stranice..

Sljede¢a na redu je ,dispatch()“ funkcija koja je klju¢na za pokretanje nase vlastito definirane
,login()“ funkcije unutar Redux stora. Kao Sto moZete primijetiti, ta funkcija prihvaca dva parametra
koje smo dobili od korisnika, a to su email i password. Za kraj postavljamo vrijednosti emaila i lozinke
na pocetno stanje odnosno na praznu vrijednost kako bi korisnik ukoliko se odjavi mogao ponovno
ispuniti istu formu.
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}, [user, navigate]);

useEffect(()
focusEle

))s
etEmail(™");
setPassword("");

Slika 10 Prikaz logickog dijela komponente Login.jsx

Na slici 11 vidimo prethodno spomenutu ,login()“ funkciju unutar Redux store-a. Ovo je asinkrona
funkcija jer je potrebno pricekati odgovor od servera, u ovom slucaju Firebasea kako bi dobili Zeljene
podatke. Iz podataka koje smo dobili Zelimo odrediti korisnika koji se prijavio i vratiti njegove
vrijednosti ,van“ s return-om. Ova opisana radnja je omotana u try catch blok koji u slucaju da dode
do greske u dohvadanju korisnickih podataka s danim emailom i lozinkom, hvata dobivenu gresku. S
tom greSkom mozemo i¢i dalje na return ili mozemo koristiti throw tako da se korisniku prikaze $to je
to tocno poslo po krivu. Bitno je napomenuti kako svaka funkcija unutar Redux store-a ima svoj slice
kojemu pripada te njen naziv. Ovo se mozZe vidjeti u liniji gdje piSe ,user/login“ gdje je user ime slicea,
a login naziv funkcije. Taj naziv ¢e nam biti od koristi u sljede¢em koraku kada koristimo
,extraReducers” funkciju (slika 12).

export cons
"user/login”,

- F
|_—IL_\_ at

vord (auth, email, password);

return
1 catch
throw error;

Slika 11 Prikaz funkcije login unutar Redux store-a
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Kako bi bolje shvatili Sto su to "extraReducers”, potrebno je prvo vidjeti koja je to njihova definicija.
Reduceri su funkcije koje odreduju kako ¢ée se promjene primijeniti na stanje aplikacije. Pa tako za
konkretni primjer prijave odnosno ,login()“ funkcije imamo tri stanja, a to su pending dok ¢ekamo
odgovor od servera, fulfilled kada smo uspjeSno dobili odgovor i rejected ukoliko dode do greske u
komunikaciji.

Pending stanje obi¢no koristimo za prikazivanje loadera ili spinnera kako bi se korisniku dalo do znanja
da se stvari ucitavaju odnosno odvijaju. Kod fulfilled stanja dobivene podatke sa servera Zelimo
pohraniti u state tako da , payload” pridruzimo varijabli user. Payload oznacava varijablu unutar koje
se nalaze svi nasi podatci koje smo vratili iz funkcije. Nije nuzno da se uvijek navedeni payload
pridruzuje nekoj varijabli jer se unutar istog moZe nalaziti viSe stvari. | za kraj imamo rejected koji sluzi
za hvatanje greSaka i njihovo sortiranje u odredenu skupinu kojoj pripadaju. Trenutno su prikazane
gresSke koje se odnose samo na prijavu korisnika.

gin.pending,
.status = "loading”;
.hasError = false;
.error.errorCode = "";

- error. 3

ogin.fulfilled,

atus = "succeeded”;
hasError = false;
.user = payload;
.error.errorCode = "";

.error. e = "3
ogin.rejected,

atus = "failed”;

I
L

= "Pogresna lozinka. Poku3ajte ponovol”;
e.includes("user-not-found™)) {

error.code;

= error.code;

sdage = error.message,

»

Slika 12 Prikaz reducera za login funkciju
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Sto se registracije tice, slijed dogadaja i izvriavanja koda je identi¢an uz par bitnih razlika. Unutar
komponente pod nazivom ,Register.jsx“ imamo puno vise polja koja dohvacaju korisnikove podatke, a
samim time imamo i viSe varijabli koje Saljemo u funkciju ,register()“. Isto tako prije samog poziva
navedene funkcije vrSe se provjere kao Sto su provjera upisane lozinke, podudaranje s ponovno
upisanom lozinkom, sadrzi li lozinka malo i veliko slovo te neki broj, jesu li sva polja ispunjena i tako
dalje. Ukoliko su sve provjere uspjesno prosle dolazimo do store funkcije ,register()“ unutar koje
kreiramo korisnikov objekt te ga pohranjujemo u bazu podataka (slika 13). Zatim slijedi kreiranje
odnosno provjeravanje u kojoj se funkciji stanje nalazi kako bi se korisniku jasno moglo predociti u
kojoj je fazi njegov zahtjev.

1cThunk(

1
I

WithEmailAndP

await s

return
} catch
throw e

Slika 13 Prikaz register funkcije unutar storea
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4.2. Naslovna stranica

Sada dolazimo do glavne, odnosno naslovne stranice nase web aplikacije. Naslovna stranica se otvara
svim korisnicima nakon uspjesne prijave ili registracije.

Naslovna stranica isto kao i prethodne sadrzi minimalisti¢cki odnosno jednostavan dizajn unutar koje
korisnik jasno mozZe uociti sve moguée radnje. Navigacija na vrhu mijenja svoje stanje jer je korisnik
autoriziran i sada mu je omoguéeno kretanje na ostale stranice tipa ,,Nova Objava“ i, Profil“. Odmah
ispod navigacije, korisnika se docekuje s porukom dobrodoslice u vidu pozdrava i prikaza njegovog
korisnickog imena. U nastavku se prikazuju sve objave koje su napravljene unutar njegove tvrtke. Kao
primjer (slika 14) je prikazana objava od prijavljenog korisnika s dodatkom za glasanja. Sama struktura
objave je napravljena u tri dijela, a to su zaglavlje, tijelo i kraj koji se odnosi na komentare.

Unutar zaglavlja prikazane su informacije vezane za korisnika koji je kreirao objavu poput slike profila
zbog lakSeg prepoznavanja, korisnickog imena i kontakt emaila koji je koristen prilikom registracije. S
desne strane se nalazi grupa koja sadrzi informacije o vremenu kreirane objave i akcije vezane uz tu
objavu. Ponudene akcije modificiranja objave (lijeva ikonica olovke i papira) i brisanja objave (desna
ikonica kante za smece) su dostupne samo vlasnicima objava. Admini unutar web aplikacije imaju prava
na brisanje objava ili komentara ukoliko sadrzaj smatraju neprimjerenima. U nastavku ove sekcije
objasnit ¢emo $to se to dogada klikom na navedene akcije i kako to funkcionira u pozadini.

Tijelo objave sastoji se od informacija korisnih za Citatelje objava, a to su naslov, tekst objave,
dokumente ukoliko su priloZeni i glasanje kao u nasem slucaju (vidjeti sliku 14). Ukoliko je korisniku
ponudena opcija glasanja, prelaskom pokaziva¢a preko ponudenih opcija dobiva se jasni vizualni
indikator kojoj opciji koji gumb pripada. Ovo je vrlo bitna stavka kako bi korisnici bili sigurni da glasaju
za Zeljenu opciju. Isto tako, nakon Sto se korisnik odluci za glasanje i posalje svoj glas, gubi se
mogucnost daljnje modifikacije odnosno promjene glasa ili ponovnog glasanja. Sto se ti¢e vizualne
promjene, korisniku se mijenja gumb ,Glasaj” iz aktivnog stanja u onemogucéeno (eng. disabled) sa
sivim tonovima primarne boje kako bi se jasno dalo do znanja da je moguénost ponovnog glasanja
nemoguca. Jos jedna zanimljivost su trake za napredak koje su prikazane uz ponudene opcije koje se
ispunjavaju ovisno o tome koliko je ljudi glasovalo za pojedine opcije. Ovim vizualnim indikatorom lako
moZemo uociti koja opcija vodi i kako ¢e na kraju samo glasanje zavrsiti. Kod priloZzenih datoteka na
objavi moZemo istaknuti sljedece: ukoliko se priloZi nekoliko fotografija one ¢ée se prikazati kao male
ikonice koje je moguce povecati klikom na njih, dok se dokumenti tipa pdf mogu otvoriti u novoj kartici
za brzi pregled. Svi ostali tipovi datoteka otvaraju se tako da se preuzmu na korisnikovo rac¢unalo, a
potom otvore u Zeljenom programu.

Zadnji dio su komentari koje ova objava trenutno ne sadrZi $to je jasno izrazeno zamjenskim tekstom
,Objava nema komentara...“ i dodatnim input poljem s gumbom za slanje ukoliko korisnik Zeli ostaviti
komentar. Ukoliko objava sadrZi komentare, kao Sto je moguce vidjeti na slici 15, tada ¢e komentar
imati prilagoden izgled slican samoj objavi. Karakteristike komentara su: zaglavlje s profilnom slikom i
korisnickim imenom komentatora, informacijama kada je kreiran komentar, akcije za navedeni
komentar te sam tekst komentara. Svaki sljede¢e dodani komentar nakon prikazanog se dodaje jedan
ispod drugoga. Prati se poredak po vremenu ostavljanja komentara isto kao i kod prikaza objava.
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Notice Board Naslovna Nova Objava Profil Odjava

Pozdrav Pavlakovic M

- Pavlakovic M 12.06. 2023, 22:19:46
3 mihael.pavlakovic@gmail.com & W

Naslov objave

Ovo je tekst objave.

Opcija broj 1 0
Opcija broj 2 0

Objava nema komentara..

Slika 14 Prikaz naslovne stranice s objavom

5 29.05. 2023. 21:33:10
% Ivan M

super!

Slika 15 Prikaz komentara na objavi

Sada se vracamo na akcije koje smo spomenuli u prethodnom dijelu koje se nalaze u zaglavlju objave.
Konkretno, pritiskom na ikonu olovke i papira Sto je oznaka za uredivanje postojeée objave, pojavit ¢e
se skoc¢ni prozor kao na slici 16.

Prozor se sastoji od naslova koji je u ovom sluéaju ,Uredite informacije:“, input polja koja omogucuju
izmjenu vrijednosti objave te red akcija s gumbovima , Azuriraj“ i ,Zatvori®.

Input polja su napravljena na nacin da se prikazuju popunjena s vrijednostima koje je korisnik vec
prethodno ispunio prilikom kreiranja objave. Na taj je nacin lakse promijeniti ili restrukturirati objavu.

Ako objava koju uredujemo ne posjeduje priloZzene datoteke, ali smo se kasnije sjetili kako bismo ipak
htjeli nesto priloziti, to je lako moguée napraviti bez kreiranja nove objave. Unutar prikazanog prozora
nalazi se polje ,,PriloZi datoteku” koje je jednako onome koje se nalazi unutar stranice ,Nova objava“.
Kako to izgleda kada ve¢ imamo priloZene datoteke moci ¢emo vidjeti u sljedeé¢em bloku.

Ukoliko je korisnik zadovoljan s unesenim izmjenama, modi ¢e ih pohraniti klikom na gumb ,AZuriraj“ ili
ukoliko je primijetio da ipak ne treba napraviti neke izmjene moZze lako odustati od toga pritiskom na
,Zatvori“.
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Uredite informacije:

Naslov objave:

Naslov objave

Tekst objave:

Ovo je tekst objave.

Prilozi datoteku:

Odabir datoteka | Nije odabrana niti jedna datoteka.

Slika 16 Prikaz skocnog prozora za uredivanje

U nastavku je prikazana situacija kada objava ve¢ ima priloZzene datoteke (slika 17). Za ovaj slucaj
imamo prikazan jedan blok praznog mjesta ispod input polja za prilaganje datoteka i prije samih akcija
za azuriranje objave. Ovaj blok je napravljen na nacin da se provjerava posjeduje li objava priloZene
datoteke i ukoliko da, prvo prikaze sve fotografije u reSetkastom rasporedu (eng. grid layout) sa 4
stupca prelamajuci ostatak u novi red, a potom datoteke tipa pdf, word i slicno. Isto tako, ako sve
priloZene datoteke ne stanu unutar predvidenog mjesta, sa strane ¢e se pojavit kliza¢ koji ¢e omoguciti
listanje prilozenih datoteka. PriloZzene datoteke moguce je i ukloniti pritiskom na ikonicu X koja se
nalazi unutar crvenog kruga zbog boljeg vizualnog prikaza.
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Uredite informacije:

Naslov objave:

Testna objava

Tekst objave:

Opis jedne objave

PriloZi datoteku:

Odabir datoteka | Nije odabrana niti jedna datoteka.

Slika 17 Prikaz skocnog prozora za uredivanje objave s priloZzenim datotekama

4.2.1. Naslovna stranica u pozadini

Naslovna stranica je dosta kompleksna $to se ti¢e funkcionalnosti i samih akcija koje korisnik moze
poduzeti. Samim time, kako bismo dobili laksi pregled pozadinskih logika, smatramo da je najbolje
podijeliti ih u par sekcija krenuvsi od ,Feed.jsx“ komponente, potom pregleda akcija za korisnika i
admina na objavama, prikaza sko¢nog prozora, ,,handleSubmit()“ funkcija sko¢nog prozora, akcija koje
se izvode unutar store-a za pojedine tipove skocnih prozora, glasanja i na samom kraju vidjeti ¢emo
kako radi ostavljanje i prikaz komentara.

Navedena ,Feed.jsx“ komponenta je prva komponenta koja se prikazuje korisniku po registraciji. Ona
sadrzi komponentu navigacije i sam prikaz objava. Objave se prikazuju tek nakon $to zahtjev koji smo
poslali prode kroz naredna tri stanja: loading, failed i succeeded. Za vrijeme loading faze prikazana je
animirana ikonica ucitavanja kako bi se korisniku jasno dalo do znanja u kojoj je fazi njegov zahtjev.
failed status se pojavljuje ukoliko dode do pogreske u zahtjevu i korisniku se prikazuje greska, te akcije
koje je potrebno poduzeti kako bi se to otklonilo. | za kraj imamo succeeded stanje koje nam zapravo i
vraca trazene podatke. Po dobivanju podataka potrebno je kreirati zasebne objave, a to éemo najlakse
napraviti  koristenjem ,map()“ funkcije koja vraca ,Post.jsx“ komponentu omotanu
,Card.jsx“ komponentom zbog ljepSeg prikaza. Sve opisano moZemo vidjeti na slici 18.
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useEffec
di spat
}» [dispatch]);

return (
<>
<Nav />
' [ le="mx-auto max-w-[65rem] px-5 sm:px-[8%]">
"text-2x1 sm:text-3x1 my-5 font-semibold”>
Pozdrav {user?.displayName}
</hi>

"loading™ && <Spinner /[>}
"failed"” && <div>Greska: {error}</div>}
"succeeded" &8

Lo

(%3]

post.id}>
tData={post} />
<fCard>

<f_>
</>

Slika 18 Prikaz Feed.jsx komponente

Unutar same ,Post.jsx“ komponente (slika 19) dogada se strukturiranje objave, odnosno kako smo
prethodno opisali - stvaranje zaglavlja, tijela i komentara. Kako ne bismo imali previse ponavljajuéeg
koda koji se odnosi na sam prikaz informacija i oblikovanje pomoc¢u Tailwind CSS klasa, kao zanimljiv
dio objasnit éemo kako se to tocno prikazuju ikonice za akcije na objavama.

Navedene ikonice se nalaze na desnoj strani unutar zaglavlja i vidljive su samo korisnicima koji su
kreirali objave ili su postavljeni za admine unutar web aplikacije. Ovo je vidljivo na slici 19. Imamo dva
uvjeta - prvi dio uvjeta provjerava je li korisnik koji je prijavljen u aplikaciju isti onaj koji je kreirao
objavu i ako je to toc¢no, prikazuju mu se dvije ikonice - jedna za uredivanje, a druga za brisanje objave.
Drugi dio uvjeta provjerava je li korisnik koji je prijavljen razli¢it od korisnika koji je kreirao objavu i ako
ima polje ,,isAdmin“ — u tom slucaju ima pravo na brisanje svake objave i komentara. Drugim rije¢ima,
imat ¢e ikonicu kosa za smece na svakoj objavi i komentaru. Ovaj uvjet se na prvu Cini dosta nelogican
jer trazimo korisnika koji nije napravio objavu, ali razlog je vrlo jednostavan. Ako imamo admina koji
Zeli kreirati objave, tada mu i dalje nudimo moguc¢nost da moZe urediti svoju objavu, a ne da samo
moZe obrisati istu.

Nadalje vidimo kako svaka od spomenutih ikonica ima svoju ,,onClick” akciju koja se izvrSava kako bi se
dobili Zeljeni rezultati. Da budemo specifi€ni, zanima nas ikona za uredenje koja postavlja display opciju
na true pomocu ,setDisplay” funkcije.
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me="text-xs [Etext-gray-500">
'hidden sm:block">{postData.c edat}</div>

postData.user?.uid
flex gap-2 justify-en

sm:h-5 w-6 sm:w-5 hover:cursor-pointer [hover:text-indigo-60e"

Slika 19 Prikaz strukture Post.jsx komponente

Kada promijenimo stanje display varijable aktiviramo blok koda koji se nalazi na slici 20. Ovaj blok ¢e
prikazati sko¢ni prozor koji ée biti tipa post. Ovaj tip je vrlo bitan iz jednog razloga, a to je da prilikom
slanja forme koja se nalazi unutar tog prozora mozemo lako razlikovati koji zahtjev Saljemo. Trenutaéno
unutar navedenog prozora mogu biti tri tipa forme, a to su: post, comment ili user. Unutar ove sekcije
dotaknut ¢éemo se post i comment tipa, dok ¢e user tip bit objasnjen u sekciji ,,Profil u pozadini“.

<Modal

Slika 20 Prikaz bloka koda koji prikazuje skocni prozor
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Prilikom slanja forme za tip post, izvrSava se blok koda koji je treéi po redu u if else uvjetu (slika 21).
Unutar nje pozivamo akciju pod nazivom ,,updatePost” gdje pruzamo trazene parametre poput postid,
title, text, files i documentld. Navedeni parametri ¢e nam pomoc¢ pri pronalasku objave koju Zelimo
modificirat te same izmjene podataka, ali vise o tome ¢emo u sljedecem dijelu. Na samom kraju nalazi
se ,,.then()“ koji se brine o tome da nakon uspjesno odradenog aZuriranja objave zatvorimo skocni
prozor i prikazemo korisniku njegove promjene.

({ postId: itemId, commentId: index, commentValue })

postId: itemId,

title: postTitlevalue,
text: postTextvalue,
files: fileObjects,
documentId,

.then{() => onClo

Slika 21 Prikaz logickog dijela Modal komponente

Na slici 22 prikazana je akcija koju pozivamo na slici 21. Unutar nje imamo try catch blok za hvatanje
greSaka prilikom izvodenja koda u try dijelu. Kako bismo uspjesno aZurirali objavu potrebno je prvo
pronadi objavu koju Zelimo aZurirati. Ovo radimo na nacin da koristimo ,,getDoc()“ funkciju iz paketa
firebase, a potom iz dobivenih podataka izvuéemo podatke o objavi.

Ako smo aZurirali priloZzene datoteke unutar objave morat ¢emo modificirat nasu veé definiranu
varijablu files tako da dodamo nove vrijednosti. Potom kreiramo objekt updates koji ¢e sve
promijenjene podatke oblikovat u jednu cjelinu koju kasnije funkcijom ,updateDoc()“ prenosimo u
bazu podataka. Kao return vrijednost vracamo sve podatke koje smo i primili unutar funkcije kako
bismo dalje unutar state-a mogli modificirati vrijednosti. Ovime korisnik ne¢e morati ponovno ucitavati
stranicu da vidi napravljene promjene, ali ako dode do ponovnog uditavanja baza ¢e dostaviti nove
azurirane vrijednosti.
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export const u
"post/updatePost”,

das

entId = docData

= [...currentFi

existingDocumentId : documentId,

"
]

throw error;

Slika 22 Prikaz updatePost funkcije unutar store-a

Kao sto vidimo na slici 21, moZemo za tip skoCnog prozora postavit comment vrijednost koja ce se
odnositi na izmjenu ostavljenog komentara. Ovime dolazimo do drugog dijela programskog koda koji
se nalazi u if else uvjetu, a to je pozivanje akcije ,,updateComment”. Navedena akcija odnosno funkcija
koju moZemo vidjeti na slici 23, prihvaca podatke postid, commentld te commentValue. Ovime ¢emo
lagano naci komentar na specifi¢noj objavi tako da prvo traZzimo objavu koja odgovara vrijednosti
postld. Koristenjem funkcije ,doc()” iz firebase paketa dobivamo referencu na dokument, a
»getDoc()“ funkcijom dohvacamo vrijednosti dokumenta.

Svi komentari koji se nalaze unutar trazene objave pohranit ¢e se u novu varijablu naziva
updatedComments. Ovime ¢emo dobiti polje koje moZzemo modificirati tako da prvo pronademo
komentar sa specificnom commentlid vrijednosti, a potom pristupimo ,,value” vrijednosti i zamijenimo
ju novom. Ovom radnjom smo uspjesno zamijenili komentar s novom vrijednosti i kasnije to azurirali
u bazi pozivom funkcije ,,updateDoc()“.
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Kao i kod prethodne funkcije za aZuriranje objave i ovdje vracamo sve dobivene vrijednosti kako bismo

mogli aZurirati stanje u state-u.

export const L
"post/updateComment”,

async (|

let updatedCommen

commentForchany
upda nments.push({
. . comment,

__};

/oy

updatedComments[commentId].value = commentvalue;

await u
comments:

N«
rr

return ¢ d, commentId, commentvalue

} catch ( )
throw error;

1
¥

Slika 23 Prikaz updateComment funkcije unutar state-a

Sljedece je objasnjen dio programskog koda zaduZen za omogucavanje glasanja (slika 24). Ovaj blok se

prikazuje samo ukoliko je postData varijabla postoje¢a unutar objave. Prikazujemo ju na nacin da s

»,map()“ funkcijom vratimo /i tag za svaku od opcija glasanja. Navedena opcija sadrZi elemente kao $to

je sam naziv opcije, traku napretka koja korisnicima daje do znanja koja opcija vodi i za kraj gumb

,Glasaj” koji ima povezanu ,,onClick” akciju na sebi.

Zanimljivo za primijetit je to Sto gumb ,Glasaj“ oblikujemo tako da se razlikuju dva stanja. Prvo je kada

korisnik jo$ nije ostavio svoj glas - onda ima primarnu boju, a drugi je kada korisnik glasa i boja se

mijenja na ,, bg-opacity-80“.
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polloptions && (
"w-full md:w-4/5 mx-auto space-y-1">
.polloptions.map(( £ ) => (

flex flex-col sm:flex-row items-start sm:items-center Mhover:bg-indigo-16e p-2"

ame="T1lex-grow" >
"text-1lg font-semibold”>{option.name}</span

flex flex-row items-center w-full sm:w-auto”>
="w-48 h-2 Ebg-gray-300 rounded-full sm:mx-4">

="h-full Obg-indigo-6 -full”
i / 100}% }

'w-16 text-center”>
“text-1lg font-semibold">{option

pata?.t nclu [ ta?.uid)}
={"py-1 px-2 rounded ${
tData?.totalvotedUsers?.incl serData.uid)
? "Obg-indigo-6e@ [Dhover:bg go-700 Mtext-white font-semibold”
: "[Obg-indigo-600 bg-opacity-80 M text-white font-semibold™

Slika 24 Prikaz strukture za glasanje unutar Post komponente

Prethodno spomenuta ,,onClick” akcija kada je pozvana izvodi kod prikazan na slici ispod (slika 25). Ovo
je poprilicno jednostavna funkcija koja sluzi za pozivanje akcije unutar store-a pod nazivom
,handleVote“. Kako bi navedena akcija radila potrebna su dva parametra - post/d i optionindex.

Slika 25 Prikaz onClick akcije pod nazivom handleVoteAction

Slika 26, prikazuje akciju koja se poziva na slici 25. Kako bismo smanijili repetitivnost opisivanja/prikaza
koda odabran je blok koda koji se nalazi unutar try dijela.
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return

polloptions
total

Slika 26 Prikaz funkcije handleVote unutar store-a

Unutar ovog bloka malo smo promijenili nacin kako pristupamo promjeni vrijednosti prilikom glasanja.
Prvo iz state-a dohvadamo sve objave koje se nalaze u posts varijabli. Potom pomocu funkcije
»,-map()“ prolazimo kroz svaki post dok ne zadovoljimo odredene uvjete, a to su da je post koji trazimo
jednakog id-a kao i post kojem Zelimo aZurirat glasanje. Nakon $to smo ga pronasli potrebno je vidjeti
da li je korisnik ve¢ prethodno glasao na objavi te ukoliko nije idemo dalje u if uvjet koji pretraZzuje sve
opcije kod glasanja. Unutar ove ,map()“ funkcije traZimo opciju sa specificnim indeksom koje smo
dobili prilikom pozivanja akcije na slici 25. Tek nakon Sto su zadovoljeni svi uvjeti, modificiramo opciju
za glasanje tako da joj pribrojimo jedan glas i u varijablu votedUsers pohranimo id korisnika koji je
glasao. Ovime ¢emo dobiti traku napretka koja se pomaknula za odredeni dio u odnosu na prethodno
stanje. Zatim dolazimo do toga da moramo azurirati vrijednost varijable totalVotedUsers kako bismo
sprijecili korisnika da glasa ponovo na istu objavu. Za sam kraj navedenu objavu vraéamo i
pohranjujemo u varijablu updatedPosts.
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Kako bismo mogli aZurirati sve promjene na strani baze odnosno Firebase-a, potrebno je filtrirati
updatedPosts pomocu ,,.filter()” funkcije kako bismo dobili to¢no specifican post koji ima trazeno
glasanje. Povratnu vrijednost ove funkcije pohranjujemo u updatedPost u jednini iz razloga Sto ¢e samo
jedna objava odgovarati danom uvjetu. Potom radimo klasi¢cno aZuriranje na strani baze uz
,updateDoc()“ funkciju kojoj dajemo referencu na objavu koju Zelimo aZurirati i objekt koji mijenja
vrijednosti u bazi.

Iz ove funkcije je takoder potrebno vratiti odredene podatke kojima éemo modi aZurirati stanje u state-
u tako da korisnik istog trenutka vidi promjene.

Sada ¢emo opisati kako funkcioniraju komentari i njihov prikaz. Na slici 27 vidimo kako su prikazani
komentari. Prvo provjeravamo postoje li uopce neki komentari za prikazati i ako je to neto¢no prikazuje
se zadana vrijednost ,,Objava nema komentara...”, dok u slu¢aju da je to¢no idemo u ,,.map()“ funkciju.
Ovime prolazimo kroz svaki komentar i vraéamo komponentu koja je zasluZna sa strukturiranje i
oblikovanje komentara pod nazivom ,PostComment.jsx”“.

Navedena komponenta sadrzi i funkciju ,,handleCommentDelete” koju je moguce pozvati iz same
komponente, a izvrSava se akcija koja se nalazi unutar store-a. Ova akcija pod nazivom
,deleteComment” prihva¢a podatke poput postld i commentld, te sluzi za uklanjanje Zeljenog
komentara. Naravno taj komentar mora biti uklonjen od osobe koja ga je i kreirala.

<div>
.pmtDaTd-’ Lommwntx length === 09 ? (
me java nema komentara...</p>

postData.comments.map(( ) =>
return (

{1nde,\J
{1r|d
:[_‘D‘sthtd id}

[ postId: postData.id, commentId: index }

Slika 27 Prikaz generiranja komentara

Detaljni prikaz spomenute akcije dan je na slici 28.
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Za pocetak trazimo referencu na dokument, odnosno objavu unutar koje se komentar nalazi. Potom
dohvac¢amo podatke te objave i pozivamo funkciju ,, updateDoc()“. Ona aZurira to¢no trazenu objavu
tako da ukloni iz polja vrijednost koja odgovara pruzenoj commnetid vrijednosti. Na kraju je potrebno
aZurirati state tako da vratimo vrijednosti koje su i usle u funkciju.

export const deleteComment
"post/deleteComment™,

async

"posts”,

comForD:s

A
P

return hostId, commentId
} catch {
throw er

Slika 28 Prikaz funkcije deleteComment unutar store-a

Kod kojim je prikazan prozor i akcije kada korisnik ostavlja novi komentar prikazan je na slikama 29, 30
i 31 Prvo imamo obrazac form (slika 29) koji prikazujemo korisniku u obliku jednog input polja i button
element koji jasno oznacuje poziv na akciju.

LextareaRef}
‘comment }

<PaperAirplaneIcon clc "h-5 w-5 hover:cursor-pointer mx-auto” />
</button>

Slika 29 Prikaz forme za ostavljanje komentara

Akcija odnosno funkcija (slika 30) koja ée se izvrSiti nakon slanja forme je ,handleSubmit“. Unutar nje
sprjeCavamo zadane postavke preglednika da osvjeZi stranicu i nastavljamo na if uvjet.
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Ovaj uvjet je postavljen tako da korisnik ne moZe ostaviti prazan komentar na objavi ve¢ samo
vrijednosti koje imaju neku ,tezinu“. Ovime smo mislili na vrijednosti koje imaju minimalno jedno slovo
ili znak. Kada je uvjet zadovoljen pozivamo akciju ,createComment” koja prihvaéa vrijednosti post/d i
commentValue.

Za kraj po izvrSavanju ove akcije postavljamo comment vrijednost na prazan string odnosno ,,“, kako
korisnik ne bi vidio svoj komentar i input polje s tom vrijednosti.

({ postId: postData.id, commentvalue: comment }));

Slika 30 Prikaz akcije koja se izvodi po slanju forme za ostavljanje komentara

Na slici 31 prikazano je kako navedena akcija izgleda unutar store-a. Najprije kreiramo novu vrijednost
odnosno objekt comment koji popunjavamo s vrijednostima koje smo dali funkciji plus createdAt kako
bi se moglo prikazati vrijeme kreiranja komentara. Potom koristimo funkciju ,,updateDoc()“ s kojom
azuriramo specifiénu objavu na kojoj je komentar ostavljen tako da koristimo ,,arrayUnion()“ funkciju.

Za kraj vracamo sve vrijednosti koje je nasa funkcija primila kako bismo dalje u state-u mogli aZurirati
vrijednosti komentara.
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export cons
"post/crea
- Mc

imentValue,
ef,
Timestamp.fromDate(

await upda db, "posts”,
comments: arrayUnion(comment),

Y .
sy

return
postId,
comment,
: thunkaPI S .user.userbData,

Slika 31 Prikaz funkcije createComment unutar store-a

4.3.  Nova objava

Stranica ,Nova objava“ (slika 32), sadrzi glavnhu formu koja je smjestena na sredini stranice radi lakseg
vizualnog pregleda i ispunjavanja. Forma nosi naziv "Kreiraj objavu" i prati input polja potrebno za
stvaranje nove objave.

Da bi objava bila uspjesno kreirana, korisnik mora ispuniti obavezno polje — , Naslov objave”. Ovo je
polje od velike vaZnosti pa je stoga obavezno. Ako korisnik Zeli istaknuti neki kratak tekst koji je bitan
za sve, naslov ¢e biti prikazan podebljano na naslovnoj stranici. Takoder, korisnik ima moguénost
kombiniranja naslova s tekstom objave ili priloZenim dokumentima, ili kombiniranja naslova s
dodatkom objave poput glasanja.

U slucaju da korisnik zanemari obavezno polje naslova, a ve¢ je odabrao opciju "Objavi", pojavit e se
prikladna greska, a polje u kojem je greska nastala bit ¢e oznaceno crvenim obrubom.
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Kreiraj objavu:

Naslov objave:

|

Tekst objave:

Prilozi datoteku:

Odabir datoteka |Nije odabrana niti jedna datoteka.

Dodatak objavi:

[ Dodatak nije odabran v

Slika 32 Prikaz stranice za kreiranje nove objave

Ukoliko korisnik Zeli dodati glasanje (slika 33), mora prvo oti¢i u sekciju "Dodatak objavi" i odabrati
"Kreiraj glasanje". Nakon odabira te opcije, pojavit ¢ée se gumb "Dodaj polje" koji ¢e generirati dva
prazna polja klikom na njega. Korisnik ima zadatak ispuniti ta polja, a ako ne Zeli dodavati viSe polja,
jednostavno moZe kreirati novu objavu s unesenim podacima.

VaZno je napomenuti da se prilikom svakog sljedeéeg dodavanja polja pojavljuje samo jedno input polje
za tekst glasanja. Razlog tome je ogranicenje da se glasanje moZe kreirati samo ako postoje barem
dvije opcije i isto tako ako su te opcije ispunjene. Ako korisnik pokusa objaviti glasanje, a navedeni
zahtjevi nisu ispunjeni, dobit ée detaljno obavijest o tome $to je poslo po krivu i kako to rijesiti.

Dodatak objavi:

| Kreiraj glasanje

| Lo
| | o

Dodaj polje

Slika 33 Prikaz kreiranja glasanja u novoj objavi
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4.3.1. Nova objava u pozadini

Kako bismo bolje shvatili sto se dogada u pozadini prilikom kreiranja objave, krenut ¢emo od
objasnjavanja akcije koja proizlazi iz pritiska gumba ,Objavi®.

Gumb ,,Objavi“ tipa submit aktivira funkciju u form tagu pod nazivom ,handleSubmit”. Ova funkcija ¢e
se izvrsiti samo ukoliko dode do podnosenja zahtjeva uz klik na prethodno navedeni gumb.

Kod funkcije ,handleSubmit” prikazan je na slici 34.. Prvo moramo sprijeCiti zadane postavke
preglednika da osvjezi stranicu prilikom podnosenja zahtjeva. To developeri takoder trebaju imati na
umu. Drugo, na redu su razne provjere kako bi se utvrdilo je li korisnik ispunio sve uvjete kako bi se
Zeljena objava mogla kreirati. U te uvjete ulazi provjera je li naslov objave koji je obavezan ostao prazan
ili je korisnik mozda unio samo razmak kao naslov, je li korisnik odabrao glasanje, ali je zaboravio da
mora imati minimalno dvije ponudene opcije ili situacija kada je korisnik odabrao dvije opcije, ali nije
unio naslov jedne od opcija. Svaki od navedenih uvjeta ukoliko nije ispunjen ce rezultirati time da se
varijabla hasError postavlja na vrijednost true.

Za posljednju provjeru imamo uvjet koji provjerava ukoliko navedena varijabla hasError sadrzi gresku.
Drugim rijecCima, varijabla mora biti negativna ukoliko Zelimo nastaviti dalje na akciju.

Ova akcija je definirana unutar store-a pod post dijelom. Pozivamo ju tako da uvezemo funkciju sa
tocno danim imenom i kao objekt joj pruzimo sve prikupljene podatke iz korisnikove forme. Podatci
koje smo prikupljali su: postTitle, postText, files i pollOptions, odnosno naslov objave, tekst objave,
dokumenti koji su priloZeni i opcije glasanja.

».then()“ dio koji se izvrsava tek onda kada se ispune sve radnje unutar ,createPost” funkcije, sluzi za
navigaciju korisnika na pocetnu stranicu (odnosno ,,/“ rutu) i resetiranje svih varijabli vezano za formu.
S ovim resetiranjem osiguravamo da korisnik ima Cista polja koja ¢e ispunjavati s novim podatcima
ukoliko Zeli kreirati jos jednu objavu.
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osubmit = e => {
ault();

let hasError = false;

or(“Naslov ne smije ostati prazan.”);
hasError = true;

e === "optionl")
ns.length <= 1) {
"Morate imati minimalno 2 opcije.”);

y( => option.name.trim == ""
r("Morate popuniti sva polja za opcije glasanja.”

{ postTitle, postText, files, polloptions })).then(

Slika 34 Prikaz handleSubmit funkcije unutar komponente

Na slici 35 mozemo vidjeti kod koji se izvodi kada se pozove funkcija ,createPost()” iz
,CreatePost.jsx“ komponente.

Prvo je definiran naziv funkcije i kojem slice-u ona pripada (radi se o post sliceu). Potom imamo klasic¢an
try catch blok za hvatanje gresaka prilikom izvodenja potrebnih radnji.

Uvjet koji slijedi provjerava ima li files kljuc koji se nalazi u objektu neku duZinu, odnosno sadrzi li neke
datoteke koje bi se trebale prenijeti u bazu podataka. Naravno, ukoliko navedeni files klju¢ nema
duZinu onda se smatra kako korisnik nije priloZio datoteku te se preskacu naredne radnje. Za korisnike
koji su priloZili datoteke moramo prvo napraviti odredenu vrstu transformacije prije nego pokrenemo
akciju ,,uploadFiles”. Isto tako, uz files varijablu unutar koje smo pohranili navedene promjene, akciji
pridruzujemo i documentld varijablu koja sluZi za imenovanje posebne mape specificne za tu objavu.
documentld dobijemo tako da pozovemo funkciju ,generateld()” koja u stvarnosti zapravo vraca samo
vrijednost oblika 17ebd960-3f89-4491-a2e6-0ca005097e50. Za ovo smo koristili popularni paket
,uuid4“ koji prethodno moramo instalirati pokretanjem naredbe ,,npm install uuid4“. Ukoliko kreiranje
mape s navedenim imenom i prijenos datoteke u istu prode bez greSaka, navedenu radnju spremamo
u uploadTask varijablu. Kako bismo bili sigurni da ova varijabla sadrzi Zeljene vrijednosti (povratne
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informacije Firebase Storage-a), koristimo await opciju. . Spomenuta opcija se koristi u sluéaju
asinkrone komunikacije kada je bitno da pricekamo odgovor kako bismo mogli izvrsiti daljnje radnje.
Potom informacije koje smo pricekali spremamo unutar uploadResult varijable koju potom filtriramo
tako da dobijemo downloadURL i documentName za svaki od priloZenih datoteka.

export const crea ost createAsyncThunk(
"post/createPost™,

y(data.files)
? data.files
: Object.values(data.files);

const Task = thunkAPI.dispatch(
adFiles({ files, documentId }

const up 11t = await uploadTask;

if (uploadResult.payload) {
downloadURLs loadResult.payload.map(
const { d dURL, o

return { d loadURL, documentName

Slika 35 Prikaz createPost funkcije unutar store-a

Sada dolazimo do drugog dijela , createPost()“ funkcije (slika 36) unutar koje imamo jos jedan if else
uvjet koji se odnosi na to je li korisnik kreirao glasanje. Ukoliko je odgovor pozitivan odnosno
pollOptions je duZzi od nula, tada kreiramo uz sve potrebne varijable i varijablu pollOptions i
totalVotedUsers. Unutar varijable pollOptions pohranjujemo podatke kao $to su naslovi opcija glasanja
i jednu praznu varijablu votedUsers koja ¢e se modificirati tako da se korisnik koji glasa zapisuje unutar
nje. Ovime omogucéujemo prikaz drugim citateljima objave da vide trenutno stanje glasanja pored
svake od opcija. Sljedece je na redu totalVotedUsers varijabla koja ¢e isto biti modificirana tako da se
spremaju korisnici koji glasaju na objavi, ali konkretno ée sluZiti za provjeru je li korisnik veé glasao i
ukoliko je, nec¢e mu bit dozvoljeno mijenjanje odabira ili ponovno glasanje.

Na samom kraju, objekte koje smo kreirali unutar if else uvjeta dodajemo u kolekciju posts unutar nase
Firestore baze podataka.
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(data.polloptions.length >
stData = {

documentId: data.files.length : cumentI
files: download
user: userRef,

cumentId

};-

await addDc lection(db, "posts
} catch .
throw error;

postData);

Slika 36 Prikaz createPost funkcije unutar store-a 2. dio

4.4.  Profil

Sada ¢emo opisati posljednju stranicu, a to je ,Profil.jsx“ (slika 37). Ova stranica korisnicima nudi
mogucnosti uredivanja profilne fotografije, uredivanja korisni¢kih informacija te brisanja racuna
ukoliko korisnik vise ne Zeli imati otvoren racun na nasoj internoj aplikaciji.

Ukoliko korisnik Zeli obrisati svoj korisnicki racun, mozZe odabrati opciju "Obrisi Racun". Prije nego sto
se racun obrise, korisniku se prikazuje dodatna provjera kako bi bilo sigurno da zaista Zeli izbrisati
racun. Nakon potvrde brisanja, korisnika se preusmjerava na prijavnu stranicu, ali ukoliko koristi stare
podatke za prijavu, prikazuje se greska o nepostoje¢em racunu.
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Osobne informacije

Slika profila

Odaberite sliku profila:

Qdaberi datoteku | Nije odabrana niti jedna datoteka.

Info &

Ime i prezime: Mihael Pavlakovic

Email: mihael@gmail.com

Slika 37 Prikaz profilne stranice

Ukoliko Zelimo promijeniti sliku profila, korisnik odabire gumb "Odaberi datoteku" (moZemo vidjeti na
slici 38) koji ¢e otvoriti prozor s fotografijama na njihovom racunalu. Nakon odabira fotografije, stanje
aplikacije se mijenja te korisniku prikazuje naziv odabrane fotografije i dva gumba - jedan za primjenu
promjena i drugi za odustajanje i odbacivanje fotografije. Po pritisku na gumb "Primijeni", korisniku se
prikazuje traka za napredak i nakon Sto doseZe 100%, profilna fotografija se mijenja, a stanje se resetira
na prvobitnu vrijednost kao kada smo prvi put pristupili stranici profila.

Slika profila

Qdaberite sliku profila:

Odaberi datoteku | profilePictured.jpg

e

Slika 38 Prikaz aZuriranja slike profila

Za uredivanje osobnih podataka, korisnik mozZe kliknuti na ikonu olovke i papira u bloku ,,Info“, koja
otvara novi prozor s jednim poljem za izmjenu - polje za ime i prezime (slika 39). Korisnik moZe unijeti
Zeljene promjene te ih spremiti pritiskom na gumb "AZuriraj".

45



Uredite informacije:

Vase ime:

{ Mihael Pavlakovic

m
| N

Slika 39 Prikaz sko¢nog prozora za izmjenu informacija profila

Navedene funkcionalnosti stranice Profil pruzaju korisniku potpunu kontrolu nad svojim profilom,
omogucujudi im personalizaciju i upravljanje svojim podacima u skladu s njihovim potrebama.

4.4.1. Profil u pozadini

Sto se tice programskog koda koji radi u pozadini ove profilne stranice imamo nekoliko zanimljivosti na
koje ¢emo se osvrnuti.

Na slici 40, moZemo vidjeti varijablu types unutar koje smo definirali koje sve tipove profilnih
fotografija prihvacamo, a to su .png, .jpeg i .jpg. Ovu varijablu pozivamo unutar funkcije
,handleSelect()“ koja provjerava ima |i odabrana datoteka dopusteni nastavak i ukoliko ima
postavljamo ju u lokalnu varijablu ,image“. Ako navedeni kriterij nije zadovoljen, izvada se drugi dio if
uvjeta koji postavlja gresku koju kasnije prikazujemo korisniku.

Kako smo odabrali Zeljenu fotografiju za sliku profila potrebno ju je i prenijeti na server, a to se odvija
tek kada korisnik odabere opciju ,Primjeni“. Navedeni gumb je povezan sa izvodenjem funkcije
,uploadimageHandler()“ koji kao prvi korak prikazuje traku napretka, a potom i poziva funkciju unutar
store-a pod nazivom ,updateProfilePicture()”“. Navedena funkcija kao parametar zahtjeva fotografiju
koju mozemo dobiti iz lokalne varijable image.
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[“image/png”, "image/jpeg”, "image/jpg”];

refvalu

setIm

ilePicture(d
‘succeeded”) {

Slika 40 Prikaz logickog dijela komponente Profil

Prateci funkciju "updateProfilePictur”()" (slika 41) koja se nalazi unutar datoteke "userActions.js",
imamo cjelovit pregled svih koraka koje treba poduzeti kako bi korisnik uspjesno azurirao svoju profilnu
fotografiju.

Prvo, koristimo klasicni try catch blok koji hvata sve eventualne greske koje se mogu pojaviti tijekom
izvodenja radniji.

Prvi korak je prijenos fotografije na Firebase Storage kako bismo dobili downloadURL. To postizemo
pozivanjem funkcije "uploadlmage()" unutar iste datoteke "userActions“js". Ova funkcija prima
parametar profilePicture, koji dobijemo iz datoteke "Profile.jsx" kada korisnik klikne na gumb
"Primijeni", i userld koji dobijemo iz trenutno aktivne sesije korisnika. Kada se prijenos fotografije
uspjesno zavrsi, dobivamo povratnu informaciju u obliku spomenutog downloadURL-a, koji kasnije
postavljamo u korisnikov profil koristeéi funkciju "updateProfile()", te ga takoder postavljamo u

Firestore koristeci funkciju "updateDoc()".

Na kraju, vraéamo downloadURL kako bismo ga mogli postaviti u sam user state unutar reducera. Ovom
radnjom postizemo vizualnu promjenu kojom korisnik odmah vidi aZuriranu fotografiju bez potrebe za
ponovnim ucitavanjem stranice.
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Kombinacijom svih ovih koraka, korisnik ée modi jednostavno aZurirati svoju profilnu fotografiju, a
sustav ¢e se brinuti o prenosSenju slike, aZuriranju relevantnih podataka i osiguravanju trenutnih
promjena na korisnickom sucelju.

export const updateProfilePicture = cr yncThunk (
"user/updateProfilePicture”,

async ( ,

auth.currentuser;

= awailt thunkAPI.dispatch(
profilePicture,

await updateProfile(user,
photoURL: downloadURL .payload,

rr

const v
await u

.': b ]
return downloadURL.payload;

} catch _
throw error;

Slika 41 Prikaz updateProfilePicture funkcije unutar store-a

Sada dolazimo do dijela aZuriranja korisnikovih osobnih informacija kao Sto je primjerice korisni¢ko
ime. U prethodnoj sekciji vidjeli smo kako se klikom na ikonu olovke i papira odnosno za uredivanje
informacija o korisniku otvara novi skocni prozor. Navedeni prozor dio je ,Modal.jsx“ komponente koje
smo vec prethodno spomenuli, ali u ovom sluéaju imamo tip za korisnika odnosno kako smo mi to
nazvali wuser. Unutar komponente, kada korisnik pritisne gumb ,AZuriraj izvada se
,handleSubmit()“ funkcija unutar koje pozivamo akciju iz , userAction.js“ datoteke. Specificno, radi se
o ,updateProfileInfo()“ funkciji koja je zasluzna za promjenu podataka korisnickog profila.

Navedena funkcija prima podatak displayName koji koristimo unutar try catch bloka.
,updateProfile()“ je funkcija iz Firebase paketa koja sluZi za aZuriranje korisni¢kih podataka tako da joj
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pruzimo referencu na trenutno prijavljenog korisnika i podatke koje Zelimo promijeniti. Potom je
potrebno te iste podatke odnosno podatak promijeniti i u bazi podataka u kolekciji users. Kao return
vrijednost vracamo displayName kako bi se mogla modificirati vrijednost unutar store-a. Ovime
dobijemo promjenu koju korisnik odmah moZze vidjeti bez da prethodno mora ponovno uditati stranicu.
Sve opisane radnje mogude je vidjeti na slici 42.

export const u CeP leInfo = c /ncThunk (
"user/updateProf
async (

try {

cons serRef doc(db, "users", user.uid);
await updat 1serRef,
displayName: displayName,

iy

return displayName;
} catch (error)
throw error;

Slika 42 Prikaz updateProfilelnfo funkcije unutar store-a

5. Buducnost web aplikacije

Kroz daljnje razvojne korake i optimizaciju, moZzemo unaprijediti performanse i funkcionalnosti
aplikacije te je prilagoditi zahtjevima suvremenog web okruzenja. U ovom poglavlju ¢emo analizirati
potrebne korake kako bismo postigli te ciljeve, uklju¢ujuéi optimizaciju performansi, doradu
funkcionalnosti i moguénost migracije na poseban hosting s drugim tipovima baza podataka.

Jedan od klju¢nih aspekata daljnjeg razvoja aplikacije je optimizacija performansi. S obzirom na stalni
napredak tehnologija i rastuce ocekivanje korisnika u pogledu brzine i odziva, potrebno je provesti
dublju analizu i optimizaciju kako bi aplikacija funkcionirala na najviSoj razini. To mozZe ukljudivati
primjenu tehnika kao $to su caching podataka, optimizacija upita prema bazi podataka, kompresija i
minimizacija resursa te upotreba CDN-a (Content Delivery Network) za brZe ucitavanje statickih
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datoteka. Kao jos jedan klju¢an korak se mozZe navesti provodenje redovitih aZuriranja i odrzavanja.
Ubrzan tehnoloski napredak zahtijeva kontinuirano pracenje novih verzija i poboljsanja koriStenih
tehnologija, kao i popravke eventualnih sigurnosnih propusta. Redovito provodenje aZuriranja
omogucuje nam da ostanemo u koraku s najnovijim trendovima i pruzimo korisnicima najbolje mogucée
iskustvo.

Osim optimizacije performansi, postoji mogucénost dorade i unapredenja funkcionalnosti aplikacije. Na
temelju povratnih informacija korisnika i daljnjeg istraZivanja trziSta, moZzemo identificirati nove
znacajke koje bi korisnicima pruzile dodatnu vrijednost i poboljsale njihovo iskustvo koristenja.
Primjerice, moZzemo razmotriti dodavanje moguénosti privatnih poruka izmedu korisnika, dodatne
opcije filtriranja i sortiranja objava, integraciju s drugim platformama ili uslugama. Od postojecih
funkcionalnosti mozemo dodatno razraditi opcije objava tako da dodamo grafikone za razne
vizualizacije. Isto tako moZemo doraditi profil korisnika, tako da se prikazuju sve korisnikove objave i
razne interakcije s drugim objavama. Ovime omogucujemo korisnicima odlazak na profil Zeljene osobe
te pretrazivanje ili poduzimanje raznih akcija.

Takoder, vazno je razmotriti migraciju aplikacije na poseban hosting s drugim tipovima baza podataka.
Ovisno o potrebama aplikacije i rastu¢em broju korisnika, moZemo istraZiti razlicite opcije kao $to su
skalabilni hosting pruzatelji ili upotreba cloud usluga za upravljanje bazama podataka. Time bismo
osigurali skalabilnost, pouzdanost i efikasnost u upravljanju podacima te oslobodili resurse za
fokusiranje na razvoj novih znacajki.

Vaino je uloziti napore u poboljSanje korisnicke podrske i interakcije. Slusanje korisnickih povratnih
informacija i pruzanje brzih i kvalitetnih odgovora na njihove upite klju¢no je za izgradnju dugorocnih
odnosa s korisnicima. Razmatranje implementacije sustava za podrsku korisnicima, kao sto su
chatbotovi ili ticketing sustavi, moZe znatno poboljsati korisni¢ko iskustvo i povecati zadovoljstvo
korisnika.

U buducénosti, takoder treba razmotriti moguénost prosSirenja na mobilne platforme. Mobilni uredaji
postaju sve popularniji u pristupu web sadrZaju, stoga bi razvoj mobilne verzije nase aplikacije
omogucio korisnicima da pristupaju i koriste aplikaciju na bilo kojem uredaju. Ovo bi zahtijevalo
prilagodbu sucelja i funkcionalnosti za mobilno okruZenje te pailjivo testiranje kako bi se osigurao
dosljedan i intuitivan korisnicki dozivljaj na svim platformama.

Konacno, treba istaknuti da je buducnost aplikacije uvelike povezana s brzim razvojem tehnologija
poput umjetne inteligencije, strojnog ucenja i analitike podataka. Integracija ovih tehnologija moze
donijeti brojne prednosti, poput personaliziranog sadrzaja i preporuka, prediktivne analitike i boljeg
razumijevanja korisnickih potreba. Stoga, istraZivanje i implementacija ovih tehnologija u skladu s
potrebama aplikacije mogu otvoriti nova podrucja rasta i unaprijediti korisnic¢ko iskustvo.
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6. Zakljucak

Tijekom izrade ovog zavrSnog rada, prosli smo kroz razli¢ite faze razvoja web aplikacije, pocevsi od
temeljite analize trzisSnih potreba prilikom izrade aplikacija za internu komunikaciju i oglasavanje.
Svakom koraku smo posvetili paznju kako bismo osigurali da nasa aplikacija zadovoljava sve zahtjeve
korisnika. Proveli smo istraZivanje razli¢itih tehnologija na frontendu kako bismo odabrali one koje su
najprikladnije za nasu svrhu, uzimajuéi u obzir performanse, fleksibilnost i podrsku zajednice. Kao
rezultat toga, poboljsali smo nase znanje i vjeStine u tim tehnologijama, a istovremeno smo stekli
iskustvo u kreiranju sofisticiranih komponenti s mnogo funkcionalnosti.

Detaljno smo razradili sve funkcionalnosti nase aplikacije, stvarajudi intuitivan i korisnicki prijateljski
dizajn koji omogucuje korisnicima da se lako poistovjete s aplikacijom. Bez obzira na to koji web
preglednik korisnici koriste, nasa aplikacija pruza konzistentno i pouzdano iskustvo, prilagodavajudi se
razliitim ekranima i rezolucijama. Unutar aplikacije smo implementirali mehanizme za internu
komunikaciju i oglasavanje kako bi korisnici mogli lako dijeliti informacije i suradivati s kolegama.

Posebnu paznju smo posvetili postavljanju i upravljanju bazom podataka. Pohranjivanje objava,
priloZenih datoteka i korisnickih profila, vrSimo na siguran nacin kako bismo osigurali integritet
podataka i zastitu privatnosti korisnika. Tijekom razvojnog procesa, suocili smo se s raznim izazovima i
naucili kako rjesavati probleme koji se javljaju prilikom rada s podacima na ovakvoj razini.

Kroz zavrSetak ovog projekta, primijetili smo znacajan napredak u znanju i vjestinama. Nauceno je
prilagodavati se kompleksnim zahtjevima projekta, ukljucujuéi izazove u izradi sofisticiranih
komponenti i stiliziranju koristeci Tailwind CSS. Kroz provedbu CRUD (Create, Read, Update, Delete)
funkcionalnosti, razumjeli smo vaZnost osnovnih operacija nad podacima i njihovu primjenu u praksi.
Sve ovo predstavlja vrijedno iskustvo koje nadograduje nasSu strucnost i doprinosi nasem
profesionalnom portfelju. Kroz ovaj rad smo uspjeSno zaokruZili i objedinili svoje znanje koje smo stekli
tijekom diplomskog studija na Fakultetu informatike i digitalnih tehnologija.

Vaino je naglasiti da je ova web aplikacija samo pocetak putovanja kao web developer-a. Sada smo
opremljeni znanjem, iskustvom i vjeStinama koje mozZemo primijeniti na budu¢im projektima. U svijetu
brzog tehnoloskog napretka, kontinuirano ucenje i praéenje najnovijih trendova bitno je za uspjeh u
ovom podrucju.

U zakljucku, ovaj diplomski rad nam je pruzio priliku za primjenu teorije u praksi i stjecanje prakti¢nih
vjestina. Kroz analizu, dizajn, implementaciju i testiranje ove web aplikacije, razvili smo se kao
strucnjaci u podrucju web razvoja. Ponosni smo na postignute rezultate i vjerujemo da ¢e ova aplikacija
biti korisna i pruZiti olakSanje u internoj komunikaciji i oglaSavanju korisnicima.

Za kraj jos Zelimo istaknuti zahvalnost svima koji su nam pruzili podrsku i pomogli tijekom izrade ovog
diplomskog rada, ukljuCujuci naSeg mentora, kolege, prijatelje i razli¢ite online resurse. Rad na ovom
projektu je bio izazovan, ali i iznimno ispunjavajuci. Spremni smo nastaviti uciti, rasti i primjenjivati
svoje znanje kako bismo doprinijeli razvoju web tehnologija i stvaranju inovativnih rjesenja u
buduénosti.
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