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Sazetak

Ovaj rad istrazuje online testove kao sve popularniju metodu za provjeravanja formativnog i
sumativnog vrednovanja i sposobnosti u obrazovanju. Online testovi omogucuju postavljanje
razli¢itih vrsta pitanja 1 automatizirano ocjenjivanje odgovora, ¢ime olakSavaju proces
vrednovanja ucenika. Rad detaljno razmatra razliCite vrste pitanja u online testovima,
ukljucujuéi pitanja zatvorenog tipa i pitanja otvorenog tipa te analizira njihove prednosti i
nedostatke. Takoder, istrazuje nekoliko alata za izradu online testova, te istice njihove
karakteristike 1 ulogu u obrazovanju. Kroz ovu analizu, rad naglasava vaznost pravilnog i
svrhovitog koristenja online testova u obrazovnom procesu kako bi se postigao bolji angazman

ucenika 1 poboljsalo razumijevanje gradiva.

Kljuéne rije¢i: obrazovanje, online testovi, vrednovanje znanja, pitanja zatvorenog tipa, pitanja

otvorenog tipa, alati za izradu online testova



1. Uvod

U danasnjem sve tehnoloski naprednijem svijetu, online testovi postaju sve popularniji nacin
vrednovanja znanja u razli¢itim sektorima, ukljuCujuc¢i obrazovanje, poslovno okruzenje i

mnoge druge [1].

Online testovi predstavljaju oblik provjere znanja i kompetencija koji se provodi putem
interneta ili digitalnih platformi. Ovi testovi omogucuju uciteljima, nastavnicima i
organizacijama da postavljaju pitanja i procjenjuju odgovore ucenika ili polaznika online
teCajeva putem racunala ili drugih elektronickih uredaja. U¢inkovitost online testova posebno
je istaknuta u obrazovanju, gdje se koristi kako bi se motivirali u€enici, povecala koncentracija

te potaknula njihova aktivnost [1].

Osnovna i jedna od najvaznijih aktivnosti nastavnika jest vrednovanje ucenika. To je sloZen,
odgovoran i vrlo osjetljiv proces jer sustavno prikuplja podatke u procesu ucenja i postignutoj
razini kompetencija: znanjima, vjeStinama, sposobnostima, samostalnosti 1 odgovornosti prema
radu, u skladu s unaprijed definiranim 1 prihva¢enim na¢inima, postupcima i elementima, a
sastavnice su vrednovanja: provjeravanje, prac¢enje i ocjenjivanje. Vrednovanje u obrazovanju
podijeljeno je na sumativno i formativno vrednovanje. Sumativno se provodi nakon zavrsetka
odredenog perioda, rezultira ocjenama i Cesto se koristi u osnovnim i srednjim Skolama.
Formativno vrednovanje je kontinuirano i prati napredak ucenika, poticu¢i ih na aktivno
sudjelovanje 1 pruzaju¢i im pravovremenu povratnu informaciju. Digitalni alati olakSavaju
formativno vrednovanje, smanjujuc¢i troSkove 1 povecavajuéi ucinkovitost nastave.
Razumijevanje 1 primjena oba tipa vrednovanja kljucni su za kvalitetnu nastavu 1 uspjesSno

ucenje [2].

Nastavnici se Cesto suocavaju s izazovom vrednovanja ucenika, sloZzenim procesom koji
prikuplja podatke o postignutoj razini kompetencija, znanjima, vjeStinama i sposobnostima u
skladu s unaprijed definiranim 1 prihvacenim nacinima i elementima. Vrednovanje ucenika

obuhvaca provjeru, prac¢enje i ocjenjivanje te je kljucna komponenta u obrazovanju [2].

U svjetlu razvoja tehnologije i sveprisutnosti interneta, koriStenje online testova u obrazovanju
postaje sve popularnije. Mnogi ucitelji prepoznaju prednosti digitalnih alata koji omogucuju
razliCite vrste pitanja i funkcija kako bi unaprijedili klasi¢no obrazovanje. Ovi alati poticu

motivaciju i koncentraciju ucenika, a takoder ih mogu usmyjeriti prema postizanju ishoda i



ciljeva ucenja. Medutim, vazno je naglasiti da online testovi nisu zamjena za tradicionalnu

nastavu 1 vrednovanje, ve¢ se koristi kao dodatak koji pruza raznolikost ucenju i evaluaciji [1].

Online testovi obogacuju obrazovanje na mnogo nacina. Digitalni alati za izradu online testova
1 kvizova imaju mogucénost igrifikacije ili dodavanja igrackih elemenata kako bi motivirali
ucenike 1 Cinili uCenje zabavnijim. Prvo, motiviraju ucenike kroz natjecateljske kvizove i
pracenje rezultata. Ova interaktivnost stvara dinami¢no okruzenje za ucenje. Drugo, pomazu
povecati koncentraciju jer zahtijevaju paznju i fokus za pravilno odgovaranje. Takoder, poticu
aktivnost u¢enika kroz razmisljanje i brze odluke. Sve te prednosti ¢ine online testove mo¢nim
alatima za obrazovanje, unaprjeduju¢i angazman i vjeStine uCenika te ¢ine¢i obrazovanje
interaktivnijim, motiviraju¢im i ucinkovitijim [6]. Osim toga, online testovi omogucéuju
razliCite vrste pitanja, ukljucujuci visestruki izbor, kratke odgovore, eseje, uparivanje, redanje,

unos kratkog odgovora i druge vrste pitanja, te automatizirano ocjenjivanje odgovora [1].

Ovaj rad ¢e prezentirati razli¢ite vrste pitanja u online testovima, ukljucujuci zatvorena pitanja
s jednim 1 viSe to¢nih odgovora, kao i otvorena pitanja koja zahtijevaju dublje razmisljanje i
izrazavanje. Takoder, istraZit ¢e se nekoliko popularnih alata za izradu online testova i kvizova,
isticu¢i njihove karakteristike i1 prednosti u obrazovnom okruzenju [3, 4, 5, 6,8, 9]. Pod kviz se
podrazumijeva da ucenici rjesavaju test koji treba brzo odgovoriti, a pod test se podrazumijeva

da je to ispit koji zahtijeva vrijeme [8].



2. Razvoj online testova

Online testovi Cesto se upotrebljavaju kao kljuéno sredstvo za formativno i sumativno
vrednovanje. Oni omogucuju raznovrsna pitanja i vrednovanje postignu¢a u razliCitim
podruc¢jima znanja. KoriStenjem tehnologije znacajno pojednostavljuje proces ocjenjivanja za
nastavnike. Medutim, da bi se to postiglo, nastavnici trebaju posvetiti znatnom trudu i vremenu

pri izradi testova i pitanja za njih.

Ovo poglavlje opisuje razliCite faze razvoja online testova i razliCite vrste pitanja. Takoder,
pruza smjernice za ispravno postavljanje pitanja i izradu online testova s povratnim
informacijama. Online testovi se mogu stvarati putem digitalnih alata. Rad spominje neke od
tih alata, kao Sto su Kahoot!, Testmoz i Wizer.me, no postoji mnogo drugih dostupnih resursa
za razvoj online testova i kvizova, kao $to su Quizizz, Quizlet, Socrative, Microsoft Forms.
Ovaj rad ¢e prikazati kljucne karakteristike osnovnih vrsta pitanja u online testovima, utvrditi
prednosti i nedostatke tih vrsta pitanja, pravilno oblikovati pitanja i izraditi online testove s

povratnim informacijama [3].

Online testovi su oblici testiranja i provjere znanja koji se provode putem interneta ili digitalnih
platformi. Ovi testovi omoguéuju uciteljima i nastavnicima postavljanje pitanja i evaluaciju odgovora
ucenika koriStenjem racunala. Oni se koriste u razli¢itim kontekstima, ukljucuju¢i obrazovanje,
poslovno okruzenje i druge sektore. Online testovi pruzaju mogucnost postavljanja razli¢itih vrsta
pitanja, ukljucujuéi visestruki izbor, kratke odgovore, eseje, uparivanje i druge, te omogucuju

automatizirano ocjenjivanje odgovora [1].

2.1. Faze u razvoju online testova

Faze razvoja online testova su [3]:
1. Faza priprema

Priprema je prva faza, ali istovremeno i najkompleksnija, u procesu stvaranja testova. Ova faza
obuhvaca stvaranje, pohranu i organizaciju pitanja, izbor pitanja koja ¢e biti ukljucena u test, te
samo definiranje postavki samog testa. U ovoj fazi klju¢no je pripremiti tekst pitanja i, ovisno
0 vrsti pitanja, ponuditi odgovore, stavke za uparivanje ili slicne elemente. Takoder, kako bismo
omogucili automatizirano ocjenjivanje odgovora ucenika, potrebno je jasno oznaciti tocna
rjeSenja i postaviti bodovanje. Vazno je takoder pruziti detaljne povratne informacije za sve
moguce odgovore, posebno za one netocne, kako bi se u€enicima jasno objasnilo gdje su

napravili pogresku [3].



2. Faza dostavljanja [3]

Faza dohvacanja obuhvaca niz vaznih koraka i elemenata koji su bitni za uspjesno provodenje

testiranja u online okruzenju.
Koraci:

1. online testovi se moraju postaviti unutar odredenog vremenskog okvira §to znaci da se
definira razdoblje tijekom kojeg ucenici moraju pristupiti testu. Ovaj korak osigurava da
se online test odvija u planiranim terminima i sprjeava pristup izvan predvidenih

vremenskih ogranicenja.

2. odredivanje dopustenog vremena za rjeSavanje testa. OgraniCenje vremena postavlja
vrijeme u kojem ucenici moraju zavrsiti test. Ovaj kora je koristan kako bi se online test

odrzao uc¢inkovitim, a ujedno se i sprje¢ava neograni¢eno produzenje trajanja testa.

3. postavke ukljucuju broj bodova potrebnih za prolaz. Ovo odreduje minimalni prag bodova

koje u€enik mora posti¢i kako bi smatrali test poloZzenim.

4. prikaz pitanja iz testa takoder moZze biti konfiguriran prema postavkama, ukljucujuci

redoslijed pitanja i ponudenih odgovora, te broj pitanja prikazanih na jednoj stranici.

5. ogranic¢enja pristupa testu, kao Sto su zaporke ili provjera identiteta (unos vlastitog imena),

takoder igraju kljuénu ulogu kako bi se osiguralo integritet testa.

6. nakon Sto su ucenici zavrsili test, sustav biljezi njihove odgovore i omogucuje uciteljima i

nastavnicima da pregledaju rezultate i pruze povratne informacije [3].
3. Faza vrednovanja [3]

Nakon sto ucenik preda test, njegovi odgovori na pitanja ocjenjuju se kako bi se odredilo jesu
li to¢ni, netocni ili ostali neodgovoreni. Na temelju tih ocjena, izraCunava se konacan rezultat,
koji se izrazava brojem bodova i postotkom uspjeSnosti. Veclina vrsta pitanja moZe se
automatski ocjenjivati, no kod pitanja koja zahtijevaju unos duzih tekstualnih odgovora ili

rjeSavanje sloZenih zadataka, ovu zada¢u obavlja nastavnik [3].

Uz ukupan broj osvojenih bodova, u¢enicima se pruza sveobuhvatna povratna informacija o
njihovom testu. Ucenik moze pratiti svoje bodove i biljeske u rubrici "Biljeske" u e-Dnevniku,

koji vodi njihov ucitelj. Nakon unosa biljeske, ucenik ima priliku pratiti svoje znanje u okviru



nastavne jedinice, omogucuju¢i mu ponavljanje i vjezbanje gradiva kako bi ga dodatno

unaprijedio [3].

AKo je test dio kona¢nog vrednovanja (sumativno vrednovanje), osvojeni bodovi ¢e se dodati
ukupnom broju bodova za kona¢nu ocjenu. Medutim, ako je test koriSten za samoocjenjivanje
(formativno vrednovanje), bodovi prikupljeni na testu obi¢no neée utjecati na ukupni broj

bodova za predmet, osim ako nastavnik ne odluci druk¢ije [4].

2.3. Analiza online testa i povratna informacija
Osim osnovnih informacija o bodovima i ukupnom uspjehu na testu, vazno je omoguciti

ucenicima detaljnu analizu njihovih rezultata pitanje po pitanje. Ova dublja analiza pomaze
ucenicima da bolje razumiju svoje snage i slabosti te pruza smjernice za poboljSanje ucenja.
Kljuc¢no je osigurati da ucenici imaju pristup ispravnim odgovorima na sva pitanja na koja nisu
odgovorili to¢no. Takoder je vazno usmjeriti ih prema dodatnim resursima za u¢enje koji ¢e im

pomoc¢i u razumijevanju gradiva koje trebaju nadograditi [3].

Pitanja koja se automatski ocjenjuju mogu biti poprac¢ena op¢im povratnim informacijama koje
se prikazuju bez obzira na to je li odgovor tocan ili neto¢an. Osim toga, specifiéne povratne
informacije mogu se pruziti kada ucenik odabere odredeni odgovor, objasnjavajuci zasto taj
odgovor nije to¢an. Nastavnik takoder moZe dodatno unijeti komentare kako bi pruzio dodatne
smjernice za ucenje. Postavljanjem ograni¢enja za pristup analizi testa i povratnim
informacijama, nastavnik moze kontrolirati koliko dugo ¢e ucenici imati pristup testu. Vazno
je osigurati dovoljno vremena za analizu, ali takoder moze biti korisno postaviti rok kako bi se

potaknula odgovornost [3].

Analiza po pitanjima nije dostupna samo ucenicima, vec¢ i uciteljima. Ovo omogucuje uciteljima
da pregledaju odgovore ucenika i utvrde postoje li pitanja koja bi trebala biti izmijenjena ili
uklonjena iz testa. Takoder, na temelju podataka o uspjesnosti u¢enika kao grupe, ucitelj moze
revidirati cjelokupni dizajn testa, ukljucujuéi broj pitanja, vremensko ogranic¢enje, broj bodova
kao prag prolaza i druge parametre. Analiza rezultata testa moze takoder ukazati na potrebu za
revidiranjem nastavnih materijala ili pristupa poucavanju kako bi se poboljsala ué¢inkovitost

nastave [3].



2.4. Vrste pitanja u online testovima
Odabir vrsta pitanja za test ovisi o nastavnom gradivu i o tome hoce li nastavnik traziti da u¢enik
samostalno reproducira toan odgovor ili izabere medu ponudenim opcijama. Priprema pitanja

za testove moze se podijeliti u dvije osnovne kategorije [3]:

1. Zatvoreni tip pitanja: Ova vrsta pitanja ukljucuje opcije ili moguce odgovore, a u¢enik mora

izabrati ispravan odgovor medu ponudenim moguénostima.

2. Otvoreni tip pitanja: Ovdje ucenik nema unaprijed navedene opcije, ve¢ sam upisuje svoj
odgovor. Ovakva pitanja obi¢no zahtijevaju ru¢nu evaluaciju od strane nastavnika kako bi se

odredila ispravnost odgovora.

Odabir izmedu ovih dviju vrsta pitanja ovisi o ciljevima testiranja 1 prirodi gradiva koje se
testira. Zatvoreni tip pitanja ¢esto se koristi za procjenu poznavanja ¢injenica i konkretnih
informacija, dok otvoreni tip pitanja omogucuje uéenicima da izraze dublje razumijevanje i

primjenu gradiva [3].

2.4.1. Pitanje dvoclanog izbora

Pitanje dvoclanog izbora je pitanje koje ocekuje da ucenici odaberu tocan odgovor izmedu dvije
ponudene mogucénosti. Odgovori dvoclanog izbora imaju jedan toan odgovor gdje ucenici
trebaju procijeniti je 1i navedena tvrdnja tocna ili netocna. Odgovori dvoclanog izbora mogu

imati ponudene odgovore kao Da/Ne ili To¢no/Netocno [3].

Prednosti ovakve vrste je ta Sto su jednostavna, brzo i1 jednostavno se ocjenjuju i jednako
bodovanje svakog pitanja. Nedostaci ovakve vrste pitanja je §to ucenici mogu pogadati to¢an

odgovor [4].

= Multiple Choice (© 30seconds & 1 point

Digitalni tragovi su informacije koje ostavljamo na internetu.

@ Tocno @ Netoino

Slika 1. Pitanje dvoclanog tipa



2.4.2. Pitanje viSestrukog izbora s jednim to¢nim odgovorom

Pitanje visSestrukog izbora s jednim tocnim odgovorom ima strukturu koja obuhvaca tvrdnju ili
postavlja pitanje, zajedno s vise razli¢itih opcija za odabir. Ucenici trebaju pazljivo razmotriti
sve ponudene odgovore te oznaliti onaj koji najpreciznije odgovara tvrdnji ili ispravno
odgovara na postavljeno pitanje. Uobicajeno je da se nudi do pet razli¢itih odgovora kako bi
pitanje ostalo pregledno. Prilikom postavljanja ovakvih pitanja, bitno je izbjegavati prevelik

broj ponudenih rjeSenja, jer to moze otezati razumijevanje i odabir za ucenike [3].

Prednosti ovih pitanja ukljucuju njihovu jednostavnu administraciju i ocjenjivanje, Sto ih ¢ini
idealnima za testiranje veceg broja uc¢enika. Takoder su manje subjektivna u usporedbi s drugim
vrstama pitanja jer postoji samo jedan to¢an odgovor. Pitanja ovog tipa omogucuju test iz
razli¢itih vrsta znanja, ukljucujucéi Cinjenice, koncepte i definicije, a takoder pruzaju brzu
povratnu informaciju uc¢enicima nakon testa. Medutim, postoje i nedostaci. Pitanja viSestrukog
izbora s jednim to¢nim odgovorom cesto ne pruzaju dublje razumijevanje gradiva. Ucenici se
ponekad oslanjaju na nagadanje umjesto na stvarno razmisljanje, a ovakva pitanja ne poticu
duboko analiticko razmisljanje ili razvijanje vlastitih odgovora. Osim toga, ne pruzaju priliku

za ispitivanje Sireg raspona kompetencija uc¢enika [4].

étoje pravo na zaborav? * [} (1 bod)

~, da moZes traZiti da se tvoje ime i prezime ili neka druga informacija o tebi trajno ukloni iz rezultata pretraZiva-

nja na internetskim trazilicama.

~, da moZes traZiti da se tvoje ime i prezime ili neka druga informacija o tebi postavi na vrh rezultata pretraZivanja

“ na internetskim trazilicama.

) da moZes zaboraviti 5to si objavio na internetu

Slika 2. Pitanje visestrukog odabira s jednim tocnim odgovorom

2.4.3. Pitanja viSestrukog izbora s viSe tocnih odgovora

Pitanja sa viSestrukim odgovorom s vise to¢nih odgovora su vrsta pitanja u kojima se trazi od
ucenika da odabere vise odgovora, a ne samo jedan to¢an odgovor kao §to je slucaj kod pitanja
viSestrukog izbora s jednim to¢nim odgovorom. Ova vrsta pitanja pruza vecu razinu

kompleksnosti i omogucuje ucenicima da pokazu dublje razumijevanje i analitiCke sposobnosti

[3].



Pitanja sa viSestrukim odgovorom s viSe to¢nih odgovora imaju svoje prednosti 1 nedostatke u
procesu provjere znanja. Koriste¢i ova pitanja, ucitelji mogu dublje provjeriti razumijevanje
gradiva i analitiCke vjesStine ucenika. Osim toga, omoguéuju veéu raznolikost odgovora i
pravilno nagraduju djelomi¢no razumijevanje gradiva. Ovakva pitanja mogu biti zahtjevnija u
usporedbi s jednostavnijim oblicima pitanja. Takoder, ucenicima moze biti izazovno prepoznati
sve to¢ne odgovore, §to moZze rezultirati nizim rezultatima. Osim toga, odgovaranje na ovakva
pitanja moZe biti stresnije i zahtjevno, §to moZe utjecati na samopouzdanje ucenika tijekom
testa. Sve u svemu, pitanja sa viSestrukim odgovorom s vise to¢nih odgovora imaju svoju
vrijednost u raznolikom setu pitanja, ali se trebaju paZzljivo koristiti uz svijest o njihovim

prednostima i izazovima [4].

= Multiple Choice @ 45 seconds (@ 1 point

Koji od sljedecih faktora mogu utjecati na vas digitalni ugled? (Odaberite jedan ili vise odgovora)

@ Objavijivanje pozitivnih élanaka o vasem radu @ Negativni komentari na internetu o vama
@ Redovito auriranje profila na drustvenim @ Foitovanje pravila ponasanja na internetu
mrezama

Slika 3. Pitanja visestrukog odabira s vise tocnih odgovora

2.4.4. Pitanja uparivanja i redanja

Pitanja uparivanja od ucenika zahtijevaju interakciju ucenika s dvama stupcima informacija.
Ucenici su pozvani upariti stavke koje se prikazuju u tim dvama stupcima, a to mogu posti¢i na
dva nacina. Prva opcija je odabir odgovarajuce stavke iz padajuceg izbornika, kao §to je slucaj
kod vrste "Uparivanje odgovora®. Druga opcija je koristiti tehniku povuci 1 ispusti (kao Sto je
primjer "Uparivanje povuci i ispusti” ili "Drag&Drop*, gdje stavke iz jednog stupca povuku i

spuste na odgovarajucu poziciju u drugom stupcu [3].



krada autorskih objava uvredljivi edukativni
prava povjerljivih komentari blogovi
informacija
cyberbullying slike s natjecanja pozitivni pridrzavanje
komentari internetskog
bontona

Slika 4- Vrsta pitanja uparivanje

Vazno je napomenuti da se preporucuje izbjegavati preveliki broj parova u pitanjima ovog tipa,

optimalno je do Sest parova [3].

Ovakva vrsta pitanja moze biti korisna za provjeru razumijevanja veza izmedu razlicitih
koncepata, objekata ili komponenti unutar odredenog sustava. U¢enici mogu biti pozvani na
uparivanje koncepata s njihovim definicijama, naziva alata s njihovim namjenama, slika s
opisima, stavki s kategorijama itd. Osim toga, moguce je postaviti i zadatak u kojem se od
ucenika trazi da razvrstaju stavke prema odredenom kriteriju. U tom slucaju, u pitanju se obi¢no
navodi popis stavki u krivom redoslijedu, dok se u¢enicima prilikom rjeSavanja testa te stavke
ponovno prikazuju, ali ovaj put u padajuéem izborniku. Ovakva raznolikost upotrebe
omogucava uciteljima da testiraju razliCite aspekte znanja i sposobnosti u¢enika pomocu pitanja

uparivanja, ¢ime se pridonosi boljoj raznolikosti u testovima [3].



Predaj korake stvaranja mape alatom OneDrive.
* (1 bod)

Izbornik Novo
U padajucem izborniku klik na Mapa
Unesi naziv mape

Klik na gumb Stveri

Slika 5. Pitanje redanja

Prednost pitanja uparivanja i redanja lezi u njihovoj jednostavnosti za ¢itanje i razumijevanje.
Osim toga, ova vrsta pitanja omogucuje objektivno testiranje raznolikih nastavnih sadrzaja, a
istovremeno smanjuje mogucnost pogadanja odgovora. Nedostatak, s druge strane, ogleda se u
sloZenosti procesa sastavljanja i njegovoj vremenskoj zahtjevnosti. Zahtijeva dodatno vrijeme
i trud kako bi se postavile sve potrebne stavke i pravilno definirali odgovarajuci parovi. Takoder,
vazno je napomenuti da ovakva vrsta pitanja Cesto zahtijeva od u€enika viSe vremena za
rjeSavanje u usporedbi s jednostavnijim pitanjima poput pitanja dvoclanog ili viSestrukog izbora

[4].

2.4.5. Kratki odgovor

Pitanja otvorenog tipa od ucenika zahtijevaju da sami reproduciraju ispravan odgovor u
odredeno polje, bez moguénosti odabira iz unaprijed ponudenih opcija. U nekim slu¢ajevima,
ucenici moraju upisati kratak odgovor u obliku teksta. To se postize upisivanjem odgovora u
prazno polje koje moZe biti smjeSteno usred recenice ili na kraju pitanja. Za ovu vrstu pitanja
takoder postoji opcija za automatizirano ispravljanje, gdje nastavnik unaprijed definira sve
mogucée odgovore s kojima ¢e se usporediti odgovor ucenika. Unato¢ ovoj moguénosti,
preporucuje se da nastavnik pregleda odgovore ucenika nakon testa i dodatno vrednuje ispravne
odgovore koji mozda nisu prepoznati kao tocni, primjerice zbog razlike u velikim i malim
slovima, tipfelerima 1 sliénim greSkama. Kada je rije¢ o pitanjima koja ocekuju brojcane

vrijednosti, moguée je definirati raspon unutar kojeg ¢e se odgovor smatrati to¢nim, uz
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dopustenu pogresku. Bitno je napomenuti da pitanja otvorenog tipa mogu sadrZavati viSe
praznih polja za upis tekstualnih ili broj¢anih odgovora, $to omogucéuje vecu raznolikost i

preciznost u procjeni ucenikovih znanja i sposobnosti [3].

Prednosti pitanja kratkog odgovora jasno se isti¢u u procesu izrade testova. Ovaj format pitanja
obi¢no je laksi za sastavljanje u usporedbi s pitanjima viSestrukog izbora. Zahtjeva samo unos
tocnog odgovora, §to smanjuje mogucnost slucajnih pogodaka. Osim toga, odgovori uc¢enika
pruzaju dragocjen uvid u njihovo stvarno poznavanje ispitivanog sadrzaja. Unato¢ tim
prednostima, postoje 1 nedostaci ovog formata pitanja. Jedan od njih je teZina predvidanja svih
mogucih to¢nih odgovora. Ucenici mogu pruziti razli¢ite formulacije koje su zapravo ispravne,
ali nisu prepoznate kao takve. Osim toga, ovaj tip pitanja Cesto se koristi za testiranje
¢injeni¢nog znanja, Sto predstavlja najnizu kognitivnu razinu, dok se sloZenije kognitivne
vjestine 1 dublje razumijevanje teZe procjenjuju putem ovog formata pitanja [5].

Digitalno pravo kaje ukljuéuje trajno uklanjanje imena i prezimena ili neke druge informacije iz
rezultata pretraZivanja na internetskim traZilicama omogudcava pravo na * [} (1 bod)

Unesite odgovor

Slika 6. Pitanja sa upisom kratkog odgovora

2.4.6. Esejsko pitanje

Esejsko pitanje predstavlja posebnu vrstu pitanja koja zahtijeva odgovor u obliku eseja ili
koju je postavio nastavnik ili ispitiva¢. Ovaj format odgovora obi¢no nije ograni¢en na
jednostavne kratke odgovore, ve¢ pruza priliku ucenicima da razvijaju svoje ideje i koriste
argumente, primjere i dokaze kako bi podrzali svoje tvrdnje. Esejska pitanja Cesto se koriste
kako bi se dublje procijenilo razumijevanje gradiva, potaklo kriticko razmisljanje, ocijenile
analiti¢ke vjestine 1 provjerila sposobnost izrazavanja ideja u pisanoj formi. Osim toga, ovakva
pitanja pruzaju prostor za kreativnost i osobni izraz, $to moze rezultirati raznolikim i
zanimljivim odgovorima [6].

Vazno je istaknuti da esej kao odgovor na pitanje Cesto zahtijeva strukturu s uvodom, tijelom
teksta 1 zaklju¢kom kako bi odgovor bio koherentan i razumljiv. Nastavnik ili ispitivaé
procjenjuje odgovore na temelju jasnoce izrazavanja, relevantnosti informacija, kvalitete

argumenata i sposobnosti iznosenja suvislih i dobro strukturiranih misli [6].
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3. Kako ostaviti samo dobre digitalne tragove? 1hbed

=

Slika 7. Esejsko pitanje

Esejska pitanja pruzaju brojne prednosti jer omoguéuju procjenu sposobnosti uc¢enika da
samostalno 1 pismeno obrazloze svoje odgovore. Ova ispitna metoda omogucuje dublje
ispitivanje kognitivnih sposobnosti ucenika, ukljuc¢ujuéi analizu, sintezu i evaluaciju. Dodatno,
relativno su jednostavna za osmi$ljavanje i formuliranje pitanja, pruzajuéi fleksibilnost u
oblikovanju testa. Medutim, postoje i neki nedostaci u koristenju esejskih pitanja. Jedan od
glavnih nedostataka je veliko vrijeme koje je potrebno za ocjenjivanje odgovora uc¢enika. Ru¢no
ocjenjivanje svakog eseja moze biti dugotrajan proces, posebno kod vecih skupina ucenika.
Osim toga, postoji potencijalna nepouzdanost i neobjektivnost u ocjenjivanju, jer razliciti
ocjenjivaci mogu imati razlicite stavove o istim odgovorima. To moze dovesti do pitanja o

valjanosti i pouzdanosti rezultata [4].

lako postoje izazovi u primjeni esejskih pitanja, ona i dalje ostaju vazan alat za procjenu dubljeg
razumijevanja gradiva i razvoj kritickog misljenja kod ucenika. Kako bi se ublazili nedostaci,
mogu se primijeniti odredeni standardi ocjenjivanja i smjernice kako bi se osigurala dosljednost

i objektivnost u evaluaciji eseja [4].
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2.4.7 Ostale vrste pitanja

Raznolikost pitanja koja se moze ukljuciti u online test predstavlja znacajnu prednost digitalnog
alata. Naime, uditelji mogu odabrati vrste pitanja koje odgovaraju sadrzaju nastavne jedinice.
Primjerice, pored ve¢ spomenutih vrsta pitanja, digitalni alat Formative omogucuje kreiranje
pitanja kao $to su "Prenesi 1 postavi u tekst". U ovim pitanjima, zadaci umetanja nedostajucih
rije¢i transformiraju se u zatvorena pitanja, jer to¢ni odgovori u¢enicima nude u obliku blokova

za povlacenje 1 ispustanje ili padajuceg izbornika [3].

Digitalni Eje otisak koji ostavljamo na internetu kroz svoje online

Elektronicko nasilje, poznato i kao obuhvaéa Stetne ili
zlostavljajuce ___ putem elektronickih sredstava, kao 5to su druStvene mreZe,
poruke, ili e-posta, koji mogu ozbiljno Eirtvi.

Povucite i ispustite tofan izbor u prazna mjesta iznad

3 nadtetiti 3 trag 3 postupke it aktivnosti 3 cyberbullying

Slika 8. Pitanje prenesi i postavi u tekst

Tip zadatka koji ukljucuje crtanje ima mnoge prednosti za ucitelje i u¢enike. Crtanje omogucuje
ucenicima da vizualno izraze svoje misli, poti¢e kreativnost, dublje razumijevanje gradiva,
potice dijalog medu ucenicima i s uciteljima te omogucuje drugaciji nacin procjene
razumijevanja. Digitalni alati Wizer.me za crtanje dodatno olakSavaju ovaj proces,
omogucujuci ucenicima da crtaju na tabletima i racunalima te olakSavaju dijeljenje i pohranu

crteza [3].
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Slika 9. Vrsta pitanja crtanjem

2.4.8. Preporuke za izradu pitanja i testova

Prilikom izrade testa, vazno je uzeti u obzir nekoliko klju¢nih smjernica kako bi se osigurala
kvaliteta i1 relevantnost pitanja. Test treba sadrzavati dovoljan broj razliCitih pitanja i1 vrsta
pitanja kako bi se raznovrsno ocijenilo razumijevanje gradiva. Takoder, bitno je izbje¢i situaciju
u kojoj odgovor na jedno pitanje omoguéuje rjeSavanje drugog, na primjer, izbjegavajuci da se
odgovor na pitanje s kratkim odgovorom nalazi u pitanju viSestrukog izbora. Kada se oblikuje
tekst pitanja, pitanje treba biti jasno 1 jednostavno formulirano, koriste¢i razumljive recenice 1
izbjegavajuci nepoznate termine. Kontekst se moze koristiti kao uvod u pitanje kako bi se
situacija ili tema bolje razumjeli. U samom pitanju treba ukljuciti uputu o nacinu rjeSavanja, $to
pomaze ucenicima da znaju kako pristupiti pitanju. Vazne rije¢i u pitanju mogu se naglasiti

podebljavanjem kako bi se istaknula klju¢na informacija [3].

Pri izradi pitanja s ponudenim odgovorima, mora se obratiti pozornost da tekst pitanja i
odgovori budu jasni i1 napisani jednostavnim i kratkim reenicama. Svi ponudeni odgovori
trebaju biti iste vrste ili iz iste kategorije kako bi se testiralo specifi€éno razumijevanje gradiva.
Redoslijed to¢nih i neto¢nih odgovora, ili stavki za uparivanje, treba biti slucajan kako bi se
izbjegla predvidljivost. To¢an odgovor ne smije biti znacajno duzi ili istaknut kako bi se

sprijecilo lako prepoznavanje. Neto¢ni odgovori ne smiju biti potpuno apsurdni, jer bi ucenici
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lako prepoznali takve odgovore i odbacili ih. Treba izbjegavati upotrebu negacije u pitanju, ili
je istaknuti velikim slovima kako bi se jasno oznacila. Kada su u testu prisutna samo pitanja s
viSestrukim izborom, preporucuje se ukljucivanje veceg broja pitanja kako bi se smanjila
vjerojatnost da ¢e ucenik to¢no odgovoriti na sva pitanja. Problem slu¢ajnog pogadanja to¢nih
odgovora moze se djelomicno rijesiti uvodenjem negativnih bodova za neto¢ne odgovore. Cilj
rjeSavanja teksta nije oznaciti sve ponudene odgovore i ocekivati bodove nego sposobnost
samostalno i §to to¢nije odgovoriti na pitanje. U¢enike unaprijed obavijestiti o ocjenjivanju i

dati im do znanja da se negativni bodovi ne dobivaju za zadatke koje nisu rijesili [3].

Pri izradi pitanja i zadataka koji zahtijevaju upisivanje kratkih odgovora za automatizirano
ispravljanje, vazno je voditi racuna da uvod u pitanje bude jasno objasnjeno Sto se od ucenika
ocekuje. Tekst za nadopunjavanje treba biti formuliran tako da postoji samo jedan tocan
odgovor kako bi se izbjegla nepotrebna zbunjenost. Medu to¢nim odgovorima treba ukljuciti
sve moguce gramaticke 1 pravopisne varijacije to¢nog odgovora kako bi se uc¢enicima pruzila

fleksibilnost u izrazu. Korisno je pruZiti upute ucenicima o tome kako formulirati svoj odgovor

[3].
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3. Alati za izradu online testova

U ovom poglavlju prezentirano je 10 alata kojima se moze provjeravati formativno i sumativno
vrednovanje. Digitalni alati koji se spominju u radu su: Kahoot!, Quizizz, Quizlet, X, Socrative,
Mentimeter, Microsoft Forms, Tesmoz, Wizer.me i Formative i svi alati su testirani u besplatnoj
verziji.

Odabrala sam ove alate jer sam se sa ve¢inom alata susrela tijekom stjecanja iskustva u Skoli i
smatram da digitalni alati imaju znacajan utjecaj na uc¢enike i imaju klju¢nu ulogu u poboljSanju

nastave na razlicite nacine.

Digitalni alati su, kao Sto ime govori, alati za izradu i primjenu digitalnih sadrZaja u nastavi.
Mnostvo je digitalnih alata koji su dostupni na internetu i ve¢ina od njih je jednostavna i
besplatna za upotrebu. Digitalni se alati najceS¢e koriste u jednom dijelu nastavnog sata,
primjerice kao motivacija u uvodnom dijelu, usvajanje novih sadrZaja u uc¢enickoj aktivnosti u
glavnom dijelu ili za vrednovanje naucenog na kraju nastavnog sata. Ovisno o ishodu kojega

treba ostvariti i vremenu koje je za njega predvideno izabire se prikladan digitalni alat [8].

Digitalni se alati razlikuju prema vrstama, funkcionalnostima, nacinima upotrebe, ali i prema
virtualnoj okolini kojoj pripadaju. Implementirani su u neki sustav za e-ucenje ili su samostalni.
U osnovnim $kolama oni se danas nasiroko koriste jer predstavljaju odmak od tradicionalne
frontalne nastave. UCenici aktivno sudjeluju u kreiranju i dinamici nastavnog sata te se stvara

dojam da ucenici u $koli uce kroz igru [8].

3.1. Kahoot!

Kahoot! je interaktivna platforma za u¢enje koja omogucuje izradu i sudjelovanje u kvizovima,
testovima i igrafikaciji s ciljem edukacije i zabave. Kahoot je poznat po svojoj igrifikaciji.
Elementi igrifikacije koje podrzava Kahoot su ljestvice poretka, postolje, vremensko
ograni¢enje 1 natjecanje, interaktivnost, povratne informacije, razine i nagrade. Postao je
omiljen alat u obrazovanju i zabavi diljem svijeta. lako je prvobitno razvijen za zabavne

kvizove i igre, Kahoot! se takoder koristi u obrazovnom kontekstu i za online testove [11].

16



o

(7 Question type

&
7

Kako se postaviti ako naidete na virtualno zlostavljanje? B ouiz v

5 Quiz
§to je digitalni u...

@ Time limit
20 seconds v
.
Points
6 Quiz 8
Kako se postaviti.. Standard v

@ O

.o i
oo Answer options

Prijaviti incident roditeljima ili
7 Quiz A strucnoj sluzbi Skole

Single select ~

Sto su Internet b...

Blokirati sve kontakte na
it . Odmah uzvratiti istom mjerom O . Tz

Add slide

Delete Duplicate

Slika 10. Sucelje alata Kahoot!

Jedan od glavnih razloga popularnosti Kahoot! platforme lezi u njegovoj jednostavnosti 1
interaktivnosti. Omogucava sudionicima da se aktivno ukljuce u proces u¢enja putem zabavnih
kvizova i igara, poticuéi njihovo sudjelovanje i angazman. Ovakav pristup ¢ini proces ucenja
zabavnim 1 motiviraju¢im, posebno u obrazovnom okruzenju gdje se pokuSava privuéi paznja i

zadrzati motivacija u€enika [11].

Kahoot! takoder pruza brzu povratnu informaciju u¢enicima, omogucavaju¢i im da odmah vide
svoj napredak. Kreatori Kahoot! igara imaju fleksibilnost prilagoditi svoje igre i kvizove prema
svojim potrebama i ciljevima ucenja. Osim $to podrzava kvizove i igre, Kahoot! se koristi i za
online testove. Korisnici mogu stvarati testove razliCitih formata kako bi provjeravali
razumijevanje gradiva. Kahoot! je jednostavan za koriStenje i ne zahtijeva instalaciju posebnog
softvera. Dostupan je putem web preglednika i mobilnih aplikacija. Vazno je napomenuti da
Kahoot! nije zamjena za temeljitu nastavu i tradicionalno ocjenjivanje, ve¢ se koristi kao

dodatni alat u obrazovnom procesu [11].

Formativno vrednovanje u Kahootu omogucuje uciteljima brzo stvaranje kvizova za provjeru
razumijevanja gradiva 1 prac¢enje napretka ucenika. Pitanja u kvizu mogu biti viSestruki izbor
ili tocno/netocno, a rezultati su odmah dostupni uciteljima kako bi identificirali podrucja koja
zahtijevaju dodatnu paznju. Kahoot takoder potice rasprave i kreativnost u¢enika te omoguéuje
timsku suradnju putem grupnih kvizova. Sumativno vrednovanje u Kahootu omogucuje
stvaranje zavr$nih testova za procjenu ucenikovog razumijevanja gradiva na kraju nastavne
jedinice. Uc¢itelji postavljaju pitanja koja obuhvacaju kljuéne koncepte i1 informacije. Kahoot
takoder olakSava pripremu za test putem ponavljanja gradiva. Pradenje napretka ucenika

tijekom vremena pomaze identificirati one koji trebaju dodatnu podrsku. Njegova ucinkovitost
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ovisi o pravilnom i svrhovitom koriStenju u specifiénim kontekstima, €ine¢i ga korisnim

dodatkom obrazovanju i uc¢enju [11].

3.2. Quizizz
Quizizz je jos jedna popularna interaktivna platforma koja se koristi za uc¢enje kroz kvizove i
igre. lako ima sli¢ne znacajke kao Kahoot!, Quizizz takoder ima svoje karakteristike koje ga

¢ine privlatnim za obrazovanje i zabavu [12].

Participant's view

Koje informacije moZete pronadi trazedi svoje ime i prezime na internetu?
Odaberite jedan odgovor:

Samo informacije o Informacije o vasem
Skolskim projektima digitalnom tragu

Nista od navedenog

Slika 11. Sucelje alata Quizizz

Quizizz omoguéava izradu kvizova, testova i igara s ciljem edukacije i zabave. Quizizz takoder
nudi bodovanje i brzu dinamiku, zajedno s moguénostima za natjecateljsko igranje protiv
drugih ucenika. Slicno kao 1 Kahoot!, Quizizz omoguc¢ava korisnicima da aktivno sudjeluju u
procesu uc¢enja kroz kvizove i igre. Ova interaktivnost potice sudjelovanje i angazman ucenika.
Platforma ¢ini proces ucenja zabavnim i motivirajué¢im, $to je posebno korisno u obrazovnom
okruzenju kako bi se zadrzala motivacija ucenika. Sli¢no kao 1 Kahoot!, Quizizz pruza brzu

povratnu informaciju u¢enicima o njihovim rezultatima, omogucavajuci im da odmah vide svoj

napredak [12].

Quizizz omogucava kreatorima da prilagode svoje kvizove prema svojim potrebama i ciljevima
ucenja. Mogu postaviti pitanja razlicitih formata, ukljucujuci visestruki izbor, kratke odgovore
i to¢no/neto¢no pitanja. Osim §to podrzava kvizove i igre, Quizizz se takoder koristi za online
testiranje 1 evaluaciju znanja. Korisnici mogu stvarati testove razli¢itih formata kako bi

provjeravali razumijevanje gradiva [12].

Quizizz je takoder jednostavan za koristenje i dostupan putem web preglednika i mobilnih
aplikacija. To omogucava korisnicima da pristupe svojim kvizovima i igrama na razli¢itim

uredajima. Kao i u slucaju Kahoot!, vazno je napomenuti da Quizizz nije zamjena za
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tradicionalno ocjenjivanje i nastavu. Koristi se kao dodatni alat u obrazovnom procesu te
njegova ucinkovitost ovisi o pravilnom 1 svrhovitom koriStenju u specificnim kontekstima.
Formativno vrednovanje u Quizizzu omogucuje uciteljima stvaranje kvizova s razliitim
vrstama pitanja kako bi provjerili razumijevanje gradiva. Tijekom provodenja kviza, ucitelji
prate odgovore u stvarnom vremenu i dobivaju trenutnu povratnu informaciju. Nakon zavrsetka
kviza, analiziraju detaljne podatke kako bi identificirali poteSko¢e uéenika i problemati¢na

podrucja [12].

Sumativno vrednovanje u Quizizzu omogucuje uliteljima stvaranje zavrSnih testova koji
obuhvacaju sve vazne aspekte gradiva. Testovi sadrze razliCite vrste pitanja za potpunu
procjenu razumijevanja uéenika. Ucitelji prate i ocjenjuju rezultate u¢enika na tim testovima te
generiraju izvjes¢a koja su osnova za dodjelu konacnih ocjena. Quizizz nudi dodatne opcije
poput vremenskih ograni¢enja, prikaza odgovora nakon testiranja i dodavanja komentara kako

bi se unaprijedila kvaliteta vrednovanja i podrska ucenicima [12].

Quizizz i Kahoot! Cesto se koriste zajedno ili izmjenjuju ovisno o preferencijama i potrebama

edukatora i ucenika [12].

3.3. Quizlet

Quizlet je popularna platforma za ucenje i pripremu kvizova, testova i igara, koja se Siroko
koristi kako u obrazovanju tako i u samostalnom ucenju diljem svijeta. Ova interaktivna
platforma omogucuje korisnicima izradu, ucenje i dijeljenje kvizova, testova i igara s ciljem
edukacije i boljeg pamcenja gradiva. Quizlet je prvenstveno alat za ucenje i memoriranje
gradiva putem razli¢itih vjezbi, flash kartica i1 kvizova. lako Quizlet omogucuje uciteljima i
studentima stvaranje kvizova za ponavljanje i provjeru znanja, fokus mu nije na formativnom i

sumativnom vrednovanju, ve¢ na podrsci provjeravanja i prac¢enja nastavnog gradiva [13].

(]}

Digitalni trag Digitalni tragovi su informacije koje ostavljamo na internetu. ! Elﬁs
M A

al

Digitalni ugled Pratedi digitalne tragove stje€emo prvi dojam o nekome ili ! IQGE
MA

necemu. Svaki korisnik interneta ima svoj digitalni ugled

Slika 12. Sucelje alata Quizlet
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Quizlet se isti¢e svojim jednostavnim i intuitivnim suceljem koje je korisnicima lako razumjeti
i koristiti, ¢ine¢i proces kreiranja kvizova i u¢enja putem platforme jednostavnim i pristupa¢nim.
Sposobnost izrade razli¢itih vrsta aktivnosti, ukljucujuci kartice (eng. flashcards), kvizove,
testove 1 igre, omogucuje korisnicima pristup i uc¢enje gradiva na razli¢ite nacine. Korisnici
takoder mogu pristupiti ogromnoj biblioteci sadrzaja koju su kreirali drugi korisnici,
ukljucujuéi kartice 1 kvizove za razliite predmete 1 teme. Quizlet dodatno omogucava
korisnicima prilagodbu svojih aktivnosti i kreiranje vlastitih materijala kako bi zadovoljili svoje

potrebe i ciljeve ucenja [13].

Iako je primarno dizajniran za ucenje putem interaktivnih aktivnosti, Quizlet se takoder moze
koristiti za online testiranje i evaluaciju znanja. Korisnici mogu pratiti svoj napredak kroz
ocjene i statistike koje prate njihovo ucenje. Quizlet je dostupan kao mobilna aplikacija za i0S
1 Android uredaje, omogucujuci korisnicima ucenje kad god i gdje god to Zele. Ovaj alat

olakSava u€enicima bolje pamcenje gradiva i pripremu za ispite [13].

Vazno je napomenuti da, kao i kod Kahoota, Quizlet treba koristiti kao dopunu tradicionalnom
obrazovanju i ne zamjenjuje temeljitu nastavu i tradicionalne metode ocjenjivanja. Njegova

uc¢inkovitost ovisi o pravilnom i svrhovitom koristenju u specifiénim obrazovnim kontekstima
[13].

3.4. ClassMarker

Sli¢no kao i Kahoot!, ClassMarker je joS$ jedna popularna interaktivna platforma za u¢enje koja
se koristi za izradu kvizova, testova i evaluaciju znanja u stvarnom vremenu. ClassMarker
omogucava uciteljima i instruktorima da stvore interaktivne kvizove, testove i upitnike za svoje

ucenike, a koristi se kako u obrazovnom, tako i u poslovnom okruzenju [14].
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Kako ostaviti samo dobre digitalne tragove?

Show word count

Slika 13. Sucelje alata ClassMarker

ClassMarker, poput Socrativea, takoder se istice svojom jednostavno$¢u upotrebe i
interaktivnim pristupom ucenju. Ovaj alat omogucava uciteljima da postavljaju pitanja u
stvarnom vremenu, a ucenici odgovaraju putem svojih mobilnih uredaja ili ra¢unala. Ova
interaktivnost poti¢e angazman ucenika i ¢ini u¢enje dinami¢nim i zanimljivim. ClassMarker
takoder pruza brzu povratnu informaciju uciteljima, omogucéavaju¢i im da odmah procijene
razumijevanje gradiva i napredak ucenika. To je izuzetno korisno za prilagodbu nastave i
pruzanje dodatne podrske u€enicima koji to trebaju. Alat takoder omogucava izradu testova
razli¢itih formata, ukljuujuéi visestruki izbor, kratki odgovor, esejsko pitanje, spajanje i
istinite/neto¢ne tvrdnje. Mogucée je postaviti i vremenska ograni¢enja za odgovore. Alat
ClassMarker dostupna je putem web preglednika i mobilnih aplikacija za iOS i Android uredaje,
Sto omogucava pristup ucenicima na razli¢itim uredajima. Slicno Socrativeu, ClassMarker
moze biti izuzetno koristan za provjeru znanja i interaktivno ucenje. Vazno je napomenuti da
je njegova najveca ucinkovitost postignuta kad se koristi kao dodatak temeljitoj nastavi, a

samostalno ne zamjenjuje potrebu za kvalitetnom nastavom [14].

U ClassMarkeru, formativno vrednovanje omogucava uciteljima stvaranje brzih kvizova i
aktivnosti za provjeru razumijevanja gradiva tijekom nastave. Ucenici odgovaraju u stvarnom
vremenu putem svojih uredaja, a ucitelji dobivaju odmah povratne informacije za prilagodbu
nastave prema potrebama ucenika, Sto omogucuje pracenje napretka i prepoznavanje podrucja
koja trebaju dodatnu paznju. Sumativno vrednovanje u ClassMarkeru omogucava stvaranje

zavrsnih testova ili ispita za procjenu razumijevanja gradiva na kraju nastavne jedinice. Testovi
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ukljucuju razlicite vrste pitanja, a ucitelji mogu ocjenjivati odgovore i generirati izvjes¢a o
rezultatima. Ova vrsta vrednovanja pomaze uciteljima u donoSenju odluka o ocjenama i

procjeni postignu¢a ucenika [14].

3.5. Socrative

Socrative je jo$ jedna interaktivna platforma za ucenje koja se koristi za izradu kvizova, testova
1 evaluaciju znanja u stvarnom vremenu. Socrative je popularna platforma koja omogucava
uciteljima 1 instruktorima da stvore interaktivne kvizove, testove i upitnike za svoje ucenike.
lIako je razvijen za obrazovni kontekst, Socrative se takoder koristi u poslovnim i trening
okruzenjima [15].

8. Koji od sljedecih faktora mogu utjecati na vas digitalni ugled? (Odaberite sve toéne
odgovore)
Ty
Objavljivanje pozitivnih ¢lanaka o vasem radu
B Negativni komentari na internetu o vama T
Redavito aZuriranje profila na drustvenim mreZzama v
Pracenje Internet bontona pravila &

Slika 14. Sucelje alata Socrative

Slicno kao 1 Kahoot!, Socrative je omiljen zbog svoje jednostavnosti i interaktivnosti.
Omogucava uciteljima da postave pitanja u stvarnom vremenu, a ucenici odgovaraju putem
svojih mobilnih uredaja ili racunala. Ova interaktivnost potic¢e aktivno sudjelovanje ucenika i
¢ini ucenje dinami¢nim i zabavnim. Socrative takoder pruza brzu povratnu informaciju
uciteljima, omogucavaju¢i im da odmah procijene razumijevanje gradiva i napredak ucenika.

To je korisno za prilagodbu nastave i pruzanje dodatne podrSke onima koji to trebaju [15].

Jedna od znacajki Socrativea je "Space Race", gdje se ucenici natjecu u timovima kako bi rijesili
kviz i postigli bolji rezultat. Socrative nudi brze kvizove i igre za provjeru znanja, ukljucujuci
"Space Race" gdje ucenici timski natjecu kako bi postigli cilj. Ovo dodatno motivira u¢enike i
poti¢e suradnju. Socrative takoder omoguéava izradu testova razli¢itih formata, ukljucujuci
viSestruki izbor, kratki odgovor i istinite/neto¢ne tvrdnje. Takoder podrzava postavljanje pitanja
s vremenskim ograni¢enjem. Platforma je dostupna putem web preglednika i mobilnih
aplikacija za i0S i Android uredaje. Iako Socrative moze biti izuzetno koristan za provjeru
znanja i interaktivno ucenje, vazno je napomenuti da je najefikasniji kad se koristi kao dodatak
temeljitoj nastavi. lako se moze koristiti za evaluaciju znanja, samostalno ne zamjenjuje potrebu

za kvalitetnom obukom i nastavom [15].
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Formativno vrednovanje u Socrativeu omogucuje uciteljima stvaranje brzih kvizova i aktivnosti
za provjeru razumijevanja gradiva tijekom nastave. UCenici odgovaraju u stvarnom vremenu
putem svojih uredaja, a ucitelji dobivaju odmah povratne informacije za prilagodbu nastave
prema potrebama ucenika, §to omogucuje pracenje napretka i prepoznavanje podrucja koja
trebaju dodatnu paznju. Sumativno vrednovanje u Socrativeu omogucuje stvaranje zavrSnih
testova ili ispita za procjenu razumijevanja gradiva na kraju nstavne jedinice. Testovi ukljucuju
razliCite vrste pitanja, a ucitelji mogu ocjenjivati odgovore 1 generirati izvjes¢a o rezultatima.
Ova vrsta vrednovanja pomaze uciteljima u donosenju odluka o ocjenama i procjeni postignuca
ucenika. Kao takav, Socrative je koristan alat u obrazovanju i treningu, ali njegova ucinkovitost

ovisi o pravilnom i svrhovitom koristenju u specificnim kontekstima [15].

3.6. Mentimeter

Mentimeter je joS jedan popularan alat koji se koristi u obrazovanju i prezentacijama za
interaktivno ucenje i angaziranje publike. Alat omogucuje stvaranje anketnih pitanja, kvizova,
anketa i drugih interaktivnih sadrzaja kako bi se angazirala publika i ucenici. Mentimeter je
postao omiljen zbog svoje jednostavne uporabe i primjene u raznim kontekstima, ukljucujuéi
obrazovanje, poslovne prezentacije i javne dogadaje. Mentimeter omogucuju izradu online testa,
ali treba obratiti pozornost na verziju koju korisnik ima. Besplatna verzija omogucava samo
unos dva pitanja, tako da ako imamo samo dva pitanja, to moze biti dovoljno za vrlo

jednostavan test, ali bismo trebali provjeriti svoj plan i ogranienja [16].

Q Search presentations, folders, pages... % Upgrade @ RL

Home

Welcome, Ruzica Lovrié¢

WORKSPACE

Shared presentations (3

Popular features
Shared templates (#

PRIVATE =220 — = F
My presentations
Word cloud Poll Open ended Scales Ranking Pinit
Integrations [NEW
Templates Create Menti
Menti Academy + New presentation + New quiz + New survey

Trash

Slika 15. Sucelje alata Mentimeter

Platforma podrzava razlicite vrste pitanja, ukljucujuéi visestruki izbor, kratki odgovor,

ocjenjivanje s emotikonima i druge interaktivne opcije. Mentimeter se Cesto koristi za
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interaktivne prezentacije i ukljucuje opcije poput kvizova i anketiranja publike, $to moZze biti
korisno u igrifikaciji nastave. Publika ili ucenici mogu odgovarati na pitanja u stvarnom
vremenu putem svojih mobilnih uredaja ili ra¢unala. U kontekstu formativnog vrednovanja,
ova platforma omogucuje nastavnicima da brzo provjere razumijevanje gradiva tijekom nastave.
Kada se radi o sumativnhom vrednovanju, platforma omogucuje stvaranje zavrsnih testova ili
ispita kako bi se procijenilo koliko dobro su ucenici savladali gradivo na kraju razdoblja ili

tecaja [16].

Mentimeter omogucuje korisnicima da stvaraju interaktivne prezentacije koje reagiraju na

.....

grafikona i drugih vizualnih elemenata kako bi se informacije bolje prenijele [16].

Alat pruza analiticke alate koji omogucuju pregled odgovora i rezultata u stvarnom vremenu,
Sto je korisno za evaluaciju i donoSenje informiranih odluka. Korisnici imaju moguénost
prilagoditi izgled svojih anketnih obrazaca i1 prezentacija, ukljucujuéi prilagodavanje boja,
logotipa i dizajna. Mentimeter takoder omogucuje postavljanje anonimnih pitanja kako bi se
olaksalo iskreno odgovaranje. Cesto se koristi u u¢ionici za provodenje anketa i kvizova kako
bi se potaknulo aktivno sudjelovanje ucenika i procijenilo njihovo znanje. Alat je dostupan
putem web preglednika i mobilnih aplikacija, omoguc¢avajuci korisnicima pristup Mentimeteru
s razli¢itih uredaja. Kao dodatak obrazovanju i prezentacijama, Mentimeter Cini iskustvo
interaktivnim 1 angaziraju¢im, ¢ime doprinosi boljem razumijevanju i sudjelovanju publike i

ucenika [16].

3.7. Microsoft Forms

Microsoft Forms je popularan alat za izradu online testova, anketa i obrazaca. Ovaj alat je dio
Microsoftove obitelji alata za produktivnost i omogucuje korisnicima jednostavno stvaranje
razli¢itih vrsta obrazaca, uklju¢ujuci online testove, ankete i upitnike. Microsoft Forms je
posebno prikladan za korisnike koji ve¢ koriste Microsoftove proizvode poput Office 365 i

SharePoint, jer se lako integrira s drugim alatima iz Microsoftova sustava [17].
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Slika 16. Sucelje alata Microsoft Forms

Korisnici mogu brzo i jednostavno kreirati oblike i prilagoditi ih prema svojim potrebama. Ovo
ukljucuje postavljanje razlicitih vrsta pitanja, kao Sto su viSestruki izbor, kratki odgovor,
to¢no/neto¢no, skaliranje, ocjenjivanje s emotikonima, uparivanje 1 mjeSoviti tip pitanja.
Integracija s Microsoftovim alatima olakSava pristup oblicima i rezultatima, a takoder olakSava
dijeljenje i suradnju. Jedna od korisnih zna¢ajki Microsoft Formsa je mogucnost postavljanja
automatskog ocjenjivanja za online testove. Korisnici mogu definirati to¢ne odgovore i
bodovanje za svako pitanje, Sto olakSava evaluaciju znanja sudionika. Alat pruza i analiticke
informacije i izvjeS¢a o odgovorima sudionika, ukljucujuc¢i grafikone i tablice, kako bi

korisnicima pomogao bolje razumjeti rezultate i povratne informacije [17].

Microsoft Forms omogucuje formativno vrednovanje na vise nacina. Nastavnici mogu koristiti
ovu platformu za brzo stvaranje anketa kako bi dobili povratne informacije o razumijevanju
gradiva nakon predavanja te prilagodili nastavu na temelju tih povratnih informacija. Takoder,
redoviti kvizovi pomazu uciteljima da provjere razumijevanje gradiva tijekom nastave, prateci
napredak ucenika u stvarnom vremenu. Osim toga, ucitelji mogu stvoriti zadatke za
samoocjenjivanje kako bi ucenici sami procijenili svoje razumijevanje gradiva i prepoznali
podrucja koja trebaju poboljsati. Microsoft Forms podrzava i suradnju ucitelja i u¢enika u izradi
kvizova, poticu¢i suradnicko ucenje. Microsoft Forms omogucuje nastavnicima da provode
sumativno vrednovanje na razli¢ite nac¢ine. To ukljucuje izradu zavrsnih ispita ili provjera na
kraju nastavnog razdoblja s razli€itim vrstama pitanja kao S$to su odgovori s vise opcija, kratki
odgovori i eseji. Osim toga, platforma olakSava ocjenjivanje odgovora ucenika i generiranje
izvjeS¢a u obliku grafova i tablica za bolje razumijevanje njihovih performansi. Microsoft
Forms takoder omogucuje provjeru razumijevanja gradiva nakon nastavnih razdoblja ili lekcija

te izradu ispita za certifikaciju ili ispitivanje znanja u profesionalne svrhe [17].

Microsoft Forms nudi besplatnu verziju s osnovnim zna¢ajkama, ali takoder postoji i pla¢ena

verzija, Microsoft Forms Pro, koja pruza naprednije znacajke i vec¢i kapacitet za kreiranje
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obrazaca. Ovaj alat je jednostavan za koristenje i ne zahtijeva posebno tehni¢ko znanje, $to ga
¢ini pristupacnim i korisnim za Sirok spektar korisnika. U konacnici, Microsoft Forms je moc¢an
alat za izradu online testova i obrazaca s naglaskom na integraciju s Microsoftovim
ekosustavom. Korisnici koji ve¢ koriste Office 365 ¢e posebno cijeniti ovaj alat zbog njegove

povezanosti s drugim Microsoftovim aplikacijama i servisima [17].

3.8. Testmoz
Testmoz je jos jedan alat koji se koristi za izradu online testova i provodenje ocjenjivanja znanja.
Platforma je jednostavna za koriStenje 1 nudi nekoliko znacajki koje olakSavaju proces

evaluacije [18].

Testmoz Questions

This test has 10 items (10 graded questions) with 1 point possible. Questions will be shuffled during_the test.

Digitalni trag i

elektronicko nasilje [J 1. Digitalni trag predstavlja informacije koje se ostavljaju a internetu. 0 points

Dashboard ® Tocno
Settings O Netoéno

Publish 0 2. Koje informacije moZete pronadi traZedi svoje ime i prezime na internetu? 0 points

Results - - S . L
s O Samo informacije o Skolskim projektima
® Informacije o vafem digitalnom tragu

O recept o omiljenom kolaéu

O Nita od navedenog

0 Gl leiaadanibai miasaiadstavlja pezitivne digitalne tragove? (Odaberite jedan ili vise 0 points

Multiple Multiple True/ Fill in Matching/ - N Short Essar
Choice  Response  False | theBlank = Ordering UMENS | Answer v

Slika 17. Sucelje alata Testmoz

Testmoz omogucava stvaranje razlicitih vrsta pitanja, ukljucujuéi visestruki izbor s jednim ili
viSe to¢nih odgovora, to¢no/neto¢no, popunjavanje praznina, povezivanja, kratkog odgovora 1
esejska pitanja. Osim toga, kreatori testova mogu postaviti razlicite bodovne vrijednosti za
svako pitanje i definirati pragove za ocjenjivanje. Korisnici mogu generirati jedinstvene testne
poveznice koje se mogu podijeliti s ucenicima ili sudionicima. Testovi se provode online, a

rezultati se automatski ocjenjuju, olaksavajuci brzu povratnu informaciju [18].

Formativno vrednovanje u Testmozu omogucuje nastavnicima da redovito provjeravaju
razumijevanje gradiva tijekom nastave. Mogu postaviti kvizove ili testove koji se rjeSavaju
nakon svake lekcije ili predavanja kako bi dobili povratne informacije o tome koliko su ucenici

razumjeli. Ovo formativno vrednovanje pomaze nastavnicima prilagoditi daljnji tijek nastave
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prema potrebama ucenika i osigurati da svi prate gradivo. Sumativno vrednovanje u Testmozu

se koristi za procjenu postignuéa na kraju razdoblja ili nastavne jedinice [18].

Testmoz nudi i opciju izvoza rezultata u CSV formatu, §to olakSava pracenje i analizu
performansi sudionika. Sve ove znacajke ¢ine Testmoz korisnim alatom za online testiranje i
evaluaciju znanja u obrazovanju i drugim sektorima. Vazno je napomenuti da Testmoz, poput
Kahoot!, sluzi kao dodatak obrazovnom procesu i ocjenjivanju. Njegova ucinkovitost ovisi o
pravilnom koristenju u specifi¢nim situacijama, pruzajuéi jednostavan naéin za provodenje

online testova i evaluaciju [18].

3.9. Wizer.me

Wizer.me je platforma za ucenje koja omogucava izradu interaktivnih lekcija 1 zadataka. Slicno
kao 1 Kahoot!, Wizer.me takoder ima svoje karakteristike i1 prednosti u obrazovnom kontekstu.
Wizer.me omogucava nastavnicima da stvaraju interaktivne lekcije koje ukljucuju razlicite
vrste pitanja, multimedijalne elemente, 1 druge interaktivne sadrzaje. Ova platforma pruza
mogucénost prilagodbe lekcija prema potrebama i ciljevima ucenja, Sto je korisno za

diferencijaciju i personalizaciju nastave [19].

Enter question for the student
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Slika 18. Sucelje alata Wizer.me
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Sudionici mogu pristupiti lekcijama i zadacima putem svojih racunala ili mobilnih uredaja.
Tijekom izvrSavanja zadataka, Wizer.me omogucava pracenje napretka ucenika i prikazivanje
rezultata u stvarnom vremenu. Wizer.me takoder podrzava online testove i evaluaciju znanja.
Nastavnici mogu postaviti razlicite vrste pitanja, ukljucujucéi viSestruki izbor, kratki odgovor,
pracenje rje¢nika i druge. Ova platforma pruZa priliku za automatsko ocjenjivanje, $to olaksava

proces evaluacije [19].

S obzirom na prednosti i karakteristike koje nudi, Wizer.me je koristan alat za online nastavu,
diferencijaciju, evaluaciju 1 pracenje napretka ucenika. Kao i svaki alat, njegova ucinkovitost

ovisi o pravilnom koristenju u konkretnom obrazovnom kontekstu [19].

Formativno vrednovanje u Wizer.me-u omogucuje nastavnicima da prate napredak ucenika
tijekom nastave i pravovremeno reagiraju na njihove potrebe. Nastavnici mogu stvarati
interaktivne lekcije i vjezbe koje ucenici rjesavaju online. Ovisno o postavkama, nastavnici
mogu pratiti u stvarnom vremenu kako ucenici napreduju kroz lekciju, §to im omogucuje da
brzo prepoznaju poteskoce ili potrebu za dodatnom podrSskom. Osim toga, Wizer.me
omogucuje uliteljima da postave automatske povratne informacije ili komentare na odgovore

ucenika kako bi im pruzili smjernice za poboljSanje [19].

Sumativno vrednovanje u Wizer.me-u koristi se za ocjenjivanje ukupnog postignuca ucenika
na kraju odredenog nastavnog razdoblja ili lekcije. Nastavnici mogu postaviti ocjene na temelju
rezultata koje uCenici postignu na zavr$nim vjezbama ili ispitima unutar Wizer.me-a. Ovi
rezultati se ¢esto automatski biljeze i pruzaju pregled ocjena za svakog u¢enika. Ovo omogucuje
nastavnicima da donesu zakljuc¢ke o razumijevanju gradiva ucenika i njihovom ukupnom

uspjehu [19].

3.10. Formative

Formative je interaktivna online platforma za u¢enje koja omoguéava uciteljima i nastavnicima
stvaranje formativnih ocjenjivanja i testova. Ova platforma se isti¢e po svojoj fleksibilnosti i
mogucnosti personalizacije u¢enja. Formative pruza alate za izradu razli¢itih vrsta pitanja,
ukljucujuéi visestruki izbor, pitanja kratkog odgovora, pitanja sa slikama, i mnoge druge.
Nastavnici mogu koristiti ove alate za pracenje 1 ocjenjivanje napretka ucenika u stvarnom

vremenu [20].

Formative je alat koji omogucuje formativno i sumativno vrednovanje u obrazovnom kontekstu.

Kroz formativno vrednovanje, nastavnici mogu pratiti napredak ucenika tijekom nastave putem
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razlicitih aktivnosti poput kvizova, anketa i zadatka. Ovo im omogucuje da brzo procijene
razumijevanje gradiva i prilagode nastavu u skladu s potrebama ucenika. S druge strane,
sumativno vrednovanje omogucuje nastavnicima da ocijene ukupno postignuce ucenika nakon

zavrsetka odredenog nastavnog razdoblja ili lekcije [20].

Dobro dosli, RuZica Lovric 8
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o e . ©
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Slika 19. Sucelje alata Formative

Platforma takoder omoguc¢ava uciteljima da prate i analiziraju rezultate uc¢enika, ukljucujuéi i
njihove odgovore na pitanja. To olakSava prilagodbu nastavnog materijala prema potrebama
svakog ucenika. Formative takoder podrzava dodavanje slika i multimedijalnih elemenata u
pitanja, §to moze poboljsati angazman ucenika. Osim toga, Formative pruza alate za suradnju i

interakciju izmedu ucitelja 1 uenika, Sto moze potaknuti dijalog i diskusiju o gradivu [20].

Formative je dostupan putem web preglednika i ne zahtijeva instalaciju posebnog softvera.
Nudi besplatnu verziju, ali takoder ima 1 placene planove koji pruzaju dodatne znaajke 1
moguénosti. U cjelini, Formative je mocan alat za formativno ocjenjivanje i prilagodljivo

ucenje koji omogucava nastavnicima da bolje razumiju i podrZe napredak svojih ucenika [20].
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4. Izrada online testa za aktivnost “Digitalni tragovi i elektronic¢ko
nasilje”

Za potrebe prakticnog rada u okviru nastavne jedinice ,,Digitalni tragovi i elektronicko
nasilje” osmisljena je aktivnost koja ukljucuje implementaciju online testova. Ovi online testovi
su izradeni i implementirani koriste¢i alate koji su detaljno opisani u prethodnom poglavlju.
Ova aktivnost ima za cilj dodatno obogatiti nastavni proces i omoguciti u¢enicima da bolje
razumiju temu digitalnih tragova i elektroni¢kog nasilja kroz diskusiju i razgovor o stvarnim
slucajevima, projekte 1 istrazivacke radove. U nastavku ¢e se detaljnije opisati kako su online
testovi integrirani u nastavnu jedinicu i kako ¢e se koristi u svrhu boljeg razumijevanja

navedenih tema.

4.1. Opis aktivnosti za aktivnost ,,Digitalni tragovi 1 elektronicko nasilje*
Niz aktivnosti koje sam predvidjela kako bi ucenici ostvarili odgojno-obrazovne ishode

povezane s digitalnim tragovima i elektronickim nasiljem.

Uvodni dio: Zapocinjem sat razgovorom o tragovima u prirodi kako bi postavio temelje za
razumijevanje koncepta tragova. Ucenici razmisljaju i raspravljaju o slici tragova i odgovaraju

na pitanja. Ovo je uvodna aktivnost koja postavlja kontekst za razumijevanje tragova.

Sredisnji dio: Prelazim na digitalne tragove i objasnjava njihovu vaznost. UCenici raspravljaju
o primjerima 1 dijele svoja iskustva. Ovdje ¢e ucenici razviti svijest o digitalnim tragovima i

njihovoj vaznosti.

Prvi zadatak: Ucenici upisuju svoje ime i prezime u mreznu trazilicu kako bi pronasli svoje
digitalne tragove. Ovo ¢e ih potaknuti da razmisle o informacijama dostupnim na internetu i

kako one mogu oblikovati njihov digitalni ugled.

Drugi zadatak: Ucenici traze videe o objavljivanju digitalnih tragova i razgovaraju o njemu u

parovima. Ova aktivnost pomaZe im dublje razumjeti koncept i nauceno primijeniti.

Trec¢i zadatak: Ucenici istrazuju opasnosti od virtualnog zlostavljanja i uce kako se postaviti u

takvim situacijama. Takoder se upoznaju s konceptom Internet bontona i njegovim pravilima.

Cetvrti zadatak: Uenici istrazuju kratice i emotikone te njihovu svrhu. Ova aktivnost pomaze

im bolje razumjeti online komunikaciju.

Zavrsni dio: Ucenici su podijeljeni u grupe kako bi zajedno uredivali prezentaciju o digitalnim

tragovima. Aktivnost potice suradnju i stvaranje materijala koji ¢e kasnije koristiti za ucenje.
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Online test kao formativno vrednovanje: Kako bi provjerila razumijevanje u¢enika o digitalnim
tragovima i elektronickom nasilju, organiziram online test. Test sluzi kao formativno
vrednovanje, $to znaci da ¢e mi pomo¢i da procijenim napredak ucenika i identificirati podrucja

koja zahtijevaju dodatnu paznju ili ponavljanje.

4.2. Usporedba alata

Kako bi provijerili jesu li ostvareni ishodi online test je moguce provesti kroz sve digitalne alate
koji su obradeni u ovom radu. Bitno je napomenuti da pitanja koja se mogu postaviti u¢enicima
uveliko utjeCu na odabir alata. U prethodnim poglavljima detaljno smo istrazili razvoj online
testova i proucili razli¢ite digitalne alate koji su dostupni za stvaranje ovih testova. Sada ¢emo
usporediti nekoliko klju¢nih alata kako bismo bolje razumjeli njihove karakteristike i prednosti.
Cilj ove usporedbe je pomo¢i uciteljima 1 nastavnicima u odabiru najprikladnijeg alata za

njihove potrebe.
U ovom radu prikazana je tablica sa navedenim kriterijima:

1. Vrsta pitanja - kriterij se odnosi na vrste pitanja u jednom testu, opis se nalazi u tablici

2. Maksimalan broj pitanja: kriterij se odnosi na maksimalni broj pitanja koje mozete
postaviti unutar svakog testa ili kviza koriste¢i navedene alate.

3. Maksimalan broj korisnika: kriterij se odnosi na maksimalan broj korisnika ili u¢enika
koji mogu pristupiti testu ili kvizu istovremeno. Kriterij je vazan ako planiramo velike

grupe korisnika, kao $to su cijeli razredi ili vise ucenika u isto vrijeme.

4. Vremensko ograniCenje rjeSavanja kviza/testa: kriterij se odnosi na moguénost
postavljanja vremenskog ograni¢enja za rjeSavanje testa ili kviza. Moguce je postaviti
vrijeme rjeSavanja jednog zadatka od 5 sekundi do 10 minuta (ovisi o digitalnom alatu),
cijelom testu postaviti odredeno vrijeme, dok imamo opciju rjeSavanja testa bez

ograni¢enog vremena.

5. Prilagodljivost dizajna: kriterij ocjenjuje koliko mozemo prilagoditi izgled testova ili
kvizova. To ukljucuje dodavanje vlastitih slika, pozadina, logotipa Skole, ili promjenu
boja i stilova. Rezultat ograni¢eno znaci da alat mozda ima ogranic¢enja u prilagodbi
izgleda testova 1 kvizova. Na primjer, mozemo promijeniti boje 1 fontove, ali nemamo
Sirok spektar opcija za prilagodavanje izgleda ili dodavanje vlastitih slika ili logotipa.

Rezultat visoko znaci da alat pruza Sirok raspon mogucnosti za prilagodbu dizajna.

31



Mozda ¢ete moci potpuno prilagoditi izgled testova ili kvizova, uklju¢ujuéi promjenu

boja, fontova, dodavanje vlastitih slika i logotipa te prilagodbu pozadine.

6. Moguénost pracenja rezultata ucenika: kriterij se odnosi na dostupnost alatima za
prac¢enje rezultata ucenika. To moze ukljucivati generiranje izvjes¢a o rezultatima,

pregled ucenikovih odgovora i sli¢ne funkcionalnosti.

7. Mogucénost dijeljenja rezultata: kriterij ocjenjuje mogucnost dijeljenja rezultata testova

ili kvizova s u€enicima, roditeljima ili s drugim uciteljima.

Usporedba ¢e se temeljiti na nizu kriterija koji su kljucni za odabir odgovarajuceg alata. Ovi
kriteriji bit ¢e osnova za usporedbu alata, a analizirat ¢e se svaki alat u skladu s ovim kriterijima
kako bismo pomogli donosenju informirane odluke pri odabiru najprikladnijeg alata za
odredene edukativne potrebe. Prije same usporedbe alata tablica 1 ¢e prikazati koji alati

podrzavaju koju vrtu pitanja.

Svakom alatu dodijeliti ¢u ocjene od 1 do 5 za vrste pitanja ovisno o tome koliko je dobro
kriterij implementiran za odredeni digitalni alat. Najmanja ocjena koja je dodijeljena kriteriju

je 1, dok je najvecéa ocjena 5.

Tablica 1. Usporedba prema vrstama pitanja

da da ne ne ne ne ne ne
da da da ne ne da da da
da ne ne ne ne ne ne ne
da da da da ne da da ne
da da da ne ne da ne ne
da da da ne ne da ne da
da da da ne da da da ne
da da da da da da da da
da da da da da da da da
da da da da da da da da
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Tablica 2. Usporedba kriterija nad alatima u besplatnoj verziji

20 pitanjapo | 10 milijuna po Od 5 sekundi do 4 .
kvizu kvizu minuta po pitanju P T - -
4 nema nema Od 5 sekundi do 10 rilagodeno da da
ograniéenja ograniéenja minuta po pitanju priiag
nema nema o .
1 T i nema ogranicenja prilagodeno da da
50 pitanja po do 200 o .
4 testu Korisnika nema ogranicenja prilagodeno da da
20 pitanja po do 50 o .
3 testu Korisnika nema ograni¢enja prilagodeno da da
1 AUETEED | o iimile | aommemmmms visoka da da
vjezbi
4 nema nema na cijeli test visoka da da
ogranidenja ograniGenja
5 SO nema nema ogranicenja visoka da da
testu ogranicenja
50 pitanja po nema R .
5 testu Ty nema ogranienja visoka da da
nema do 50 S .
5 sk Korisnika nema ogranicenja visoka da da
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5. Zakljucak

Online testovi postali su sve popularnije u obrazovanju i drugim sektorima, potaknuto razvojem
tehnologije i dostupno$¢u interneta. Online testovi omogucava uciteljima, nastavnicima i
organizacijama da provode testove i evaluaciju znanja putem interneta ili digitalnih platformi.
Ovo je znacajno olakSalo proces provodenja testova i omogucilo brzu povratnu informaciju
ucenicima. Osim toga, online testovi omogucava postavljanje razlicitih vrsta pitanja,

ukljucujuci pitanja zatvorenog i otvorenog tipa, ¢ime se pruza veca raznolikost u testovima.

Neki od popularnih alata za izradu online testova medu nastavnicima su Kahoot!, Quizizz,
Quizleti Socrative. Svaki od ovih alata ima svoje karakteristike i prednosti. Na primjer, Kahoot!
i Quizizz su interaktivne platforme koje omogucéavaju stvaranje kvizova i igara kako bi se
potaknula aktivna participacija u¢enika. Quizlet je fleksibilna platforma koja omogucava izradu
razlicitih vrsta aktivnosti za ucenje i pamcenje gradiva. Socrative alat koji omogucava stvaranje

kvizova i evaluaciju znanja u stvarnom vremenu.

Sve u svemu, online testovi i alati za izradu online testova pruzaju brojne mogucnosti za
unapredenje procesa ucenja i evaluacije znanja. Vazno je pravilno koristiti ove alate kako bi se

postigli najbolji rezultati i potaknuo razvoj ucenika ili polaznika.

Smatram da je koristenje online testova u obrazovanju posljednjih je godina sve popularnije,
posebice razvojem tehnologije i pristupa internetu. Mnogi ucitelji ve¢ su upoznati sa sve ve¢im
brojem digitalnih alata koji nude razlicite vrste, funkcije i moguce upotrebe u razli¢itim
situacijama. Cilj im je unaprijediti klasi¢no obrazovanje jer povecavaju motivaciju i
koncentraciju uc¢enika te poti¢u njihovu aktivnost. Osim toga, mogu se koristiti za postizanje

ishoda i ciljeva ucenja.

Nakon detaljnog istrazivanja i evaluacije razli¢itih dostupnih alata za izradu online testova,
zakljucila sam da alati Testmoz, Wizer.me i Formative pruzaju najbolje moguce rjeSenje prema
kriterijima koje sam istrazivala. U svome buduc¢em radu koristit ¢u ove alate, ali je bitno
napomenuti da ovi alati ne moraju biti najbolji svim uciteljima, ucitelj sebi bira najbolji alat po
njegovim standardima. Kao budu¢i ucitelj, s nestrpljenjem is¢ekujem mogucnost koristenja
digitalnih alata za vrednovanje. Smatram da su ovi alati ne samo prakti¢ni, ve¢ i vrlo korisni za

unapredenje procesa ucenja i ocjenjivanja u ucionici.
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Prilozi

1. Opis aktivnosti u Word dokumentu:
https://docs.google.com/document/d/1POnuDMsWxg52gxgzunUptpbFSK9XDbkD/edit?usp=
drive link&ouid=115951472436914688136&rtpof=true&sd=true

2. Online test u alatu Kahoot: https://create.kahoot.it/details/23bf32c2-3d9b-4bel-b278-
c43d969347fb

3. Online test u alatu Quizizz:
https://quizizz.com/admin/quiz/650d44f939fada8641ffdb96?source=quiz share

4. Online test u alatu Quizlet: https://quizlet.com/829714084/test

5. Online test u alatu ClasMarker u PDF dokumentu:
https://drive.google.com/file/d/1f81J4zBVs9eZPpC-
2XaltW40Ap8IFPcm/view?usp=drive link

6. Online test u alatu Socrative u PDF dokumentu:
https://drive.google.com/file/d/1b1tyx1Zsch2CnrQ5Gng-bQYx2 hitH02/view?usp=drive link

7. Online test u alatu Mentimeter u PDF dokumentu:
https://drive.google.com/file/d/1uLVixKphLZxSgMT9opLm 2hS-
KHZu5pB/view?usp=drive link

9. Online test u alatu Google Forms u PDF dokumentu:
https://drive.google.com/file/d/116vIv88iFAsHRawvdgMdWfCPVnChJY Z5/view?usp=drive

link

10. Online test u alatu Testmoz u PDF dokumentu:
https://drive.google.com/file/d/1HaCwl xkRNRdAM3IMrStCDzi8qgDy-

ehPs/view?usp=drive link

11. Online test u alatu Wizer.me u PDF dokumentu:
https://drive.google.com/file/d/1nu86LpHyddN9SpOQPg5tWrPTSKGluuoPc/view?usp=drive |
ink
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12. Online test u alatu Formative u PDF dokumentu:
https://drive.google.com/file/d/IRFFJP1A2BtmMDMVO0rLajfLqTEEPrID Fr/view?usp=drive |
ink
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