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Sazetak

Unazad nekoliko godina pocelo je intenzivno podizanje svijesti o pojmu darovitosti i potrebama
darovitog pojedinca. Zahvaljujuci tome, danas darovitost vise nije stran pojam, a sve viSe truda

ulaze se u planiranje pravilne odgojno-obrazovne podrske darovitoj djeci 1 ucenicima.

U ovom radu rije¢ je o prepoznavanju i poucavanju darovitih uc¢enika u nastavi informatike.
Pocetak rada posvecen je objasnjenju odrednica darovitosti i darovitih u¢enika, opéenito, ali i u
podru¢ju informatike. Nakon uvida u teoriju procesa identifikacije darovitih pojedinaca i
prilagodbe odgojno-obrazovne podrske, slijedi prakti¢ni dio rada koji se sastoji od prikaza dva
primjera prilagodbe aktivnosti i materijala za darovite ucenike u redovitoj nastavi te primjera

prilagodbe aktivnosti za izvodenje izvan redovite nastave.
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Kljucéne rijeci

Darovitost, daroviti uc¢enik, informatika, poucavanje darovitih u¢enika.



1. Uvod

Ljudski su kapaciteti u¢enja novih znanja i savladavanja novih vjestina, promatrajuc¢i globalnu
populaciju, rasporedeni prema normalnoj razdiobi ¢ine¢i Gaussovu krivulju. Drugim rijecima,
najvedi dio populacije ¢ine osobe prosje¢nih kapaciteta i sposobnosti, dok se u ekstremima iste

nalazi znatno manji, no nikako zanemariv dio globalnog stanovnistva.

Spomenuta normalna razdioba prisutna je i medu populacijom ucenika. Kao stru¢ni naziv za
ucenike koji pripadaju ekstremima Gaussove krivulje uvrijezen je termin ucenici s posebnim
potrebama, iz razloga $to se prema svojim intelektualnim kapacitetima i sposobnostima razlikuju
od svojih vr$njaka. Kako bi ti u¢enici ostvarili svoje kapacitete te kako njihovi potencijali i potrebe
ne bi bili zanemareni, vazno im je pravovremeno pruziti posebnu odgojno-obrazovnu podrsku u

vidu prilagodbe nastavnih materijala i sadrZaja te metoda provodenja istih.

Ovisno o strani spomenute Gaussove krivulje kojoj pripadaju, ekstreme iste ¢ine dvije kategorije

ucenika s posebnim potrebama: uéenici s teSko¢ama u razvoju i daroviti uéenici (Huzjak 2006.,

232).

U zadnjih nekoliko godina, ohrabrujuca je Cinjenica da se svijest o darovitosti i potrebama
darovitih pojedinaca postupno podize. Istrazivanje provedeno medu roditeljima, uditeljima i
uéenicima na temu stava prema programima namijenjenih nadarenim ucenicima, pokazuje kako
odrasli, ali ipak i sami ucenici koji su dio okoline darovitih u¢enika, generalno iskazuju pozitivan
stav prema darovitosti i programima za nadarene ucenike (Pavlin-Bernardi¢, Ravi¢ i Borovi¢ n.d.,
274). Istrazivanje provedeno isklju¢ivo medu uciteljima pokazuje izrazito pozitivan stav u toj

skupini prema darovitosti (Cudina-Obradovi¢ i Posavec 2009., 434).

Iako se sve viSe osvjeStava i izuava pojam darovitosti, jo§ uvijek postoje pojedinci koji zbog
nedovoljne educiranosti imaju svojevrstan strah od darovitosti kod djeteta ili u¢enika, zbog cega
je zanemaruju ne pruzaju¢i mu adekvatnu odgojno-obrazovnu podrsku kako bi razvio svoje
potencijale. Ta me ¢injenica osobno motivirala za pisanje ovog rada, kako bih i sama detaljnije
proucila pojam darovitosti 1 potrebe darovitog pojedinca te na taj nacin i sama dati vlastiti doprinos

otklanjanju spomenutog straha zbog nedovoljne educiranosti.



U ovom je radu rije¢ o kategoriji darovitih ucenika u konkretnoj osnovnoskolskoj sredini. U
nastavku rada slijedi detaljnija analiza procesa utvrdivanja darovitosti kod ucenika te realizacije
prilagodbe materijala i pristupa poucavanju. Za potrebe rada osmisljeni su i vlastiti primjeri
prilagodbe aktivnosti darovitim ucenicima, odnosno dva primjera prilagodbe materijala i
aktivnosti u redovitoj nastavi (aktivnost Stitim svoje, postujem tude! i aktivnost Slozeno racunalo)

te jedan primjer prilagodbe materijala izvan redovite nastave (projekt Kameleonov ljetni odmor).



2. Proces utvrdivanja darovitosti

Jedan od razloga zbog kojih je postupak utvrdivanja darovitosti vrlo kompleksan proces je
spoznaja da su, zbog ¢injenice da je svaki uéenik individualan i ima razli¢ite interese u okviru
razli¢itih podru¢ja ljudske sposobnosti, daroviti ucenici vrlo heterogena skupina. Proces
identifikacije darovitosti postavlja temelje za rad sa darovitim pojedincem i daje smjerokaze za
organizaciju adekvatne odgojno-obrazovne podrske potrebne istom. Misljenja kako ¢e darovita
djeca uspjeti u Zivotu bez obzira pruza li im se podrska ili ne, da sva darovita djeca vole Skolu, da
su darovita djeca iz isklju¢ivo obrazovanih i situiranih obitelji te da su darovita djeca izvrsna su u
svemu (Vranjkovi¢ 2010., 256) samo su mitovi i kao okolina duzni smo pruziti podrsku darovitim
ucenicima kako bi oni ostvarili svoje kapacitete. Kako bi se ta podrska pruzila, darovitu djecu i
ucenike treba Sto prije identificirati. Proces identifikacije darovitih uc¢enika sastoji se od dvije faze.
Prva faza je uoCavanje, a druga utvrdivanje darovitosti. Zbog njihove intelektualne posebnosti,
emocionalne reakcije darovitih pojedinaca nisu na razini njihovog intelektualnog razvoja te se
zbog svoje intelektualne razvijenosti nerijetko vode mislju kako i ono §to osjeéaju treba imati
odredenu logiku, zbog ¢ega se znaju nac¢i u zbunjujucoj situaciji suoceni ¢injenicom kako i oni,
kao 1 svi ostali, mogu imati osjecaje koji ne odgovaraju situaciji. Navedeno rezultira time da
darovita djeca Cesto imaju poteSkoce u interakciji s drugom djecom. Zanimljiva je ¢injenica da su
ona, zbog svoje posebnosti 1 razliCitosti najceS¢e ili odbacena od strane svojih vrSnjaka ili

okarakterizirana kao omiljena (Skupnjak 2019., 4).

2.1. Definicija darovitosti

Prema OKkviru za poticanje iskustava uc¢enja i vrednovanja postignuéa darovite djece i ucenika
(2016), pojam darovitosti mozemo definirati kao slozenu, visestruku, dobno razli¢ito opisivu,
razvojno i drustveno uvjetovanu pojavu ,,unutar koje postoji meduovisnost nacina na koji ju
definiramo, kriterija odredivanja $to darovitost jest, metoda identifikacije, onoga $to opazamo kao
vanjske karakteristike darovitih 1 oblika podrske* (Okvir za poticanje iskustava ucenja i
vrednovanja postignuc¢a darovite djece i ucenika 2016., 14). Drugim rije¢ima, darovitost je ,,sklop

osobina visoko natprosjec¢nih op¢ih ili specifi€nih sposobnosti, visokoga stupnja kreativnosti i



motivacije koji darovitima omogucava razvijanje izvanrednih kompetencija i dosljedno postizanje
izrazito natprosje¢nih postignuca i/ili uradaka u jednome ili viSe podrucja“ (Okvir za poticanje
iskustava ucenja i vrednovanja postignuc¢a darovite djece i ucenika 2016.). Rijetkost je da je
pojedinac darovit u vecini ili svim podruc¢jima ljudske sposobnosti, ¢esce je rije¢ o jednom

specificnom podrucju.

Proces identifikacije darovitosti dodatno je otezan i poistovje¢ivanjem pojma talenta sa pojmom
darovitosti. Za potpunije shvac¢anje pojma darovitosti potrebno je istaknuti ¢injenicu kako pojam

darovitosti i pojam talenta, iako se Cesto tako shvacaju, kao pojmovi nisu istoznac¢nice.

Talent mozemo promatrati kao pojam unutar pojma darovitosti. ,,Izrazom ,,darovit* oznac¢avamo
one koji imaju visoko razvijene sposobnosti, a izrazom ,.talent* one koji postizu visoka postignuca
u aktivnostima kojima se bave* (Baier 2012., 14). Drugim rije¢ima, talentirane u¢enike mozemo
opisati kao ucenike kojima je potrebno uloziti manje napora kako bi usvojili odredeno znanje 1
unaprijedili odredenu vjestinu te postigli isti rezultat iz nekog podrucja ljudske sposobnosti, a za
koji se ucenik koji nije talentiran treba puno vise truditi i zalagati. Pojam talenta ¢eS¢e se vezuje

uz umjetnicko podrucje ljudske sposobnosti (glazba, slikarstvo itd.) (Baier 2012., 14).

Daroviti ucenici takoder su izvrsni u odredenom podrucju, bilo da je rije¢ o intelektualnom,
kreativno-stvaralackom, socioemocionalnom ili senzomotornom i lak$e usvajaju nova znanja i
vjestine kao i talentirani, no od istih se razlikuju u tome $to posjeduju unutarnji poriv i motivaciju
za trazenjem dodatnih informacija i postavljanjem dodatnih pitanja Cime teZze ka usvajanju
dodatnih znanja o odredenoj tematici (Okvir za poticanje iskustava ucenja i vrednovanja
postignuca darovite djece 1 u¢enika 2016.). Daroviti u€enici odredenu problematiku ne promatraju
povrino, vec teze razlaganju problema kako bi dosli do same srZi istog i vlastitom inicijativom usli

u dubinu materije.

Bitno je naglasiti kako je potrebno razlikovati potencijalnu od ostvarene darovitosti, odnosno
»posjedovanje neuvjezbanih prirodenih visoko natprosjecnih sposobnosti u jednome ili vise
podrucja od sustavno razvijanih sposobnosti, izvrsnoga ovladavanja vjeStinama i znanjima te
izuzetne izvedbe ili produkata u nekom podru¢ju“ (Okvir za poticanje iskustava ucenja i
vrednovanja postignuca darovite djece i uéenika 2016., 14). Posjedovanje potencijalne darovitosti
nuzno je za postizanje izvrsnosti u nekom podrucju, no da bi se taj potencijal ostvario potrebni su

povoljni, kako ranije spomenuti okolinski ¢imbenici koji podrazumijevaju obitelj, Skolsku i Siru
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sredinu, okolnosti 1 kriticne dogadaje, tako 1 osobni ¢imbenici, odnosno visoko izrazena motivacija

te osobine li¢nosti.

2.2. Uocavanje darovitosti

Kod darovite djece i u¢enika nerijetko mozemo primijetiti odredene zajednicke osobine li¢nosti ili

intelektualne osobine. Neke od osobina li¢nosti koje su zajedni¢ke vecini darovite djece su:

e potreba za intelektualnim izazovima i razumijevanjem svijeta oko sebe
e velika usmjerenost prema cilju i unutarnja motivacija

e upornost i ustrajnost u radu

e velika radna energija

e strast za ucenjem

e sklonost rjeSavanju problema

e preciznost

e povecana emocionalna osjetljivost

e empati¢nost

e visoki moralni standardi
Neke intelektualne osobine koje su uocljive kod vecine darovite djece i u¢enika su:

e visok stupanj opce inteligencije

e visok stupanj specificne sposobnosti

e visokorazvijena sposobnost razmisljanja, logi¢kog zakljucivanja, povezivanja informacija
e visokorazvijena sposobnost analiti¢kog i apstraktnog misljenja

e odli¢no pamcenje

e razvijena metakognicija

e mastovitost

Podrazumijeva se da ne posjeduju svi daroviti ucenici sve navedene znacajke (Okvir za poticanje

iskustava ucenja 1 vrednovanja postignuca darovite djece i ucenika 2016., 15).



Njihove se osobine li¢nosti 1 intelektualne osobine u velikoj mjeri istiCu u procesu obrazovanja.
Daroviti ucenici brzo uce, lako zadrzavaju nauc¢eno i pamte vazne detalje, koncepte i nacela. Imaju
sposobnost znacajno duzeg zadrzavanja paznje od svojih vr$njaka te samoregulacije vlastitog
ucenja. I njihov vokabular se znatno razlikuje od vokabulara njihovih vr$njaka kako po kvaliteti
tako 1 po kvantiteti, a zainteresirani su i za nove rijec¢i i njthova znac¢enja te ¢itanje, cime ga dodatno

prosiruju.

Daroviti ucenici ranije od svojih vr$njaka ulaze u stadij formalnih operacija, posljednji stadij
kognitivnog razvoja prema Piagetu, Sto podrazumijeva Cinjenicu da ranije razumiju sloZene i
apstraktne pojmove, lakSe generaliziraju te imaju izrazito razvijene vjestine rjeSavanja problema
kao 1 slozenih matemati¢kih koncepata. Jo§ jedna od karakteristika darovitih ucenika jest da
pokazuju fleksibilnost u razmisljanju te imaju moguénost sagledavanja problema iz vise razlicitih

kutova gledista (Vranjkovi¢ 2010., 256).

Potrebno je istaknuti jo§ nekoliko osobina prema kojima je moguce uociti darovitost, a koje
darovitog pojedinca mogu znaéajno sputavati u interakciji s okolinom, ali i, paradoksalno, smanjiti
njegov uspjeh u Skoli. Zbog visokih ocekivanja koje daroviti ucenik postavlja prvenstveno sam
sebi, razvija se perfekcionizam. Iz tog razloga, zbog sporog i detaljnog izuCavanja materije u
podrucju interesa, ali 1 otpora prema rutinskom izvodenju aktivnosti 1 rutini opcenito, daroviti
ucenici nerijetko odaju dojam nezainteresiranosti i lijenosti. Zbog dubinskog promatranja
problema &esto ne prihvacéaju o¢igledna rjeSenja i pokazuju tendenciju kompliciranju. Cesto zbog
otpora rutini odbijaju i sudjelovanje u razli¢itim razrednim aktivnostima te iskazuju vecu potrebu
za samostalnim radom 1 razmi$ljanjem. Na isti na¢in na koji odbijaju rutinu, darovita djeca
pokazuju otpor i nametnutim autoritetima i postavljenim pravilima (Okvir za poticanje iskustava

ucenja i vrednovanja postignuca darovite djece i uenika 2016., 15).

Osim po izvrsnosti u odredenom podrucju ljudske sposobnosti 1 ve¢ nabrojenim osobnostima i
manifestacijama ponaSanja, darovite ucenike okolina moZe prepoznati i po moguéim
emocionalnim teSko¢ama, uzrokovanim sporijim emocionalnim razvojem od kognitivnog, kao §to
su potistenost, povlatenje u sebe, nedostatak samopouzdanja, osjecaj neprihvacanja od strane
okoline te burne emocionalne reakcije na najmanji neuspjeh, Sto je posljedica teznje
perfekcionizmu (Okvir za poticanje iskustava ucenja i vrednovanja postignuca darovite djece i

ucenika 2016., 16).
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Osim teSkoc¢a na emocionalnom planu, ve¢ je ranije spomenuto da daroviti u¢enici mogu imati

teSkoce 1 u socijalnim odnosima, kako s vr$njacima tako 1 s autoritetima.

Treba uzeti u obzir kako se odredena djeca kao $to su ucenici s nizim Skolskim postignuc¢em,
ucenici iz obitelji skromnijih ekonomskih prilika ili ambicija, kulturno razli¢iti ucenici, ucenici s
teSko¢ama u razvoju ili ponasanju, ucenici s niskom motivacijom te oni koji su daroviti u podrucju
koje je stereotipizirano kao podruéje bavljenja suprotnog spola (Okvir za poticanje iskustava
ucenja i vrednovanja postignuca darovite djece i ucenika 2016., 18) teZe uocavaju, zbog Cega treba

i ovim karakteristikama pridati pozornost kako darovito dijete ne bi proslo nezamijeceno.

Osim promatranja intelektualnih osobina, osobina li¢nosti te ponasanja ucenika, za uocavanje
darovitosti potrebna je i1 kvalitativna analiza uradaka i postignuéa koja iziskuje dodatnu pripremu

ucitelja, a na temelju koje ucitelji vr$e prilagodbu materijala i pristupa rada.

Iz svega navedenog mozemo zakljuciti da u ovoj fazi identifikacije darovitosti kod uéenika glavnu
ulogu , uz pojedinca, ima i njegova okolina, odnosno opazanja i procjene njegovih roditelja,
ucitelja, ali i vr$njaka. Ukoliko okolina ne obra¢a pozornost i ne uoc¢i neke od karakteristika
darovitog pojedinca navedenih u ovom poglavlju, riskira neuspjeh u razvijanju darovitosti. Stoga,
kako do toga ne bi doslo, darovitima je potrebno pruziti podrsku kako bi razvili pozitivnu sliku o

sebi i samopostovanje te ostvarili svoje potencijale.

2.3. Utvrdivanje darovitosti

Utvrdivanje darovitosti druga je faza procesa identifikacije darovitih u¢enika u ¢ijoj realizaciji
polazimo od ¢injenice ,,da je pogresno unaprijed pretpostavljati stupanj razvijenosti darovitosti na
temelju godina ili razreda, ve¢ se trebaju koristiti materijali koji ¢e uceniku omoguciti da iskaze
stupanj razvijenosti svojih sposobnosti u razli¢itim podru¢jima* (Skoda 2015., 10). Stoga fazu
utvrdivanja darovitosti definiramo kao neprekidan proces koji se provodi medu svim ucenicima u
odgojno-obrazovnom sustavu, primjenjujuéi razliite postupke i mjerne instrumente. Postupci
obuhvacaju mjerenje sposobnosti ucenika pojedinca, odnosno njegovih potencijala, kao i ve¢

realiziranih potencijala u obliku postignuca 1 uradaka, odnosno produkata.
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Kao glavni mjerni instrumenti koji pomazu utvrdivanje darovitosti, provode se razni
standardizirani testovi sposobnosti i kreativnosti, upitnici li¢nosti te ljestvice za procjenu
motivacije, uvjerenja o sebi i interesa, a proces ,,podrazumijeva i ispitivanje vjestina i znanja
ucenika, analizu i procjenu produkata te postignuca djeteta i u¢enika* (Okvir za poticanje iskustava
ucenja 1 vrednovanja postignuca darovite djece 1 ucenika 2016., 20), a sve s ciljem utvrdivanja

stupnja razvijenosti odredenih sposobnosti i osobina individue.

Prema Okviru za poticanje iskustava ucenja 1 vrednovanja postignuéa darovite djece 1 ucenika
(2016), mjerni instrumenti i metode koje se provode za utvrdivanje stupnja darovitosti
podrazumijevaju mjerenje opéih i specifi¢nih sposobnosti pojedinca, ispitivanje njegovih vjestina
I znanja te posebice kognitivnog napretka u odnosu na dob, kvalitativnu analizu i procjenu

produkata i postignuca te ispitivanje njegovih osobina li¢nosti, ponaSanja i stupnja motivacije.

Navedene testove i ostale mjerne instrumente i metode osmisljava i provodi tim za darovite,
prisutan u svakoj odgojno-obrazovnoj ustanovi, a osnovan od strane ravnatelja iste. Ako je suditi
prema rezultatima istrazivanja provedenog na uzorku od 209 ucitelja Brodsko-Posavske Zzupanije,
postojanje ovakvog tima ucitelji smatraju nuznim za pravilan razvoj potencijala darovitih
pojedinaca. Temeljem istog istrazivanja potvrdeno je i da ucitelji smatraju kako je potrebno u
jednakoj mjeri ulagati u programe za nadarene, kao 1 programe za djecu s teSko¢ama (Perkovi¢-

Krijan i Bori¢ 2015., 168).

Predvodnik tima za darovite je psiholog te ustanove, a uz ravnatelja, odgajatelje, uCitelje razredne
ili predmetne nastave, timu se po potrebi moze prikljuciti i dodatni stru¢ni kadar (logoped, vanjski
struénjaci i sl.), ali 1 roditelji. Neizostavan ¢lan tima je 1 samo darovito dijete odnosno ucenik, koji

U procesu sudjeluje ovisno o svojim moguénostima i ulozi.

Pri utvrdivanju 1 ostvarivanju darovitosti kod djeteta odnosno uc¢enika, za njegovu je dobrobit vrlo
bitan partnerski odnos izmedu njegovih roditelja i odgojno-obrazovne ustanove koju pohada te

njihova neprestana suradnja.

U samom pocetku procesa utvrdivanja uocene darovitosti potrebno je razviti svijest o vaznosti
roditeljske podrske i odnosa prema darovitom pojedincu pri ostvarivanju njegovih potencijala.
Zasigurno nije pozeljno izostajanje roditeljske podrske u smislu zanemarivanja potencijala, no

treba voditi racuna o tome da roditelji ne postave previsoka ocekivanja pred svoje dijete. Drugim
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rije¢ima, ,,najbolji obiteljski pristup je onaj koji njeguje otvoreno i opusteno ozracje unutar kojeg
se nagraduje Siroka raznolikost postignuca djeteta* (Marincel 2013.), kojem je za zdrav vlastiti
napredak i razvoj potreban ,psiholoski prostor Kkojeg stvaraju nenametljivi, fleksibilni i

neautoritarni roditelji* (Marincel 2013.).

Nakon provedenih testova i metoda, strucni tim skuplja i objedinjuje rezultate, predlaze eventualne
promjene u materijalima i oblicima odgojno-obrazovne podrske te upoznaje odgajatelje, ucitelje i
roditelje, ali i samo darovito dijete odnosno uéenika s rezultatima i dogovara s njima daljnji tijek

rada na primjeren nacin.

2.4. Kategorije darovitosti

Ovisno o stupnju sposobnosti i kreativnosti, prema Okviru za poticanje iskustava ucenja i
vrednovanja postignuca darovite djece i ucenika (2016), darovite pojedince, uzimaju¢i u obzir

njihove odredene posebnosti, mozemo udruziti u pet razlicitih skupina.

Prva skupina su Iznimno darovita djeca i ucenici, a govorimo o pojedincima koje karakterizira
iznimno visoki stupanj sposobnosti i kreativnosti te posjeduju vrlo izrazene osobine darovitosti.
Vrlo je malo pripadnika ove grupacije u op¢oj populaciji, a posjeduju specifi¢ne osobine kao Sto
su iznimna osjetljivost, vrlo razvijeno divergentno misljenje, neobi¢no jaka motivacija koja granici
s opsjednutoscu, golema radna energija, velika izdrZljivost i ustrajnost te ¢esto imaju poteskoca u
socioemocionalnom razvoju i interakciji s drugima (Okvir za poticanje iskustava uéenja i

vrednovanja postignuca darovite djece 1 uenika 2016., 21).

Drugu grupaciju ¢ine Darovita djeca i ucenici s teskocama, a mogu se okarakterizirati kao
najranjivija skupina iz razloga $to pokazuju visok stupanj sposobnosti, ali njihovu identifikaciju i

planiranje odgojno-obrazovne podrske znatno oteZavaju odredene razvojne teSkoce koje imaju.

Sljedec¢u skupinu ¢ine Darovita djeca/ucenici iz nepovoljnoga obiteljskog i/ili socioekonomskog
okruzja i/ili manjinskih zajednica. Identifikaciju pojedinaca koji pripadaju ovoj grupaciji darovite
djece odnosno ucenika znatno mogu oteZzati emocionalne teSkoce pojedinca ili niski stupanj
njegova samopostovanja, ali i kulturne razlike i jezi¢no izrazavanje, ukoliko je rije¢ o darovitom
pojedincu ¢iji materinji jezik pripada drugom jezi¢nom podrucju.

13



Posebnu kategoriju ¢ine 1 Darovita djeca/ucenici c¢ija postignuca i Skolski uspjeh ne odgovaraju
njihovim visokim sposobnostima, a Cije je sposobnosti oteZano uociti zbog izostanka odredenih
vidljivih znakova darovitosti koji su prikriveni nekim oblikom neZeljenog ponasSanja koje okupira

nasu paznju.

Posljednju kategoriju darovitih pojedinaca sa odredenim posebnostima ¢ine Djeca i ucenici
izrazenih specificnih sposobnosti, a Cije se specificne sposobnosti, ovisno o podrucju kojem
pripadaju, mogu podijeliti na spoznajne (npr. matematika, informatika, robotika), umjetnicke (npr.
likovna umjetnost, gluma, literarno izrazavanje), psihomotorne (npr. sport, ples) 1 psihosocijalne
(npr. rukovodenje, samospoznavanje) (Okvir za poticanje iskustava ucenja i vrednovanja

postignucéa darovite djece i ucenika 2016., 23).

2.5. Daroviti ucenici u podrucju informatike

Kako bi prepoznali zaista darovito dijete/u¢enika u podrucju informatike, za pocetak trebamo
voditi racuna o tome da ne poistovjecujemo prethodno objasnjene pojmove talent i darovitost, koji
mogu biti sinonimi u odredenim situacijama, no nikako nisu istoznac¢nice. Kako bi bolje razumjeli
razliku izmedu ta dva pojma u prakticnom ponasanju djeteta/u¢enika, slijedi primjer za podrucje

informatike.

Dijete ili u€enik koji posjeduje talent za podrucje informatike s veCom ¢e lako¢om usvajati nova
znanja i vjestine, ispunjavati izazove i rjeSavati problemske zadatke od ostale djece. No, kada naide
na odredeni problem, zapreku ili nejasnocu pri obavljanju tih aktivnosti koje ne moze samostalno
rijesiti, talentirani ¢e pojedinac zatraziti pomo¢ od osobe za koju misli da mu je moZe pruziti
(najcesce ucitelj ako je u Skoli ili roditelj ako je kod kuce). Medutim, ukoliko ne dobije zatraZzenu
pomo¢, moguce je da u¢enik odustane od rjeSavanja tog problema konstatiraju¢i kako isti ne zna

rijesiti ili ne razumije zadatak.

Za razliku od talentiranog ucenika, daroviti ¢e ucenik nailaskom na isti problem, zapreku ili
nejasnocu najcesce, zbog svoje intrinziéne motivacije i teznje ka perfekcionizmu koje posjeduje,
isti rijesiti samostalno, bez traZenja i¢ije pomoci. Zbog svojih specifi¢nih osobina, teSko je moguce

da ¢e daroviti pojedinci odustati od samostalne potrage za rjeSavanjem odredene zapreke pa ¢ak i
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zatraziti tudu pomo¢, narocito ako se ista nalazi u okviru njihova podrucja interesa, Sto je Cest
slucaj obzirom da, promatrajuci kategorije darovitosti opisane u prethodnom potpoglavlju (2.3.),
ucenike koji svoju darovitost iskazuju u podrucju informatike, odnosno spoznajnom podrucju,

¢esto mozemo pridruziti skupini djece i u€enika izrazenih specifi¢nih sposobnosti.

Za darovitu djecu i ucenike u podrucju informatike vrijede ista nacela i metode za uocavanje i
utvrdivanje darovitosti kao i za ostala podrucja. Vjerojatnije ¢e unutar ovog podrucja i nastavnog
predmeta prije biti prepoznat daroviti pojedinac u vjestini programiranja, S obzirom da je u tom
segmentu najocitiji kognitivni napredak pojedinca u odnosu na ostale pripadnike razrednog
odjeljenja, a koji se manifestira u razumijevanju slozenih i apstraktnih pojmova, razvijenosti
logickog zaklju¢ivanja i povezivanja te kraceg utroSenog vremena na rjeSavanje odredenog

problema.

No nije samo programiranje segment u kojem se daroviti uéenici unutar podrucja informatike
mogu istaknuti. Autor Dave Moursund (2006.) u svom radu potvrduje kako je danas informacijsko-
komunikacijska tehnologija Siroko izucena, istraZena, Cesto upotrebljavana i dobro razvijena
domena te da podrucje informatike nudi pregr§t moguénosti uoc¢avanja darovitosti u drugim
segmentima kao Sto su dizajn, video-fotografija, kompjuterske animacije i slicno (Moursund
2006., 51).

Medutim, iako postoji mnogo segmenata u okviru kojih moze biti uocen talent ili darovitost
pojedinca, treba imati na umu kako nije svaki ucenik talentiran niti nadaren za podrucje
informatike. U modernom drustvu Cest je slucaj da starije generacije za pripadnike mlade smatraju
da su talentirani ili nadareni za podrucje informatike samo zato $to lakse usvajaju znanja od njih
te posjeduju vjestine koje su starijoj generaciji nepoznate. Pri uo€avanju potencijala, talenta 1
darovitosti kod djeteta ili ucenika potrebno je uzeti u obzir ¢injenicu kako je posve prirodno i
normalno da isti lak$e usvaja odredene vjeStine i znanja vezana uz rad s raCunalom od svojih
predaka iz ocitih razloga Sto je tehnologija prisutna od rodenja danaSnjeg u€enika i Sto svako dijete
samo po sebi u odrastanju ima dozu znatiZelje te, Zele¢i upoznati svijet oko sebe, samostalno
isprobava radnje na uredajima, ali bez straha da ¢e isti pokvariti koji je ¢esto prisutan kod starijih

generacija.

Takoder, bitno je razumjeti da sadrzaj nastavnog predmeta Informatika obuhvaca Sirok spektar

spoznaja o radu racunala i vjeStina rada na ra¢unalu koje nisu nuzno vezane uz znanja i vjestine
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koje je dijete/ucenik usvojio do tada, samostalno ili uz neciju pomoc¢ te nije pravilo da ¢e odredeni
ucenik biti dobar u svim segmentima ovog predmeta, ¢ak i ako svakodnevno Kkoristi tehnologije za

odredene aktivnosti kao $to su igranje igrica ili pretrazivanje interneta.

3. Odgojno-obrazovna podrska darovitima u osnovnoskolskom
obrazovanju

Pravilna i pravovremena odgojno-obrazovna podrska kljuéna je za razvoj potencijala darovitih
ucenika. Ovakvu podrsku pruzaju prvenstveno djelatnici odgojno-obrazovnih ustanova, vanjski
stru¢ni suradnici, a posebice timovi za darovite. Medutim, ne smijemo zanemariti ulogu roditelja
u ovom procesu, bez Cije podrske isti ne moze rezultirati potpunim ostvarenjem darovitosti

pojedinca, kako je ve¢ napomenuto u prethodnim poglavljima.

Kako bi se ostvarila darovitost pojedinca, bitno je voditi raCuna i o njegovom socijalnom i
emocionalnom razvoju. Izmedu ostalog, potrebno je obratiti pozornost kako daroviti u€enik ne bi
bio izloZen previsokim ocekivanjima, forsiranju ili etiketiranju, $to moZe imati vrlo negativan i
demotivirajuéi utjecaj na uéenika (Skoda 2015., 14-15). Takoder, treba uzeti u obzir i &¢injenicu da
je jedna od odlika vecine darovite djece 1 ucenika tendencija ka emocionalnoj osjetljivosti, a u

nekim slucajevima i preosjetljivosti (Fornia i Frame 2001., 385).

Pojedinac ne mora nuzno imati probleme u spomenutim podrué¢jima funkcioniranja, no, ukoliko
su poteSkoce prisutne u bilo kojem obliku, potrebno je poduzeti pravovaljane korake kako se zbog
naglaska na kognitivnom razvoju ne bi zanemarile emocionalne i socijalne potrebe pojedinca te

kako bi se ostvario cjeloviti razvoj.

Izjava kako ,,razvoj darovitosti nije slu¢ajan, nasumican ili sporadian proces, ve¢ je snazno vezan
uz identifikaciju, omogucavanje i olakSavanje pruZzanja postupaka, pristupa i procesa kojima se
dostupni resursi ulazu u oblikovanje izvrsnosti i kreativne produktivnosti u razli¢itim podru¢jima
ljudske djelatnosti kroz cijeli zivotni vijek* (Racki 2018., 3) jos jednom dokazuje koliko je razvitak
potencijala darovitosti kod pojedinca sveobuhvatan i kompleksan proces, pri kojem je, uz sve do

sad navedeno, vrlo vazno osigurati i adekvatan kurikularni plan.
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Prema Okviru za poticanje iskustava ucenja i vrednovanja postignuca darovite djece 1 ucenika
(2016), iz Okvira nacionalnog kurikuluma istiCu se tri nacela, posebno znacajna u procesu

kurikulumskog planiranja odgojno-obrazovne podrske za darovite.

Prvo istaknuto nacelo je cjeloviti razvoj i dobrobit darovitoga djeteta/ucenika, Koje osigurava ono
Sto je ovo poglavlje istaknulo kao neophodno, odnosno cjelovit razvoj uz kognitivno i

socioemocionalno uravnotezenu zastupljenost.

Drugo nacelo koje se istice je aktivna uloga i angazman darovite djece/ucenika u ucenju i
poucavanju, izbornost i povezanost sa zivotnim iskustvima, prethodnim znanjima i interesima, ¢iji
naziv podrazumijeva osiguravanje viSeg stupnja angazmana, samostalnosti, posvecenosti i

ulaganja truda u u€enju, ali 1 vi$i stupanj slobode pri izvoru sadrzaja, metoda i oblika rada.

Zadnje nacelo koje su stru¢njaci istaknuli unutar Okvira za poticanje iskustava ucenja i
vrednovanja postignuca darovite djece i ucenika je poticanje sloZenijih oblika misljenja i primjene
naucenoga koje podrazumijeva primjenu strategija koje poticu inicijativnost, poduzetnost i

samoorganizaciju te unaprjedenje kognitivnih procesa kod darovitog ucenika.

3.1. Razlikovni kurikulum

S obzirom da su daroviti pojedinci posebni prema svojim sposobnostima i moguénostima u odnosu
na vlastite vr$njake, potrebno im je prilagoditi sadrzaj 1 metode kojima ¢e ga usvojiti. Kako bi se
prilagodba uspjesno izvela, ucitelj i tim za darovite odgojno-Obrazovne ustanove koju ucenik
pohada, trebaju biti dobro upoznati sa sposobnostima, kognitivhim moguénostima, stilovima
ucenja, ali i dotadasnjom razinom znanja darovitog pojedinca (Ivanovic i Torteli-Telek 2014., 92).
Uzimajuéi u obzir ranije navedenu ¢injenicu da je skupina darovitih heterogena i okuplja pojedince
koji generalno imaju neke zajednicke osobine, ali su medusobno vrlo razli¢iti, logi¢no je da

prilagodena podrska mora biti individualizirana za svakog darovitog pojedinca posebno.

Kako bi takvu individualiziranu podrsku bilo moguce ostvariti, prvenstveno je potrebno unijeti
izmjene (razlike) u nacionalne kurikulume nastavnih predmeta i medupredmetnih tema, uzimajuci
u obzir posebnosti pojedinca, ali i nac¢ela navedena u prethodnom poglavlju. Takav izmijenjeni,

individualizirani kurikulum stoga se naziva razlikovni kurikulum, a izraduje se za iznimno darovite
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ucenike, darovite ucenike s teSkocama te one koji znacajnije mijenjaju tempo ucenja, primjerice

prelaskom u visi razred.

Prema Okviru za poticanje iskustava ucenja i vrednovanja postignuca darovite djece 1 ucenika
(2016), osim individualiziran, razlikovni kurikulum, izmedu ostalog, treba biti i fleksibilan,
temeljen na poticanju visih razina kognitivnih procesa, usmjeren na razvoj kreativnosti te temeljen
na odgojno-obrazovnim ishodima. Takoder, treba uzeti u obzir stil ucenja koji je svojstven
odredenom uceniku, odnosno preferira li rjeSavanje problema vizualno, auditivno ili preferira

izradivanje rjeSenja rukama (Altun i Yazici 2014., 1032).

3.1.1. Primjena u redovitoj nastavi

Razlikovni kurikulum obuhvaca izmjene u okviru odgojno-obrazovnih ishoda, pristupa ucenju i

poucavanju, produkata, tempa ucenja te okruzja.

U okviru odgojno-obrazovnih ishoda, izmjene se vrSe po sadrzaju i aktivnostima. Po pitanju
sadrzaja, razlikovni se kurikulum u odnosu na nacionalni kurikulum proSiruje, obogacuje i
produbljuje novim, sloZenijim sadrzajima, Sto obuhvaca dublje 1 Sire u€enje sadrzaja koje postaje
»apstraktnijim, sloZenijim, povezanijim ili suZenijim“ (Okvir za poticanje iskustava ucenja i
vrednovanja postignuc¢a darovite djece 1 uenika 2016., 30). Izmjene aktivnosti takoder se odnose
na razvijanje visih razina kognitivnih procesa 1 to na nacin da se od darovitih u€enika trazi

definiranje 1 rjeSavanje problema te kreativno, kriticko 1 znanstveno misljenje.

Izmjene u pristupu ucenju i poucavanju obuhvacaju izmjenu metoda ucenja i poucavanja, na nacin

koji ¢e osigurati aktivnu ulogu darovitog pojedinca u procesu.

Izmjene u produktima darovitih u¢enika odnose se na njihove rezultate koji odgovaraju na izazove

prilagodenog sadrzaja i aktivnosti, a koji moraju biti domisljati, originalni, kreativni i izazovni.

Prilagodba dimenzije tempa ucenja i poucavanja uzima u obzir ¢injenicu da daroviti ucenici brze
usvajaju sadrzaj i obavljaju aktivnosti. Akceleracija uenja u nekim se slucajevima u kojima to
razina sposobnosti u¢enika zahtjeva, moze manifestirati prelaskom u visi razred iz jednog ili vise

predmeta ili ¢ak na viSu razinu odgoja i obrazovanja. Tempo se u drugim sluc¢ajevima moze ubrzati
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sazimanjem kurikuluma, kontinuiranim napredovanjem ili samovodenim napredovanjem (Okvir

za poticanje iskustava ucenja i vrednovanja postignuca darovite djece i uenika 2016.).

Dimenzija okruzja odnosi se na mjesto 1 uvjete ucenja, a svako bi okruzje trebalo biti poticajno.
,Skolsko i razredno ozradje, socijalno i fizicko okruzje posebno su vazni ¢imbenici uéenja i
napredovanja za darovite ucenike® (Okvir za poticanje iskustava ucenja i vrednovanja postignucéa
darovite djece i ucenika 2016., 34). Stoga treba osigurati da su ozracje i okruzje pozitivni, Spremni

prihvatiti razlike 1 nadasve ne osudivacki nastrojeni.

Treba voditi racuna o tome da je, s obzirom da razredni uditelj prati darovitog ucenika
svakodnevno duzi period i u razli¢itim predmetima, a predmetni nastavnik njegovo isticanje moze
zamijetiti u vlastitom predmetu poducavanja, ,,suradnja razrednih uditelja i predmetnih nastavnika
od velike vaznosti, a dogovor treba i¢i prema nac¢inima na koji ¢e se odredeni sadrzaji za darovite
ucenike planirano ostvariti unutarpredmetnim i medupredmetnim povezivanjem, integracijom

sadrzaja za koje daroviti u¢enici pokazuju interes, projektima i slicnim* (Adzi¢ 2011., 175-176).

Trijadni obogaceni model (eng. Enrichment Triad model) osmislio je Joseph S. Renzoulli s ciljem
poticanja kreativnog stvaranja, pruzanja vece slobode izbora te omogucavanja individualiziranog
poucavanja darovitih ucenika i jedan je od modela obogadivanja iskustava ucenja preporucen
metodi¢kim priru¢nikom za nastavni predmet Informatika za peti razred osnovne $kole pri
osmis$ljavanju aktivnosti 1 prilagodbi materijala u redovitoj nastavi. Kako bi cilj bio ostvaren, u

okviru modela predlozene su tri razine aktivnosti (Slika 1) koje je potrebno obogatiti.

TRIJADNI OBOGACENI MODEL (The Enrichment Triad Model)

JOSEPH RENZULLI

ISTRAZIVANJE
AKTIVNOSTIU STVARNIH PROBLEMA

OPCE ISTRAZIVACKE SKUPINAMA
AKTIVNOSTI Organizirati male

Razvijati analiticko, istrazivacke skupine

Izloziti ucenike kriticko i kreativno ili individualna

velikom broju misljenje, poticanje
razlicitih poticaja koji pozitivne slike o sebi,
se ne susrecu u vrijednosnog sustava,
redovnom motivacije i vjestina
kurikulumu. istrazivackog rada.

® O]

istrazivanja o
temama koje
zanimaju darovite

ucenike

@)

Slika 1 Trijadni model obogacivanja Josepha Renzoullija (Metodicki prirucnik za osnovnu skolu -
Informatika 5. razred 2020.)
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Prva razina podrazumijeva Opce istrazivacke aktivnosti Koje treba obogatiti izlaganjem ucenika
,velikom broju razlicitih poticaja koji se ne susrecu u redovnom kurikulumu* (Peji¢, Tuhtan-
Maras i Arrigoni 2007., 139) s ciljem razvijanja kognitivnih i afektivnih procesa. Neki od nac¢ina
pomocu kojih se ova razina moze realizirati su organiziranje mini te¢ajeva, demonstracije (An
Overview of the Enrichment Triad Model n.d.), ukljuéivanje razli¢itih oblika medija te

izvannastavnim aktivnostima (Ballard 2015.).

Druga razina ukljucuje Aktivnosti u skupinama koja poti¢e ne samo razvoj analitickog, kriti¢kog i
kreativnog misljenja, ve¢ i stvaranje pozitivne slike o sebi, vrijednosnog sustava, motivacije i
vjestina istrazivaCkog rada. Na ovoj razini uéenici razvijaju kreativnost, motivaciju i aktivnost u
bavljenju odredenim podru¢jem. Druga razina nudi mogucnost realizacije poticanjem kreativnog
1 kritickog miSljenja, rjeSavanja problema, usvajanja nacina ucenja vjestina i znanja, razvijanja
komunikacijskih vjestina (usmenih, pisanih i vizualnih) (An Overview of the Enrichment Triad

Model n.d.) te poticanjem istrazivanja (Ballard 2015.).

Treca razina podrazumijeva Istrazivanje stvarnih problema, a za realizaciju se preporuca ili
individualno istrazivanje ili organizacija manjih istrazivackih skupina koje ¢e istrazivati teme iz
odredenog podrucja interesa darovitih ucenika. Cilj ove razine je razvoj samostalnosti darovitog
pojedinca kao posljedice samostalne formulacije problema, odabira metode za rjeSavanje istog,
sakupljanja informacija te prikazivanja rezultata istrazivanja (Peji¢, Tuhtan-Maras i Arrigoni
2007., 139-140). Kako bi se ova razina ostvarila predlaze se poticanje ucenika na stvaranje
originalnih produkata rada, razvoj vjeStina ucenja orijentiranih na planiranje, organiziranje,

upravljanje i evaluiranje vlastitog ucenja te samopostovanja i odgovornosti (Ballard 2015.).

3.1.2. Primjena izvan redovite nastave

Razlikovni kurikulum koji se primjenjuje izvan redovite nastave odnosi se na izbornu, fakultativnu

i dodatnu nastavu te izvannastavne aktivnosti i produzeni boravak.

Kako bi odgovorila Zelji za znanjem i kognitivnim izazovima svojih darovitih u¢enika, svaka skola
duZna je osigurati Sirok spektar takvih aktivnosti iz razli€itih podrucja, a, ukoliko je to moguce, u
rad je pozeljno ukljuciti i vanjske stru¢ne suradnike. ,,Dodatna nastava i izvannastavni sadrzaji,

organizirani prema slicnim nacelima u radu s darovitom djecom, pokazali su se vaznom
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poveznicom u cjelokupnom odgojno-obrazovnom radu s ovom populacijom djece* (Baier 2012.,
30).

Izvan redovite nastave osigurane su odredene moguénosti predvidene za iskljucivo darovite
ucenike kao Sto su upis predmeta iz viSeg razreda/ciklusa te sudjelovanje u posebnim odgojno-

obrazovnim skupinama koje pospjesuju cjeloviti razvoj darovitog pojedinca.

Jo§ jedan oblik izvannastavne aktivnosti za darovite ucenike su natjecanja u kojima se ucenici
,,susre¢u i usporeduju s u¢enicima sli¢nih postignuéa, a zadaci koje rjeSavaju Cesto zahtijevaju vise
razine kognitivnih procesa i1 kreativnost u rjeSavanju problema, $to je pogodno za razvoj
darovitosti“ (Okvir za poticanje iskustava u¢enja i vrednovanja postignuca darovite djece i ucenika

2016., 37).

Sudjelovanje darovitih ucenika na takvim natjecanjima idealno je za poticanje njihove intrinzi¢ne
motivacije, no treba obratiti pozornost na ¢injenicu da je Cesta odlika darovitih ucenika
perfekcionizam te je potrebno osigurati okolinu koja neée pred njih postavljati previsoka
ocekivanja i koja ¢e omoguciti zdrav socioemocionalan razvoj darovitog pojedinca koji ¢e nauditi

prihvatiti i nositi se s neuspjehom te ga na zdrav nacin iskoristiti kao motivaciju u daljnjem radu.

3.2. Prilagodba aktivnosti i materijala

Kako bi bilo moguce realizirati odgojno-obrazovnu podrSku darovitih pojedinaca isplaniranu
razlikovnim kurikulumom, potrebno je izmijeniti plan odvijanja aktivnosti i prilagoditi materijale,

u skladu s ciljem ostvarenja potencijala darovitosti u¢enika.

Daroviti ucenici, kako je do sada navedeno u okviru ovog rada, po mnogocemu se razlikuju od
svojih vrSnjaka te posjeduju odredene osobine specifi¢ne za svoju grupaciju. Daroviti ucenici u
vecini slucajeva su perfekcionisti, posjeduju vrlo razvijene kognitivne sposobnosti za vlastitu dob
te intrinzi€nu motivaciju koja ih potice na rjeSavanje izazova koji su pred njih postavljeni i to
znacajno ubrzanijim tempom nego §to bi ih rijesili njihovi vr$njaci (Okvir za poticanje iskustava
uCenja i vrednovanja postignuca darovite djece i ucenika 2016.). Stoga i plan sata, odnosno
materijali pomocu kojih ucitelj realizira isti, moraju odgovarati njihovim specifi¢nostima i
odgovoriti na Zelju za znanjem.
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U odnosu na materijale pripremljene za rad u redovnom razredu, materijali namijenjeni za rad s
darovitim u¢enicima, zbog njihovih se naprednijih sposobnosti moraju kvalitativno i kvantitativno
razlikovati. Isti trebaju biti izradeni u skladu s razlikovnim kurikulumom s ciljem ostvarenja
odgojno-obrazovnih ishoda, ali prate¢i individualne sposobnosti svakog darovitog pojedinca
zasebno i uzimajuéi u obzir neke njihove posebnosti. Nastavni plan i materijali moraju biti
formirani na na¢in da u toku odredenog vremenskog perioda u kojem se isti realiziraju, daroviti
ucenik unaprijedi svoje jake strane, ali 1 sustavno razvija i unaprjeduje one slabe, sve to u okruzju
koje potice zdrav socioemocionalni razvoj pojedinca u cilju ostvarenja cjelovitog razvoja

darovitog uc¢enika (Metodicki priru¢nik za osnovnu $kolu - Informatika 5. razred 2020.).

Plan tijeka sata i nastavni materijali prvenstveno moraju odgovoriti zahtjevima iznimno razvijenih
kognitivnih sposobnosti darovitih u¢enika. Tijek sata, nastavni materijali te osmisljene aktivnosti
moraju predstavljati kognitivni izazov darovitom pojedincu, kako bi se omogucio daljnji
kognitivni napredak, a izbjegla stagnacija. Takoder, ukoliko osmisljene aktivnosti ne predstavljaju
kognitivni izazov za ucenika, njihovo pracenje i izvrSavanje ubrzo ¢e mu postati dosadno i
zamorno te neée pobuditi njegovu intrinzi¢nu motivaciju koja mu je urodena, a posebice dolazi do
izrazaja pri istrazivanju odredenog podrucja interesa. Iz istog razloga osmisljene aktivnosti i tijek

sata trebaju biti dinamicni, kako bi se zadrzala paznja darovitog uc¢enika.

U planiranju nastavnog sata, osmisljavanju aktivnosti 1 izradi materijala za darovite u¢enike, treba
voditi racuna 1 o koli¢ini sadrzaja koji ¢e spomenuto obuhvatiti. Ve¢ je ranije napomenuto kako
isti, zbog svojih naprednijih kognitivnih sposobnosti imaju mogucnost usvojiti ve¢u koli¢inu
informacija od svojih vr$njaka u isto vrijeme ucenja. Stoga nastavni materijal mora obuhvatiti vecu
koli¢inu informacija i treba biti osmisljen veci broj aktivnosti kako bi se zadrZzala potrebna
dinamika nastavnog sata te zadovoljila potreba darovitih ucenika za koli¢inom novih znanja

(Metodicki priruc¢nik za osnovnu $kolu - Informatika 5. razred 2020.).

Ipak, pri planiranju koli¢ine sadrzaja i aktivnosti, treba uzeti u obzir i urodeni perfekcionizam
prisutan kod vecine darovitih u¢enika. Drugim rije¢ima, pri planiranju koli¢ine sadrzaja trebalo bi
voditi ratuna o postizanju ravnoteze izmedu ubrzanog tempa rjeSavanja problemskih zadataka i
izazova koji su pred pojedinca postavljeni, ali i urodenog perfekcionizma zbog kojeg se isti na
odredenoj aktivnosti moze zadrzati dulje od planiranog. Primjer jedne takve aktivnosti bilo bi

igranje jednostavne igrice koja se sastoji od nekoliko nivoa i koja moze biti isplanirana samo kao
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prikaz primjera, no ucenikov perfekcionizam i intrinzi¢na motivacija poticat ¢e ga da, umjesto
prelaska jednog nivoa kako je planirano, odigra igricu do zadnjeg nivoa, §to obuhvaca vecu

koli¢inu vremena od planiranog.

Materijali mogu biti prilagodeni za rad u redovitoj nastavi ili izvan iste. Posljednje poglavlje ovog
rada (poglavlje 5.) posveceno je prakticnoj primjeni navedenih smjernica u okviru dva primjera
prilagodenih materijala i aktivnosti za rad u redovitoj nastavi te primjera prilagodbe za rad izvan

redovite nastave.

3.3. Podrska u izvannastavnim aktivnostima

Ovaj oblik podr§ke ne mora nuzno biti vremenski ogranic¢en na trajanje od 45 minuta, koliko je to
slu¢aj u redovnoj nastavi $to ga utoliko ¢ini fleksibilnijim u organizaciji. Takoder, izvannastavne
aktivnosti poticu odredeno, specificno podrudje interesa, §to je vrlo pogodno za darovite ucenike

Cije se sposobnosti isticu bas u odredenom podrucju ljudske sposobnosti.

Ovakav oblik rada idealan je za skupinu darovite djece i ucenika sa teSko¢ama, ali i one Cija
postignuéa i $kolski uspjeh ne odgovaraju njihovim visokim sposobnostima, iz razloga $to im isti
pruza mogucnost mentorske posvecenosti u manjim skupinama ili individualno te samim time i
detaljniji uvid u potencijale i postignuca u okviru specifi¢nog podrucja, Sto moze rezultirati naglom

akceleracijom uspjeha.

3.4. Posebnosti podrske prema kategorijama darovitosti

U posljednjem potpoglavlju drugog poglavlja ovog rada (2.3), daroviti pojedinci, prema
odredenim posebnostima, podijeljeni su u pet razliitih kategorija. Imajuéi na umu posebnosti
kategorija darovitih, pri osiguranju posebnog oblika podrske za razvoj njihovih potencijala,
potrebno je pripaziti na njihove karakteristike.
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Za skupinu iznimno darovitih ucenika potrebna je iznimno opsezna izmjena kurikuluma i
prilagodba metoda ucenja i poucavanja. Uz primjeren poticaj, daroviti u¢enici koji pripadaju ovoj

skupini mogu postici visok stupanj samostalnosti i samoregulacije ucenja.

U skupini darovitih u¢enika s teSko¢ama podrska treba biti vrlo prilagodljiva kako onome $to
oznacava jaku stranu pojedinca, tako i u onim segmentima koji ¢ine njegove slabe strane. Na taj

nacin treba organizirati i razlikovni kurikulum te pomno pratiti njegov napredak.

Za darovite pojedince pripadnike skupine darovitih ucenika iz nepovoljnog socioekonomskog ili
obiteljskog okruzja i/ili manjinskih zajednica, ¢esto je najbitnije povoljno okruzje, izbor ucitelja
te potpora zdravom socioemocionalnom razvoju. Pripadnici ove skupine Cesto zahtijevaju

odredeni oblik suradnje s institucijama izvan $kole i vanjskim struénim suradnicima.

Za skupinu darovitih ucenika ¢ija postignuca i $kolski uspjeh ne odgovaraju njihovim visokim
sposobnostima karakteristicna je primjena posebnih metoda i pristupa uc¢enju i poucavanju s ciljem
povecanja motivacije. Ovi ucenici zahtijevaju individualiziran pristup u veéoj mjeri nego ostale
skupine te intenzivniju suradnju s roditeljima. ,,Daroviti ucenici koji podbacuju u skolskom
uspjehu Cesto su uspjesniji u razlicitim izvanskolskim oblicima podrske, a roditeljevo i uciteljevo
priznavanje toga uspjeha obi¢no pozitivno djeluje i na poboljSanje Skolskog uspjeha (Okvir za

poticanje iskustava ucenja i vrednovanja postignuc¢a darovite djece i u¢enika 2016., 39).

Kod pruzanja podrske skupini darovitih u€enika izraZzenih specifi¢nih sposobnosti, prema Okviru
za poticanje iskustava ucenja i vrednovanja postignu¢a darovite djece i ucenika (2016),
najucinkovitije se pokazalo homogeno grupiranje pojedinaca prema podrucju u kojem se isticu te
individualni rad s mentorom. Preporuca se i sazimanje kurikuluma kako bi pojedinac imao prilike
napredovati u podru¢ju svoje darovitosti bez da u ostalim podru¢jima zaostaje za svojim

vr§njacima.

3.5. Vrednovanje

Sastavni dio pracenja razvoja potencijala kod darovitog pojedinca je postupak vrednovanja
njegovih postignuéa i uradaka na temelju usvojenosti odgojno-obrazovnih ishoda. Vrednovanje

darovitih ucenika zasniva se na smjernicama danim Okvirom za vrednovanje procesa i ishoda

24



ucenja u osnovnoskolskome i srednjoskolskome odgoju i obrazovanju Xoji ,zagovara
komplementarnost i uravnotezenost upotrebe vrednovanja nau¢enog s postupcima usmjerenim
sustavnom praéenju i procjenjivanju” (Okvir za vrednovanje procesa i ishoda ucenja u
osnovnoskolskome i srednjoskolskome odgoju i obrazovanju 2016., 7), a koji podrazumijevaju
vrednovanje za ucenje i vrednovanje kao ucenje. Osim na spomenutom, vrednovanje darovitih

ucenika temelji se 1 na razlikovnom kurikulumu namijenjenom odredenom uceniku.

Pracenje ostvarenosti odgojno-obrazovnih ishoda nije vazno samo za vrednovanje pojedinca, vec
i za eventualne potrebne preinake u odgojno-obrazovnoj podrsci osmisljenoj za istog. Proces
vrednovanja darovitih ucenika provodi tim za darovite, ali na nac¢in da ga raspodjeljuje na vise
manjih procesa koje dodjeljuje svojim ¢lanovima, najéesce uciteljima i/ili mentorima. Neizostavna
karika u ovom procesu je 1 sam ucenik cije refleksije i1 iskustva znacajno pomazu u planiranju

daljnjih aktivnosti.

Vrednovanje za ucenje za darovite ucenike provodi se pomoc¢u odgovarajuée naprednije razine

zadataka, koje poti¢u motivaciju darovitog ucenika i ostvarenje njegovih potencijala.

Vrednovanje kao ucenje potic¢e samorefleksiju i samovrednovanje kod darovitih ucenika, uz

poticaj samoinicijativnosti i preuzimanja odgovornosti.

Vrednovanje naucenoga i kod vrednovanja darovitih uéenika provodi se periodi¢no, obi¢no
rezultira ocjenom, a ,,podrazumijeva procjenu razine usvojenosti znanja, vjestina i stavova koji se
o¢ekuju od ucenika* (Okvir za poticanje iskustava ucenja i vrednovanja postignuca darovite djece
1 ucenika 2016., 43). Bitno je naglasiti kako se princip vrednovanja nau¢enog darovitog ucenika
ne razlikuje od principa vrednovanja naucenog ostalih ucenika koji usvajaju znanja prema
redovnom programu i provodi se ,,prema istim Kriterijima, primjenom istih ispitnih zadataka i
postupaka* (Okvir za poticanje iskustava u€enja i vrednovanja postignuc¢a darovite djece 1 u¢enika

2016., 43).
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4. Projekti, inicijative i udruge za poticanje darovitosti u Hrvatskoj

Na podruc¢ju Republike Hrvatske osnovane su brojne udruge za interdisciplinarno poticanje
darovitosti kod djece i ucenika. Ta je ¢injenica vrlo ohrabrujuca i dokazuje podizanje svijesti o
potrebama darovitih pojedinaca i nuznoj podrsci koju im je potrebno pruziti i prilagoditi kako bi
ostvarili svoje potencijale i1 bili prihvaéeni u drustvu. U okviru ovog rada spomenut ¢emo ih

nekoliko.

Prva koju ¢emo spomenuti je udruga Dar, Cije se sjediSte nalazi u Zagrebu, a kao vlastitu misiju
navodi ,,promicanje darovitosti kao drustvenog bogatstva““ (Dar 2020.). U sklopu svog djelovanja
udruga provodi razne projekte koji pomazu napretku darovite djece i u€enika. Neki od takvih

projekata su Znanstveni boravak, SpajaLICA itd.

U suradnji s institutom Ruder Boskovic i jo$ nekim osnovnim i srednjim $kolama diljem Hrvatske,
udruga Dar jedna je od pokretacica projekta Ja raSTEM, koji je takoder interdisciplinaran, a

sufinanciran je i od strane Europske Unije (Institut Ruder Boskovi¢ 2019.).

Centar za poticanje darovitosti djeteta - Bistri¢ jo$ je jedna udruga koja se brine o ostvarenju
potencijala darovitosti djece i u¢enika provodeci razne projekte. Bistri¢ je postao dio europske
mreZe potpore darovitima, a osnovan 1995. godine, jedan je od najstarijih takve vrste. Aktivnost
ove udruge usmjerena je ,na struénu pomo¢ roditeljima, uciteljima, odgajateljima i darovitoj

djeci* (Bistri¢ 2011.) i to razli¢itim projektima i radionicama.

Jos$ jedna udruga koja potiée razvoj darovitosti djece i u¢enika je udruga Darovita djeca. Udruga
djeluje u Splitu i intenzivan je organizator pregrst radionica kao $to su Matkateonica, Pogled u
skriveni mikrosvijet i druge (Darovita djeca 2020.).

Posljednja udruga koju ¢emo ukratko opisati u okviru ovog rada je udruga Vjetar u leda, Cija je
primarna svrha takoder pomaganje razvitka potencijala darovitosti djece 1 uc¢enika organiziranjem

radionica u Zagrebu, Splitu, ali i u Bregani (Udruga Vjetar u leda 2020.).

Osim spomenutih, u literaturi su istaknuti i programi za darovite XV gimnazije Zagreb, Centra

izvrsnosti Varazdin i Centra izvrsnosti Osijek (Jakopec, Jozi¢ i Juki¢ 2018., 29-30).
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4.1. Poticanje darovitosti iz podru¢ja informatike

U sklopu rada udruga za promicanje darovitosti u Republici Hrvatskoj te raznih gradova,

realiziraju se i projekti koji obuhvacaju poticanje darovitosti u okviru podrucja informatike.

Jedan od takvih projekata je pilot-projekt grada Rijeke Igram se, istrazujem, spoznajem. Projekt je
usmjeren na otkrivanje potencijalne darovitosti medu ucenicima petih razreda trinaest gradskih
osnovnih skola, koliko ih je sudjelovalo u pocetku projekta. lako nije usmjeren iskljucivo na
podruc¢je informatike, pomocu provedenih testova stru¢njaci su otkrili i koji ucenici imaju
potencijalnu darovitost u ovom segmentu, za koje su onda organizirane radionice u svrhu

ostvarenja potencijala (Predstavljen program poticanja darovitosti rijeckih osnovnoskolaca 2019.).

Jos jedan projekt koji ¢emo spomenuti u okviru ovog poglavlja je projekt u potpunosti usmjeren
na razvijanje darovitosti u podrucju informatike imena Moonhack, a radi se o internacionalnom
projektu koji se svake godine odvija na tjedan programiranja. Ovaj projekt realiziran je od strane
CodeCluba, medunarodne svjetske mreze besplatnih volonterskih klubova (CodeClub Croatia
2020.). Osim ovog projekta, CodeClub organizira jo§ mnogo takvih uz pomo¢ kojih djeca uce

,programirati, izradivati kompjutorske igrice, animacije i web stranice* (CodeClub Croatia 2020.).

Posljednji projekt koji ¢emo istaknuti u okviru ovog poglavlja je internacionalni projekt Hour of
Code (Sat kodiranja), koji je zapoc¢eo kao jednosatni uvod u osnove informati¢ke znanosti, a danas
je narastao u tolikoj mjert da okuplja vise od 200 000 edukatora 1 400 partnera Sirom svijeta.

Dogadaj se odvija svake godine tijekom tjedna programiranja (Hour of Code 2020.).

5. Prakti¢na prilagodba materijala za darovite

U nastavku slijedi prakti¢ni dio rada u kojem su detaljno opisana dva primjera prilagodbe
materijala i aktivnosti u redovitoj nastavi te jedan primjer prilagodbe materijala izvan redovite

nastave.
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5.1. Primjer prilagodbe materijala u redovitoj nastavi

Kao primjeri prilagodbe aktivnosti i materijala predvideni za izvodenje u okviru redovite nastave,

osmisljena su dva primjera: aktivnost Stitim svoje, postujem tude! i aktivnost Slozeno racunalo.

Obje osmisljene aktivnosti namijenjene su za izvodenje u 5. razredu osnovne Skole te kao takve
obuhvacaju odgojno-obrazovne ishode predvidene za isti. Oba primjera osmis$ljena su u trajanju
od dva Skolska sata, odnosno 90 minuta te prema principima Trijadnog modela obogacivanja

Josepha Renzoullija (RN: Obogacivanje sadrzaja i aktivnosti 2020.).

Osim ve¢ spomenutog metodi¢kog priru¢nika za nastavni predmet Informatika za peti razred
osnovne $kole, neizostavni izvori potrebni za definiranje odgojno-obrazovnih ishoda koje ¢e
osmisljeni primjeri u redovitoj nastavi obuhvacati svakako su Kurikulum nastavnog predmeta
Informatika (Kurikulum nastavnog predmeta Informatika za osnovne i srednje $kole 2018.) te
kurikulumi medupredmetnih tema Uciti kako uciti (Kurikulum medupredmetne teme UC¢iti kako
uciti za osnovne i srednje $kole 2019.) i Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije
(Kurikulum medupredmetne teme Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije za
osnovne i srednje Skole 2019.). Pri osmisljavanju aktivnosti slijedila sam preporuke za ostvarenje
odgojno-obrazovnih ishoda propisane Kurikulumom za realizaciju svakog pojedinog ishoda. Uz
navedeno, za osmisljavanje aktivnosti koristila sam i udzbenik iz informatike za 5. razred osnovne
skole (Kniewald, i dr. 2019.). Za potrebe aktivnosti Stitim svoje, postujem tude! koristen je i
priru¢nik portala Pet za net za 5. i 6. razred osnovne $kole (Purdevi¢-Filipovi¢, i dr. 2020.) kao
dodatan izvor. Osim navedenih izvora, za potrebe izvodenja osmisljenih aktivnosti koriSteni su i

razliciti alati, koji ¢e biti navedeni u razradi svake.

5.1.1. Aktivnost: Stitim svoje, poStujem tude!

Aktivnost Stitim svoje, postujem tude! osmisljena je s ciljem upoznavanja udenika s vazno$éu
postivanja autorskih prava te licencijama kao ekstenzijom autorskih prava na internetu. Kroz ovu
aktivnost ucenici imaju priliku savladati vjestinu samostalnog pretraZivanja interneta uzimajuci

pritom u obzir i poStujuci autorska prava i licencije kojima je pronadeni sadrZaj zaSti¢en te se
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ocekuje da ¢e nakon provedbe ove aktivnosti ucenici biti u moguénosti isto primijeniti u budu¢em

pretrazivanju.
Razrada aktivnosti obuhvaca sljedece odgojno-obrazovne ishode:

o AS5.1 Nakon pete godine ucenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucenik pronalazi i vrednuje informacije.

o C.5.3 Nakon pete godine ucenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost |
komunikacija ucenik osmisljava plan izrade digitalnoga rada, izraduje ga, pohranjuje u
mapu digitalnih radova (e-portfolio) i vrednuje ga.

e D.J5.1 Nakon pete godine ucenja predmeta Informatika u domeni e-Drustvo ucenik

analizira eticka pitanja koja proizlaze iz koristenja racunalnom tehnologijom.

Ista se moze povezati s ishodima drugog ciklusa prethodno spomenutih medupredmetnih tema
Uciti kako uciti 1 Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije. Kao nastavni predmeti s
kojima se razrada aktivnosti moze povezati izdvajaju se Hrvatski jezik, Engleski jezik, Likovna

kultura te Priroda 1 drustvo.

U nastavku je opisan plan izvodenja aktivnosti za redovitu nastavu nakon kojeg su istaknute

prilagodbe darovitim u¢enicima.

Detaljni plan izvodenja aktivnosti

Realizacija aktivnosti zapocinje raspravom Da sam ja umjetnik kao uvodom u trajanju od 10
minuta. U¢itelj od ucenika trazi da zamisle da su napravili neko umjetnicko djelo, ali da se nisu
potpisali na njega. Zatim im postavlja pitanje Sto se moze dogoditi s tim umjetnickim djelom, s
obzirom da nije potpisano?. Nastavnik navodi u¢enike na odgovor postavljajuci im potpitanja kao
Sto su: Kako bi drugi mogli znati tko je napravio to umjetnicko djelo? 1 Je li moguce da bi netko
drugi mogao uzeti to djelo i staviti ga na zid ili se ¢ak i potpisati na njega da ga predstavi kao
svoje?. Nakon navodenja ucenici zakljuCuju da drugi ne bi mogli znati tko je napravio to
umjetnicko djelo i da je moguce da ga netko prisvoji i predstavi kao svoje. Potom ucitelj u¢enicima
postavlja pitanje bi li im smetalo da se tako nesSto dogodi, na $to pretpostavljam da ucenici

odgovaraju pozitivno. Ovaj zakljucak nadalje ucitelj povezuje s internetom pitanjima moze li se
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isto dogoditi na internetu te preuzimaju li svi fotografije i tekst za odredene radove koje izraduju
za Skolu, primjerice prezentacije, plakate 1 slicno bez da navode autora. Nakon $to vecina ucenika
potvrdi da preuzima bez da navede autora, zakljucuju da se isto moze dogoditi na internetu i da je
lose ne navesti autora. Rasprava zavrSava nastavnikovim upozorenjem ucenicima kako je takav
nain preuzimanja fotografija ili teksta krada i kazneno djelo te da pri preuzimanju treba voditi

rac¢una o autorskim pravima.

Potom slijedi dio sata u trajanju od 15 minuta, u kojem nastavnik upoznaje uéenike s pojmom
autorskog prava, oznakom copyright te pojmom piratizacije. Kako bi ucenici §to bolje razumjeli,
nastavnik pojam autorskih prava dodatno pojasnjava na primjeru lektire, postavljajuéi primjerice
i pitanje Kako bi znali tko je autor neke knjige da on nije naveden?. Takoder, ucenicima
demonstrira na¢in na koji pomoc¢u tipkovnice mogu ispisati znak copyrighta (kombinacijom tipaka
alt i 0169).

Nakon §to nastavnik objasni u¢enicima sve §to zasad trebaju znati o autorskim pravima, slijedi
podaktivnost Ja autor u trajanju od 20 minuta, u okviru koje ucenici dobivaju zadatak da koristeci,
alat Sketchpad (Sketchpad 2020.), nacrtaju originalan cvijet, zatim se potpiSu na crtez i zastite ga
znakom copyrighta. Ucenici izradene crteze spremaju na za to predvideno mjesto na mrezi, kojem
pristupaju putem linka dostavljenog od strane nastavnika. Tijekom ovog dijela sata nastavnik

obilazi u€enike i nudi pomo¢ i eventualne sugestije ukoliko je to potrebno.

Slijedi dio sata u trajanju od 10 minuta u okviru kojeg ucitelj upoznaje ucenike s pojmom licencija
te im objasnjava kako su one proSirenje autorskih prava na internetu i navodi koje sve vrste
licencija postoje te prikazuje njihove oznake. Takoder, demonstrira na¢in na koji ¢e pronaci sliku

koja sadrZi odredenu licenciju.

Nakon $to su se upoznali sa pojmovima licencija, idu¢ih 5 minuta rezervirano je za igru Znacenje
Creative Commons licencija (Znacenje Creative Commons licencija 2019.) u kojoj povezuju
objasnjenje licencije sa odgovaraju¢im slikovnim prikazom iste. Igra funkcionira na nacin da,
ukoliko u€enik oznaci ispravan par, taj par se oboji odredenom bojom, a ukoliko to nije slucaj, par

ostaje neobojan. U trenutku kada ucenik spoji sve parove, dobiva pozitivnu povratnu informaciju.

Nakon S§to su odigrali igru, u okviru podaktivnosti Isprobavam sam! u trajanju od 10 minuta

ucenici dobivaju zadatak da primijene steCeno znanje i sami na internetu pronadu sliku koja ima
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licenciju Navodenje autora, samo u nekomercijalne svrhe, dijeljenje pod istim uvjetima. Dok

ucenici pretrazuju, nastavnik ih obilazi i nudi pomoc¢ i eventualne sugestije ukoliko je to potrebno.

Pri kraju sata, kako bi utvrdili gradivo 1 pokazali §to su naucili tijekom ove aktivnosti, uc¢enici U
narednih 10 minuta zajednicki rjeSavaju kviz Autorsko pravo i Creative Commons licencije
(Autorsko pravo i Creative Commons licencije 2019.) izraden pomocu digitalnog alata za izradu
kvizova Kahoot (Kahoot 2020.) u svrhu ponavljanja gradiva.

Kraj aktivnosti, odnosno posljednjih 10 minuta od ukupnih 90, koliko je predvideno za trajanje
ove aktivnosti, rezerviran je za zakljucak aktivnosti u okviru kojeg ucenici rjesavaju kratki listi¢
za samoprocjenu, pomocu kojeg nastavnik dobiva povratnu informaciju o tome je li uéenicima bila
zanimljiva izvedba sata te $to im se svidjelo, a $to nije. Takoder, u ovom dijelu aktivnosti
nastavnik uc¢enicima zadaje zadatak za domacu zadacu u okviru koje uéenici trebaju samostalno
izraditi prezentaciju pomocu alata PowerPoint 0 svojoj omiljenoj zivotinji, koristeci tekst 1 slike
preuzete s interneta, ali pridrzavajuci se autorskih prava i licencija. Izradena prezentacija mora
sadrzavati barem po jednu sliku od barem tri razli¢ite vrste Creative Commons licencija. Za svaki
preuzeti materijal potrebno je navesti odakle je preuzet te licenciju. Uenici izradenu prezentaciju
predaju na za to predvideno mjesto na mrezi putem linka koji je s njima podijelio nastavnik, a rok

za izvrSavanje zadatka je 6 dana od zadavanja.

Na kraju sata nastavnik pohvaljuje uc¢enike, zakljucuje sat i pozdravlja ih.

Vrednovanje
Vrednovanje ucenika tijekom ove aktivnosti i na kraju iste realizira se u tri stupnja.
Vrednovanje za ucenje prvi je stupanj vrednovanja koje se realizira:

e razgovorom ucitelja s u¢enicima,

e usmenim povratnim informacijama,

e sustavnim pracenjem ponasanja ucenika tijekom aktivnosti,

e pracenjem prepoznavanja i koriStenja osnovnih koncepata nau¢enih u okviru aktivnosti,
e pracenjem snalazenja u samostalnom radu te

e sustavnim pracenjem aktivnosti u¢enika i davanjem povratnih informacija o napretku.
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Ovaj stupanj vrednovanja provodi se tijekom cijelog perioda trajanja aktivnosti.

Drugi stupanj vrednovanja, 0dnosno vrednovanje kao ucenje realizira se listicem za samoprocjenu
(prilog 1), izradenim za potrebe konkretne aktivnosti koji uéenici ispunjavaju u zaklju¢nom dijelu

aktivnosti (posljednjih 10 minuta izvodenja aktivnosti), a prikazanim na slici 2.

Osjecam se:

Danas sam naucio/la:

Posebno mi se svidjelo:

Nije mi se svidjelo:

Koliko ti se svidjela ova aktivnost?

(1 = najmanje, 5 = najvise)

1 5

Slika 2 Listi¢ za samoprocjenu za redovan razred (prilog 1)

Ovim nainom vrednovanja uceniku se omogucava da vrednuje vlastiti napredak, odnosno da
istakne $to je naucio u aktivnosti. Takoder, u okviru listica od ucenika se trazi da iznese vlastito
misljenje o provedbi aktivnosti, Sto mu se svidjelo, a $to nije te da istu ocjeni odgovarajucom
ocjenom u rasponu od 1 do 5. Na taj na¢in osvjeStava ga se da je samoprocjena vazan element

evaluiranja vlastitog rada, kao aktivnog sudionika vlastitog ucenja.

Tre¢i stupanj vrednovanja podrazumijeva vrednovanje naucenog U OKviru ove aktivnosti.
Vrednovanje se bazira na prakticnom radu koriste¢i alat PowerPoint. Zadatak koji se ocekuje da
ucenici ispune za potrebe ovog vrednovanja je samostalna izrada prezentacije o svojoj omiljenoj
zivotinji, pri ¢emu se ocekuje KoriStenje teksta i slika preuzetih s interneta, pridrzavajuéi se
autorskih prava i licencija. Jedan od uvjeta je da izradena prezentacija mora sadrzavati barem po

jednu sliku od barem tri razli¢ite vrste Creative Commons licencija. Za svaki preuzeti materijal
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potrebno je navesti odakle je preuzet te licenciju. Ucenici produkt svoga rada predaju na za to

predvideno mjesto na mreZi, a rok za izvrSavanje zadatka je 6 dana od zadavanja.

Ovisno o spretnosti ucenika pri iskazivanju naucenog, vrednovanje rezultira ocjenom. Osim
vjestine izrade prezentacije, ocjenjuje se i poStivanje uputa te primjena USVOjenog znanja O
autorskim pravima i licencijama. Ocjena kojom ¢e rezultirati vrednovanje ovisi 0 stupnju
ispunjenosti odredenog kriterija danog tablicom 1.

I N B BN N R

Izradena prezentacija sadrzi barem po 1 sliku od barem 3 razlicite vrste

licencija.
Ucenik je naveo odakle je preuzeo svaki materijal.
Ucdenik je naveo to¢nu licenciju za svaki preuzeti materijal.

Ucdenik je izradio prezentaciju na zadanu temu.

Ucdenik je u potpunosti slijedio upute pri izradi prezentacije.

Ucdenik je predao u potpunosti izraden zadatak.
Ucdenik je predao prezentaciju u roku.

Tablica 1 Vrednovanje naucenog za aktivnost Stitim svoje, postujem tude!

Pri vrednovanju svakog pojedinog ucenika nastavnik za svaki Kriterij procjenjuje stupanj
izvrSenosti, nakon Cega izraCunava aritmeticku sredinu svih oznacenih stupnjeva te dodjeljuje

objektivnu kona¢nu ocjenu.

5.1.1.1. Prilagodba aktivnosti za darovite ucenike

Prilagodba aktivnosti za darovite ucenike manifestira se u promjeni u pristupu nastavnika i
metodama kojima ¢e posti¢i usvajanje sadrzaja te ostvarenje istih odgojno-obrazovnih ishoda.
Daroviti u¢enici imaju vecu slobodu pri postepenom savladavanju materije metodama koje poticu
njihovu aktivnu ulogu i angazman u vlastitom ucenju poticuéi njegovu intrinzi¢nu motivaciju za
usvajanjem sadrzaja. Podaktivnosti podrazumijevaju ucenikovo samostalno rjesavanje
problemskih zadataka, formuliranih na nacin da pred njega postavljaju izazov. U aktivnosti
prilagodenoj za darovite ucenike, ucitelj je samo mentor koji usmjerava i prati ucenike, bez da im
pritom sugerira odgovore ili nacine kojima ¢e do¢i do cilja. Aktivnost je prilagodena prema

nacelima Trijadnog modela obogaéivanja Josepha Renzoullija.
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Uvod u aktivnost Stitim svoje, postujem tude! prilagodenu radu s darovitim uéenicima realizira se
raspravom koju ucitelj zapoc€inje traze¢i od ucenika da zamisle da su napravili neko umjetnic¢ko
djelo, ali da se nisu potpisali na njega. Zatim im postavlja pitanje Sto se moze dogoditi s tim
umjetnickim djelom, s obzirom da nije potpisano? Nastavnik potom provodi raspravu s
potpitanjima kako bi u¢enike naveo na odgovor da drugi ne bi mogli znati tko je napravio to
umjetnicko djelo 1 da je moguce da ga netko prisvoji i predstavi kao svoje. Potom ucitelj ukljucuje
darovite uc¢enike na nacin da od njih trazi da navedu i opiSu nekoliko primjera preuzimanja tudeg
sadrzaja bez navodenja autora. Ucenici samostalno navode preuzimanje fotografija i teksta za
odredene radove koje izraduju za Skolu, primjerice prezentacije, plakate i slicno. Nastavnik potom
upita u¢enike jesu li ikada ¢uli za copyright i znaju li za $to se isti koristi. Nakon $to ve¢ina u¢enika
odgovori da je ¢ula za znak, ali da ne zna za §to se on koristi, ucitelj nastavlja raspravu s redovitim
ucenicima traze¢i od njih da navedu jo§S nekoliko primjera preuzimanja tudeg sadrzaja bez
navodenja autora, dok darovitim ucenicima daje zadatak pronaci sliku znaka copyrighta koju ¢e
pokazati ostalima u razredu. Slijedi zakljucak rasprave u kojem nastavnik upozorava uc¢enike kako
je nacin preuzimanja fotografija ili teksta bez navodenja autora krada i kazneno djelo te da pri

preuzimanju treba voditi racuna o autorskim pravima.

Nakon rasprave slijedi dio sata u trajanju od 15 minuta u kojem nastavnik upoznaje uéenike s
pojmom autorskog prava, oznakom copyright, licencijama te pojmom piratizacije. Daroviti ucenici
prate izlaganje nastavnika te izdvajaju najvaznije informacije, a dodatne informacije o tematici
samostalno pretrazuju pomocu interneta. Pomocu vlastitih biljeski, svaki ucenik stvara vlastiti
podsjetnik u obliku malog postera koji ¢e kasnije izvjesiti u razredu. Iz opisa podaktivnosti oc¢ito
je da u ovom segmentu, u odnosu na verziju namijenjenu za rad u redovnom razredu, daroviti
ucenici dobivaju vecu slobodu pri radu, kako u samostalnom pretrazivanju informacija, tako 1 u
donosenju odluke hoce li odredene informacije zapisivati na papir ili ne. Time se osigurava aktivna
uloga i angazman pojedinca, poti¢e njegov kognitivni razvoj i intrinzi¢na motivacija, pritom
omogucavajuci primjenu urodenog perfekcionizma. U ovom dijelu sata nastavnik obilazi ucenike
i prati njihov rad, ali bez davanja sugestija ili pruzanja eventualne pomoc¢i. Ova podaktivnost
ujedno predstavlja prvu razinu Trijadnog obogaéenog modela, koja se odnosi na obogacivanje

op¢ih istrazivackih aktivnosti.
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Slijedi podaktivnost Ja autor u trajanju od 20 minuta, koja se takoder sadrzajno razlikuje od verzije
za rad u redovnom razredu u kojoj je predvideno da ucenici samostalno, koriste¢i online alat,
nacrtaju crtez. Daroviti uéenici u prilagodenoj aktivnosti postat ¢e autori krizaljke. Naime, nakon
Sto pronadu sve potrebne informacije o zadanoj tematici, uéenici dobivaju zadatak pomocu alata
LearningApps (LearningApps 2020.) u parovima izraditi krizaljku od minimalno 10 pojmova
pomoc¢u informacija i pojmova koje su pronasli o autorskim pravima i Creative Commons
licencijama. Ucenici se dijele u parove na nacin da dva ucenika koja sjede najblize jedan drugom
tvore jedan par. Nakon $to izrade vlastitu krizaljku, link na nju dijele sa ostalima na prethodno
izradenoj plo¢i (slika 3) u alatu Padlet (Padlet 2020.) od strane nastavnika kojoj pristupaju putem

danog linka.

Slika 3 1zradena ploca u alatu Padlet

Vidljivo je i da u okviru ove podaktivnosti, ucenici koriste dva online alata koja nisu predvidena
za koristenje u prethodnoj verziji. Takoder, ovakva prilagodba podaktivnosti zahtjeva veéu
kognitivnu razvijenost i sposobnost logi¢kog zakljucivanja i povezivanja te daje prostora primjeni
perfekcionizma. Neobi¢nim zadatkom osiguran je uéenikov angazman i njegova aktivna uloga te

potaknuta njegova unutarnja motivacija.

Nakon $to su izradili vlastite krizaljke, u narednih 5 minuta ucenici iz jedne kutijice u kojoj su
pomijesani papiri¢i na kojima su njihova imena izvlace papiri¢e na nacin da svaki ucenik izvlaci
po jedan papiri¢. Svaki ucenik rjesava krizaljku koju je izradio onaj ucenik ¢ije je ime izvukao na
papiri¢u. Ukoliko ucenik izvuce svoje ime ili ime ucenika s kojim je radio u paru, izvlaci papiri¢

ponovno.
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Potom slijedi dio sata u kojem svaki uc¢enik ima na raspolaganju 10 minuta da rijesi krizaljku koju
je izradio kolega Cije je ime izvukao na papiri¢u. Krizaljci pristupa pomocu linka koji je pojedini
ucenik objavio na izradenoj plo¢i u alatu Padlet. Na ovaj nacin ucenici ponavljaju i utvrduju

gradivo o kojem su ucili kroz ovu aktivnost.

Opisane podaktivnosti koje podrazumijevaju izradu krizaljke, podjelu u parove te rjeSavanje
izradenih krizaljki predstavljaju drugu razinu Trijadnog obogacenog modela, koja se odnosi na
obogacivanje aktivnosti u skupinama koje pomazu razvoju analitickog, kritickog i kreativnog

misljenja, poticu motivaciju te vjestine istrazivackog rada.

Nakon $to rijeSe krizaljke i ponove sve informacije i pojmove koje su naucili u okviru ove
aktivnosti, u¢enici dobivaju zadatak u narednih 25 minuta izraditi prezentaciju na temu autorskih
prava, koja ¢e obuhvacati tekst 1 slike preuzete s interneta, ali pridrzavajuci se autorskih prava i
licencija. Uvjeti su da izradena prezentacija mora sadrzavati barem po dvije slike od svake vrste
Creative Commons licencija te da je za svaki preuzeti materijal navedeno odakle je preuzet te
njegova licencija. Takoder, svaki u¢enik ima zadatak u prezentaciju uvrstiti jednu od krizaljki koju
je jedan od njegovih kolega izradio, a koja mu se najvise svidjela. Na taj nacin provjerava se jesu
li u€enici savladali prethodno istrazeno o autorskim pravima te hoce li, bez nastavnikova naputka,
navesti autora te krizaljke. Ucenici izradenu prezentaciju predaju na za to predvideno mjesto na
mrezi putem linka koji je s njima podijelio nastavnik. Za razliku od prethodne verzije u kojoj je
ovaj zadatak rezerviran kao zadatak za domacu zadacu, u verziji prilagodenoj za darovite ucenike,
zbog akceleriranog tempa obavljanja podaktivnosti ovaj zadatak je predviden za izvrSavanje u
okviru vremena predvidenog za provedbu aktivnosti. Prilagodba je takoder vidljiva u odabiru teme
te uvjetu koji nalaZze da izradena prezentacija mora sadrZavati barem po dvije slike od svake vrste
Creative Commons licencija, a ne barem po jednu od barem tri vrste, koliko je definirano u
prethodnoj verziji. Ova podaktivnost ujedno predstavlja tre¢u razinu Trijadnog modela
obogacivanja Josepha Renzoullija koja podrazumijeva istrazivanje stvarnih problema na nacin da

ucenici istrazuju teme iz podrucja vlastita interesa.

Za kraj aktivnosti predviden je zakljucak u trajanju od 5 minuta koji je rezerviran za rjeSavanje
kratkih listi¢a za samoprocjenu, pomocu kojih nastavnik dobiva povratnu informaciju o tome je li

ucenicima bila zanimljiva izvedba sata Sto im se svidjelo, a §to nije te pomocu kojih se ucenici
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osvréu na svoj rad pogledom unatrag i unaprijed. Aktivnost zavrSava tako da nastavnik pohvaljuje

ucenike, zakljucuje sat i pozdravlja ih.

Vrednovanje

Vrednovanje darovitih u¢enika planirano je prema sli¢énim principima kao i vrednovanje u verziji
aktivnosti osmiSljenoj za redovan razred, razlikujuéi se od iste u orijentaciji darovitog pojedinca i

na njegove mogucnosti, umjesto SamMo na nauceno.
Vrednovanje za ucenje ne razlikuje se od istog u prethodnoj verziji.

Za vrednovanje kao ucenje, osim listi¢a koji je ve¢ opisan u prethodnoj verziji, daroviti ucenici
dobivaju dodatna dva listica za samoprocjenu koji se odnose na njihovu vlastitu refleksiju
orijentiranu na njihova postignuca, prvi pogledom unatrag (Sto su naucili, koristili, pokusali,
trebali), prikazan na slici 4 (prilog 2), a drugi na njihove moguénosti pogledom unaprijed (Sto ¢e
sljedeci put uciniti, na $to ih je aktivnost potaknula, $to bi zeljeli, a Sto vjeruju da ée ostvariti u
buducénosti), prikazan na slici 5 (prilog 3) (Metodicki priru¢nik za osnovnu $kolu - Informatika 5.
razred 2020.).

LISTIC ZA SAMOPROCJENU - ISPUNI ME! ‘ LISTIC ZA SAMOPROCJENU - ISPUNI ME!

- -
Pogled unaprijed! Ime:
nglcd unatrag! "‘ B Py me
]
Danas sam Vjerujem da ¢u:
uspio/uspjela: ‘ ;

Koristio/la
sam:

Pokusao/la

sam:
y wj’ @
Trebao/la @

sam:

Slika 4 Listi¢ za samoprocjenu za darovite - pogled Slika 5 Listi¢ za samoprocjenu za darovite - pogled
unatrag (prilog 2) unaprijed (prilog 3)
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Vrednovanje naucenog takoder se odnosi na izradenu prezentaciju u alatu PowerPoint te rezultira
ocjenom. Medutim, kriteriji ocjenjivanja razlikuju se u odnosu na one u prethodnoj verziji. Isti su

navedeni u tablici 2.

Izradena prezentacija sadrZi barem po 2 slike od svake vrste licencij
Ucenik je naveo odakle je preuzeo svaki materijal.

Ucenik je naveo to¢nu licenciju za svaki preuzeti materijal.

Ucenik je u svoju prezentaciju uvrstio krizaljku koju je na satu izradio
jedan od njegovih kolega, a koja mu se najviSe svidjela.

Ucdenik je primijenio istraZeno o autorskim pravima te naveo oba autora

kriZaljke koju je uvrstio (kriZaljke su izradene u paru).

Ucdenik je u potpunosti slijedio upute pri izradi prezentacije.

Ucenik je predao u potpunosti izraden zadatak.

Ucenik je predao prezentaciju u zadanom roku.

Izradena prezentacija sadrZi barem po 2 sliku od svake vrste licencija.

Tablica 2 Vrednovanje nauéenog za aktivnost Stitim svoje, postujem tude! prilagodenu darovitim uéenicima

5.1.2. Aktivnost: SloZeno racunalo

Aktivnost SloZeno racunalo osmisljena je s ciljem proSirenja dotada$njeg znanja o dijelovima
racunala. U okviru ove aktivnosti u¢enici samostalno pretrazuju internet kako bi pronasli potrebne
informacije za obavljanje zadatka. Razrada aktivnosti polazi od pretpostavke da su ucenici veé
usvojili znanje o autorskom pravu i licencijama i da su isto u stanju primijeniti pri pretrazivanju.
Predvideno je da ucenici na temelju pronadenih informacija proSire unaprijed izradenu mentalnu
mapu, koju je izradio nastavnik za potrebe sata, nakon Cega je zamiSljena kratka prezentacija
vlastitog rada. Ucenici ¢e pretrazivati informacije, nadopuniti mentalnu mapu te prezentirati u

parovima. Takoder, zajednicki ¢e analizirati i vrednovati istrazivanje svojih kolega.
Aktivnost je razradena na nacin da obuhvaca sljede¢e odgojno-obrazovne ishode:

o A.5.1 Nakon pete godine ucenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna

tehnologija ucenik pronalazi i vrednuje informacije.
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e A.5.2 Nakon pete godine ucenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucenik istrazuje glavne komponente uobicajenih digitalnih sustava, odreduje
osnovne funkcije i veze s drugima, istrazuje kako se takvi sustavi mogu povezivati preko
mreze i kako razmjenjivati podatke.

e C.5.4 Nakon pete godine ucenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i
komunikacija ucenik upotrebljava multimedijske programe za ostvarivanje slozenijih ideja

u komunikacijskome ili suradnickome okruzenju.

Ista se, kao i prethodna, mozZe povezati s ishodima drugog ciklusa medupredmetnih tema Uciti
kako uciti 1 Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije, a kao nastavni predmeti s kojima

se razrada aktivnosti moze povezati izdvajaju se Hrvatski jezik te Engleski jezik.

Detaljni plan izvodenja aktivnosti

Aktivnost zapocinje uvodnom raspravom Uredaji u ucionici o digitalnim uredajima koji nas
okruzuju, u trajanju od 10 minuta. Rasprava se konkretno odvija na primjeru u¢ionice. Od uc¢enika
se o¢ekuje da navedu koje digitalne uredaje prepoznaju u ucionici. Ukoliko uéenici ne prepoznaju
odredeni uredaj, ucitelj im skrec¢e pozornost na isti. PoZeljno je da ucenici navedu za §to sluzi

pojedini spomenuti digitalni uredaj.

Idu¢ih 15 minuta predvideno je za podjelu kartica i davanje uputa za rad uéenicima. U ovom dijelu
aktivnosti ucenici se dijele u parove kako bi mogli nastaviti izvodenje iste. Zatim svaki par bira
jednu od kartica koje je izradio nastavnik za potrebe sata, na nacin da ne vidi §to na njoj pise. Na
svakoj kartici nalazi se dio racunala (pojam) i slika koja ga predstavlja, koji ¢e ucenici u parovima
ostatak sata istraZivati kako bi mogli informacijama ispuniti mentalnu mapu. Na svim karticama
nalazi se po jedan pojam, osim na nekim karticama koje predstavljaju ulazne ili izlazne dijelove
rac¢unala, na kojima su grupirana dva pojma (npr. Tipkovnica i mis, zvuéna kartica i zvucnici i sl.)
Nakon toga nastavnik daje ucenicima upute za rad, stavljaju¢i naglasak na ¢injenicu da kod
pretraZivanja moraju pripaziti i izbjegavati neZeljene sadrzaje te poStovati autorska prava i

licencije sadrzaja koji preuzimaju.

U narednom vremenskom periodu u trajanju od 20 minuta ucenici u parovima istrazuju pojam (dio

racunala) koji je bio naveden na izvucenoj kartici. Pri pretrazivanju vode racuna o izbjegavanju
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nezeljenih sadrzaja i autorskim pravima, 0 kojima su do sada ucili. Ocekuje se da pretrazuju po
kljunim rije¢ima ili po izrazima. Tijekom ovog dijela sata nastavnik obilazi ucenike te daje

sugestije i nudi eventualnu pomo¢ ukoliko je to potrebno.

Nakon $to ucenici pronadu potrebne informacije, pomocu linka danog od strane nastavnika
otvaraju pripremljenu mentalnu mapu prikazanu na slici ispod (slika 6), izradenu u online alatu za

izradu mentalnih mapa Mindmeister (Mindmeister 2020.).

e S

JE

M Pohrana

Raéunalo

Vanjski dijelovi

. @ Povezivanje .
Ulazne jedinice Zicano
= |zlazne jedinice

BeZicno

Slika 6 Pripremljena mentalna mapa izradena u alatu Mindmeister

Pripremljena mapa sadrzi samo korijenski pojam Racunalo koje se dijeli na pojmove Vanjski
dijelovi, Unutarnji dijelovi, Povezivanje, Pohrana. Vanjski dijelovi se potom dijele na Ulazne
jedinice i Izlazne jedinice, a Povezivanje na Zicano i BeZicno. Zadatak ucenika u ovom dijelu je
da pojam (dio racunala) koji je bio naveden na Kartici koju su izvukli te koji su u prethodnom
dijelu sata istrazili, smjeste na pravo mjesto u mentalnoj mapi te da ga dodatno razgranaju
informacijama koje su o njemu pronasli. I u ovom dijelu sata ucenici rade u paru, a nastavnik
obilazi u€enike te daje sugestije i nudi eventualnu pomo¢ ukoliko je to potrebno. Predvideno

trajanje podaktivnosti je 20 minuta.

Nakon S§to ucenici popuné mentalnu mapu informacijama koje su samostalno pretrazili o
izvu¢enom pojmu (dijelu ra¢unala), u narednom dijelu aktivnosti u trajanju od 20 minuta uc¢enici
u parovima prezentiraju svoj rad. Drugim rijeima, u ovom dijelu ocekuje se da ucenici kratko

izloze kolegama u razredu $to su oni zanimljivo pronasli o pojmu i predstave §to su istrazivali, na
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nacin primjeren njihovom uzrastu. Za to vrijeme svi zajedno analiziraju rezultate istraZivanja

kolega te ih kriticki vrednuju.

Posljednjih 5 minuta aktivnosti rezervirano je za rjeSavanje kratkog listica za samoprocjenu,
pomocu kojeg nastavnik dobiva povratnu informaciju o tome je li uCenicima bila zanimljiva
izvedba sata te Sto im se svidjelo, a $to nije. Na kraju sata nastavnik pohvaljuje u€enike, zakljucuje

sat i pozdravlja ih.

Vrednovanje
Vrednovanje ucenika tijekom ove aktivnosti i na kraju iste takoder se realizira u tri stupnja.
Prvi stupanj predstavlja Vrednovanje za ucenje, a isto se realizira:

e razgovorom ucitelja s u¢enicima,

e usmenim povratnim informacijama,

e sustavnim pra¢enjem ponaSanja ucenika tijekom aktivnosti,

e pracenjem prepoznavanja i koriStenja osnovnih koncepata naucenih u okviru aktivnosti,
e pracenjem snalaZenja u samostalnom radu te

e sustavnim prac¢enjem aktivnosti uéenika i davanjem povratnih informacija o napretku.
Ovaj stupanj vrednovanja provodi se tijekom cijelog perioda trajanja aktivnosti.

Vrednovanje kao ucenje predstavlja drugi stupanj vrednovanja, a sli¢no kao 1 u prosloj aktivnosti,
isto se realizira istim listicem za samoprocjenu prethodno prikazanim na slici 2 - Listi¢ za
samoprocjenu za redovan razred (prilog 1), koji u¢enici ispunjavaju u zakljuénom dijelu aktivnosti
(posljednjih 5 minuta izvodenja aktivnosti). Ovim na¢inom vrednovanja uceniku se omogucava
da vrednuje vlastiti napredak, istakne $to je nauc¢io u aktivnosti te iznese vlastito misljenje o
provedbi aktivnosti, §to mu se svidjelo, a §to nije i istu ocjeni odgovaraju¢om ocjenom u rasponu

od 1 do 5.

Tre¢i stupanj vrednovanja je vrednovanje naucenog, koje se u okviru ove aktivnosti bazira na
prakti¢cnom radu u online alatu Mindmeister. Ovisno o spretnosti u¢enika pri iskazivanju nau¢enog

1 organizaciji informacija, vrednovanje rezultira ocjenom. Osim vjeStine izrade mentalne mape,

41



ocjenjuje se 1 postivanje uputa te prezentacija izradenog sadrzaja. Ucenici unutar para dobivaju
istu ocjenu, ukoliko nije evidentno ulaganje zna¢ajno vise truda od strane jednog ucenika u paru u
odnosu na drugog. Ocjena kojom vrednovanje rezultira ovisi o stupnju ispunjenosti odredenog
kriterija, ¢iji se popis nalazi u tablici 3.

I BN RN N

Pojam je smjeSten na ispravno mjesto u zapocetoj mentalnoj mapi.

Pojam je detaljno razgranat.

Ucenik je pronasao veliku koli¢inu informacija o pojmu.

Uc€enik je do kraja izradio mentalnu mapu u predvideno vrijeme.

Ucenik je u potpunosti slijedio upute pri izradi mentalne mape.

Ucenik je predao u potpunosti izraden zadatak.
Ucdenik je bez greske izveo prezentaciju izradenog zadatka.

Ucenik je ravnopravno sudjelovao u izradi mentalne mape.

Ucéenik je ravnopravno sudjelovao u prezentaciji mentalne mape.

Tablica 3 Vrednovanje naucenog za aktivnost SloZeno racunalo

5.1.2.1. Prilagodba aktivnosti za darovite uc¢enike

Kao i prethodno opisana prilagodba aktivnosti i ova podrazumijeva promjenu pristupa nastavnika
i metoda poucavanja. I u ovom slucaju ucitelj preuzima ulogu mentora koji usmjerava i prati rad
ucenika. Takva prilagodba aktivnosti osigurava povecanje stupnja autonomije ucenika u procesu
vlastitog u€enja 1 rjeSavanja problemskih zadataka, koji osiguravaju razvoj kognitivnih
sposobnosti te aktivno ucenje i angazman pri savladavanju izazova koje podaktivnosti, osmisljene
na ucenicima zanimljiv nacin, stavljaju pred njih s ciljem poticanja njihove intrinzi¢ne motivacije.
Kao i prethodna aktivnost i ova je prilagodena prema nacelima Trijadnog modela obogaéivanja

Josepha Renzoullija.

Uvodna rasprava o digitalnim uredajima koji nas okruzuju prilagodena je na na¢in da se u¢enicima
prije pocetka rasprave, prikazuje slajd sa nazivima digitalnih uredaja, no bez da im iSta drugo
govori. O¢ekuje se da daroviti uéenici sami zakljuce da se radi o digitalnim uredajima te da ¢e to

biti tema ove aktivnosti. Nakon toga od ucenika se ocekuje da navedu koje digitalne uredaje
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prepoznaju u ucionici. Od darovitih uc¢enika nastavnik oc¢ekuje navodenje dodatnih primjera
digitalnih uredaja koji nisu navedeni na slajdu, zajedno sa objasnjenjem njihove namjene. S
obzirom da su naveli nekoliko digitalnih uredaja, nastavnik ucenike pitanjima kao S$to je,
naprimjer, Koji digitalni uredaj koristimo najcesé¢e na satu Informatike? navodi na zakljucak o

temi ove aktivnosti (racunalo).

Sljedec¢ih 5 minuta aktivnosti rezervirano je za podjelu kartica i davanje uputa za rad, no na
drugaciji nacin nego se isto odvijalo u prethodnoj verziji. Ucenici odabiru jednu od ponudenih
kartica, prethodno izradenih od strane nastavnika, na na¢in da ne vide $§to na njoj pise. Kako bi
pobliZe objasnili princip podjele, pretpostavimo da se u grupi nalazi 10 uc¢enika. Nastavnik je
izradio 5 razli¢itih kartica, $to znaci da se jedna tema pojavljuje na dvije kartice. Drugim rije¢ima,
po dvoje ucenika izvladi isti pojam. Na svakoj kartici nalazi se pojam koji ¢e uéenici samostalno
ostatak sata istrazivati kako bi mogli informacijama ispuniti mentalnu mapu. Kartice se razlikuju
od kartica u prethodnoj verziji u toliko $to se na njima nalaze pojmovi Ulazne jedinice, lzlazne
jedinice, Unutarnji dijelovi, Povezivanje, Pohrana, koji obuhvacaju skupinu pojmova koji su bili
zasebno podijeljeni ucenicima u prethodnoj aktivnosti. Nakon podjele, nastavnik uc¢enicima daje
samo osnovne upute za rad. U€enici dobivaju informaciju kako trebaju istraZiti izvu€eni pojam te
samostalno (na papiru) napraviti mentalnu mapu s korijenskim pojmom izvuc¢enim na kartici. Nije
potrebno ucenicima naglasiti da izbjegavaju nezeljeni sadrzaj 1 obrate paznju na autorska prava

(licence), ve¢ se ocekuje da ¢e to ucenici uciniti samoinicijativno.

Slijedi podaktivnost u trajanju od 30 minuta, u okviru koje samostalno istrazuju pojam koji je bio
naveden na izvucenoj kartici. Pri pretraZzivanju vode racuna o izbjegavanju neZeljenih sadrzaja 1
autorskim pravima. Ocekuje se da pretrazuju po kljuénim rijec¢ima ili po izrazima. Dok pronalaze
informacije, ucenici na papiru izraduju mentalnu mapu pojmova i informacija kojima ¢e razgranati
centralni pojam. Nastavnik ucenicima ne daje sugestije, ve¢ ucenici samostalno dolaze do rjeSenja.
U okviru ove aktivnosti isti¢u se odredene razlike u pristupu istrazivanju u odnosu na prethodnu
verziju. Cilj je da uenici pri istrazivanju idu u suprotnom smjeru istrazivanja u odnosu na u¢enike
u prethodnoj verziji. Naime, ucenici u prethodnoj verziji dobili su pojmove koje se o¢ekuje da
smjeste na odgovaraju¢e mjesto u mentalnoj mapi, dok ucenici u ovoj, prilagodenoj verziji na
karticama izvlage grupe pojmova koje trebaju razgranati. Ova podaktivnost predstavlja prvu razinu

Trijadnog oboga¢enog modela, koja podrazumijeva obogacivanje opcih istrazivackih aktivnosti.
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Nakon §to ucenici samostalno istraze pojam koji su izvukli na kartici te izrade vlastitu mentalnu
mapu na papiru, u narednih 10 minuta uc¢enici medusobno usporeduju svoje radove, na nacin da
po dvoje ucenika koji su istrazivali isti pojam (odnosno izvukli kartice na kojima se nalazio isti
pojam) diskutiraju o svojim rezultatima. Od u¢enika se o¢ekuje da argumentiraju svoj nacin izrade,
prihvate razli¢itosti u radovima te raspravljaju o njima i na kraju zajedni¢ki organiziraju
informacije na nacin koji im se ¢ini najbolji. Drugim rijeCima, ocekuje se da ucenici zajednicki

integriraju individualno izradene mentalne mape u jednu.

Slijedi izrada zajedni¢ke mentalne mape, za koju uéenici imaju na raspolaganju vremenski period
od 20 minuta. Nakon S§to su ucenici pronasli potrebne informacije i u parovima integrirali
individualno izradene mentalne mape u jednu, pomocu linka dostavljenog od strane nastavnika
otvaraju pripremljenu mentalnu mapu izradenu u alatu Mindmeister. Pripremljena mapa ista je kao
1 u verziji predvidenoj za rad u redovnom razredu. Zadatak u¢enika u ovom dijelu je da pojam koji
je bio naveden na kartici koju su izvukli te koji su u prethodnom dijelu sata istrazili, razgranaju
informacijama koje su pronasli 0 njemu, na nacin koji su dogovorili u prethodnom dijelu

aktivnosti.

Nakon $to su ucenici izradili mentalnu mapu, idu¢ih 10 minuta rezervirano je za dio aktivnosti U
kojem ucenici u parovima prezentiraju svoj rad, na isti nacin kao §to se to o¢ekuje od ucenika u
verziji namijenjenoj redovnom razredu. Posljednje tri opisane podaktivnosti koje podrazumijevaju
usporedbu mentalnih mapa izradenih na papiru s kolegom, samu izradu mentalne mape u online
alatu te prezentaciju svog rada, ujedno predstavljaju drugu razinu Trijadnog modela obogacivanja

Josepha Renzoullija, koja se odnosi na obogacivanje aktivnosti u skupinama.

Za kraj aktivnosti, posljednjih 5 minuta ucenici rjeSavaju listice za samoprocjenu, pomocu kojih
nastavnik dobiva povratnu informaciju o tome je li u¢enicima bila zanimljiva izvedba sata te $to
im se svidjelo, a $to nije. Takoder, kao 1 u prvoj opisanoj aktivnosti, daroviti ucenici dobivaju
dodatni listi¢ za samoprocjenu vlastitog napretka pomocu kojeg se ucenici osvréu na svoj rad
pogledom unatrag i unaprijed. Takoder, u ovom dijelu sata nastavnik zadaje domacu zadacu
ucenicima. Za domacu zadacu ucenici imaju zadatak samostalno dodatno istraziti dijelove raunala
koji ih zanimaju, a nisu spomenuti na satu te ih dodati u izradenu mentalnu mapu. Rok za
izvrSavanje zadatka je 6 dana od zadavanja. Zadana domaca zadaca predstavlja trecu razinu

Trijadnog obogacenog modela, koja se odnosi na istrazivanje stvarnih problema.
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Aktivnost zavrSava tako da nastavnik pohvaljuje ucenike, zakljucuje sat i pozdravlja ih.

Vrednovanje
Vrednovanje se i u ovom primjeru realizira slijedeci iste smjernice kao i u prethodnom.

Vrednovanje za ucenje ne razlikuje se od istog prikazanog u verziji aktivnosti namijenjenoj za rad

u redovnom razredu.

Vrednovanje kao ucenje, ponovno se, umjesto jednim listi¢em za samoprocjenu kako je to
definirano u prethodnoj verziji, realizira sa dva listi¢a za samoprocjenu, od kojih je jedan isti kao
i zaredovan razred, prikazan naslici 2 - Listi¢ za samoprocjenu za redovan razred (prilog 1), drugi
omogucava uceniku osvrt na vlastito ucenje pogledom unatrag (prilog 2), a tre¢i pogledom
unaprijed (prilog 3). Dodatni listi¢i izgledaju isto kao i u prethodnoj aktivnosti (prilog 2 - Listi¢ za
samoprocjenu za darovite - pogled unatrag i prilog 3 - Listi¢ za samoprocjenu za darovite - pogled
unaprijed)

Vrednovanje naucenog, kao i u verziji aktivnosti namijenjenoj za rad u redovnom razredu, bazira
na praktiénom radu u alatu Mindmeister i rezultira ocjenom, ali prema djelomi¢no izmijenjenim

kriterijima prikazanim u tablici 4.

R R
Pojam je detaljno razgranat.

Ucdenik je pronasao veliku koli¢inu informacija o pojmu.

Ucenik je do kraja izradio mentalnu mapu u predvideno vrijeme.

Ucéenik je u potpunosti slijedio upute pri izradi mentalne mape.

Ucenik je predao u potpunosti izraden zadatak.

Ucenik je bez greske izveo prezentaciju izradenog zadatka.

Ucenik je ravnopravno sudjelovao u izradi mentalne mape.
Udenik je ravnopravno sudjelovao u prezentaciji mentalne mape.

Tablica 4 Vrednovanje naucenog za aktivnost SloZeno rac¢unalo prilagodenu darovitim ucenicima

45



5.2. Primjer prilagodbe materijala izvan redovite nastave — projekt
Kameleonov ljetni odmor

Kao primjer izvan redovite nastave, radu s darovitim uéenicima prilagoden je projekt Kameleonov
ljetni odmor. Scenarij projekta preuzet je iz Zbirke scenarija ucenja za ucenje programiranja
pomocu izrade igara (eng. Collection of game design based learning sheets targeting teachers),
izradene u okviru projekta Coding4Girls. U scenariju definirani su uvijeti, ciljevi, ishodi, zadaci,
metode i oblici poucavanja te razrada aktivnosti. Projekt je namijenjen za implementaciju u online
alatu za programiranje Snap (Snap 2020.), a osmisljen je s ciljem upoznavanja uc¢enika s blokom
naredbi osjeta boja te naCinom njegova koriStenja u logi¢kim izrazima i primjene u igri,

ispunjavajuci sljedece zadatke:

e kad pliva u moru, mora promijeniti boju u plavu i re¢i ,,Plivam u moru®,

e kad se nalazi izmedu mora i plaze, koZza mu postaje pola plava, pola pjeS¢ane boje 1 kaze:
,Nalazim se izmedu mora i plaze®,

e na plazi poprima pjeSc¢anu boju i kaze ,,OpusStam se na plazi®,

e izmedu plazZe i Sume, poprima pola zeleno, pola pjesc¢anu boju i kaze ,,Nalazim se izmedu
plaze 1 Sume*,

e u Sumi, koza mu postaje zelena i on kaze: ,,Hladim se u hladu drveca®“.* (Zbirka scenarija

ucenja za uéenje programiranja pomocu izrade igara - Coding4Girls 2018.).

Realizacija krece s pretpostavkom da su ucenici ve¢ usvojili odredeno predznanje te da su u

mogucnosti:

e dodati i urediti pozadinu i lika,
e omoguciti da lik govori,
e Koristiti naredbe Ako... Onda... te

e omoguciti kretanje objekta pomoc¢u odredenih tipki.

Razrada aktivnosti potice aktivno i1 suradni¢ko ucenje te vjestinu rjeSavanja problema, a obuhvaca

sljedece ishode ucenja, namijenjene za 5. 1 6. razred osnovne Skole:

e _ucenik ¢e moci omoguciti kretanje objekta koriStenjem tipki sa strelicama, koristeci
dogadaje 1 uzima u obzir ogranicenja,
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ucenik ¢e moci koristiti blok osjetila u boji za dobivanje logicke vrijednosti za oCitavanja
u jednoj ili vise boja,

ucenik ¢e moci uociti da se stanje objekta moze mijenjati u ovisnosti boja koje dodiruje,
ucenik ¢e moci razlikovati pet razlicitih stanja i zna kako ih izraziti logickim izrazima,
ucenik ¢e moci uociti da se polozaj objekta dinamicki mijenja i koristi zauvijek petlju za
ponovnu provjeru trenutnog stanja,

ucenik ¢e moci koristiti naredbe Ako ... onda ... za razliCite odgovore na temelju trenutnog
poloZzaja objekta“ (Zbirka scenarija uenja za ucenje programiranja pomocu izrade igara -

Coding4Girls 2018.).

Koncepti programiranja koje ¢e ucenici izradom ovog projekta usvojiti su:

,kretanje objekta na temelju dogadaja

ocitavanje jedne ili viSe boja

¢itanje logicke vrijednosti u logickim izrazima

definiranje, razlikovanje, dinamicko provjeravanje i reagiranje na razliita stanja
igre (Zbirka scenarija u¢enja za uéenje programiranja pomocu izrade igara - Coding4Girls
2018.),

a razrada aktivnosti realizirana je pomocu 5 koraka:

a > w0 e

korak — umetanje pozadine,

korak — umetanje objekata,

korak — kretanje objekata po sceni,

korak — promjena boje objekta i prikaz odgovarajuce poruke,
korak — integracija bloka naredbi u petlju za ponavljanje.

Aktivnost moze biti prilagodena za frontalni rad, rad u paru, individualni ili grupni rad (Zbirka

scenarija u¢enja za ucenje programiranja pomocu izrade igara - Coding4Girls 2018.). U ovom je

radu naglasak na obliku poucavanja individualnim radom.
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5.2.1. Provedba u redovnoj skupini u¢enika

Materijali prilagodeni za rad u redovnoj skupini ucenika izradeni su, a aktivnost je provedena u
okviru nastavne prakse u svim viS§im razredima osnovne $kole Turni¢, pod mentorstvom
profesorice Josipe Andrusi¢. Iako je inicijalno bila zamisljena realizacija aktivnosti u standardnoj
ucionici, zbog novonastale situacije uzrokovane virusom COVID-19, aktivnost je prilagodena za

rad u online okruzenju.

Kako bi u¢enicima bilo lakse pratiti tijek aktivnosti te koje sve zadatke trebaju obaviti, pomocu
online alata Wizer (Wizer 2020.), izraden je nastavni listi¢ Kameleonov ljetni odmor (Bajac,

Kameleonov ljetni odmor 2020.) koji uéenike vodi kroz aktivnost.

Uvod u aktivnost osmiS$ljen je na nacin da ucenici, prije izrade projekta, odgledaju kratki
motivacijski video (Video: Super kameleon menja boje, profi kamuflaza 2011.), u kojem je
prikazan kameleon koji mijenja boju ovisno o povrsini na kojoj se nalazi. Konkretan video izabran
je iz razloga sto je kratak i dinamican, zbog Cega je manje vjerojatno da ¢e u¢enicima postati
dosadan, a vizualno im prikazuje problematiku zadatka ¢ije se rjeSavanje ocekuje u okviru ovog
projekta. S obzirom na ¢injenicu da smo od ucenika dobili vrlo pozitivne komentare na isti,
mozemo zakljuciti da je na$ cilj motiviranja uc¢enika ispunjen. Nakon §to odgledaju video, ucenici
imaju zadatak odigrati kratku igru Boje kameleona (Bajac, Boje kameleona 2020.), u okviru koje
procjenjuju na kojoj se povrSini kameleon nalazi s obzirom na njegovu boju, primjenjujuci

prethodno videno u motivacijskom videu.

Nakon uvodnog dijela, slijedi period aktivnosti u kojem ucenici rjeSavaju pet kratkih pitanja za
ponavljanje vezanih uz dosad nau¢ene elemente programiranja u alatu Snap. Pitanja se nalaze u

spomenutom nastavnom listicu.

Nakon §to ucenici rijese pitanja za ponavljanje, pomocu nastavnog listi¢a ucenici saznaju da je
njihov sredisnji zadatak ove aktivnosti izrada projekta Kameleonov ljetni odmor. U listicu su

nadalje ukratko opisani koraci te dan saZet uvid u naredne podaktivnosti.

Time pocinje dio aktivnosti u kojem ucenici, uz pomo¢ dostavljenih materijala, samostalno

izraduju igru u alatu Snap. Kao materijali koji ¢e ih voditi kroz izradu, izradena su tri videa (od
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kojih je tre¢i podijeljen u 3 dijela pa je ukupan broj izradenih videa pet) te popratna prezentacija

Kameleon na ljetnom odmoru (prilog 4) koja uc¢enicima olaks$ava pra¢enje procesa i koraka izrade.

Prezentacija Kameleon na ljethom odmoru (slika 7) je izradena na na¢in da bude dinamicna,
primjerena dobi ucenika te sadrzi vise slika uz minimalnu koli¢inu teksta nuznu za pracenje, kako
bi ucenicima bila zanimljiva i motivirajuéa, a u isto vrijeme poucna. I za prezentaciju su od u¢enika

pristigle samo pozitivne povratne informacije.

-
Kameleon

na ljetnom odmoru

‘!

Q)

Slika 7 1zradena prezentacija za potrebe projekta Kameleonov ljetni odmor (prilog 4)

Izradeni video materijal popracen je prezentacijom, a u nekoliko navrata u istom se pojavljuju 1
isjeCci prezentacije. Za snimanje materijala koristen je alat Screencast-O-Matic (Screencast-O-
Matic 2020.). Za potrebe ove aktivnosti izradena su tri videa, od kojih je tre¢i podijeljen u tri dijela
zbog trajanja 1 kompleksnosti sadrzaja koji obuhvaca. Kako bi ucenici bili sigurni kojim
redoslijedom trebaju pogledati videe, isti su numerirani, a njihov naziv oznacava problemski

zadatak koji isti obuhvacaju:

video - Umetanje pozadine i lika,
video - Kretanje po sceni,
video - Mijenjanje boje kameleona (1. dio),

video - Mijenjanje boje kameleona (2. dio),

a & w0 N e

video - Kraj projekta (3. dio).

Kako bi sav video materijal ucinili §to dostupnijim ucenicima, isti je objavljen na Youtube-u te

ucenicima dostavljen u obliku poveznice.
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Video materijal sniman je na nac¢in da demonstrira svaki korak izrade tocnim redoslijedom. Nakon
Sto je jednom demonstrirana radnja, ukoliko je potrebno njezino ponavljanje, pred ucenike se
postavlja izazov da isti rijeSe sami, a svoje rezultate provjere u nastavku videa, gdje su isti
prikazani. Pri snimanju je posebno obra¢ena paznja na ton i jasnoc¢u govora, kako pracenje istih
ucenicima ne bi bilo otezano te kako bi na njih djelovalo motivirajuce, s ciljem lakseg i efikasnijeg

usvajanja sadrzaja.

Prvi video Umetanje pozadine i lika (prilog 5) obuhvaca prva dva koraka definirana scenarijem.
U ovom videu ucenici ponavljaju kako u sucelje alata umetnuti sliku pozadine i lika. S obzirom da
su to ve¢ prije trebali nauditi, ukoliko znaju, ucenici isto mogu napraviti samostalno te preskociti
gledanje dijelova videa uz obaveznu provjeru to¢nosti rezultata na kraju videa. Video traje 4:05
minuta, a u okviru istog potaknuti su na samostalnu izradu pozadine ili lika, Sto se kasnije vrednuje

kao dodatni element.

Drugi video Kretanje po sceni (prilog 6), kao §to i samo ime govori, obuhvaca tre¢i korak
rjeSavanja problema propisan scenarijem, a sluzi kao ponavljanje implementacije kretanja objekata
po sceni, Sto su u€enici takoder do sada naucili. Ipak, isto je po koracima pojasnjeno za kretanje u
jednom smjeru (za one koji nisu sigurni kako bi to to¢no implementirali), dok je za kretanje u
ostalim smjerovima implementacija prepustena u¢enicima. Svoje rezultate ucenici mogu provjeriti
u okviru videa, gdje je kasnije i objaSnjeno zasto je odredena naredba koristena. Video je snimljen

u trajanju od 3:43 minute.

Treci video podijeljen je u tri dijela, a obuhvaca posljednja dva koraka izrade propisana scenarijem,

odnosno cetvrti 1 peti korak.

Prvi dio tre¢eg videa Mijenjanje boje kameleona (1. dio) (prilog 7) traje 5:19 minuta i obuhvaca
promjenu boje kameleona ovisno o povrsini na kojoj se trenutno nalazi te ispisivanje poruke o
trenutnom polozaju. Nakon $§to je isto demonstrirano za slucaj kada se kameleon nalazi na plavom
dijelu pozadine, u€enici imaju zadatak isto napraviti za slucajeve kada se nalazi na narancastom

ili zelenom dijelu. Svoje rezultate ucenici mogu provjeriti na poc¢etku drugog dijela tre¢eg videa.

U drugom dijelu treceg videa Mijenjanje boje kameleona (2. dio) (prilog 8) koji traje 3:25 minuta,
takoder je rije¢ o mijenjanju boje kameleona, ali ovaj put u slucaju kada se isti nalazi na prijelazu

dviju razli¢itih povrSina, §to se implementira uvodenjem operatora. Nakon S§to je isto
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demonstrirano za jedan slucaj (kada dodiruje plavu i1 narancastu), uCenici imaju zadatak
samostalno implementirati drugi slucaj u kojem kameleon u isto vrijeme dodiruje narancastu i

zelenu boju te rezultate provjeriti na pocetku sljedeceg videa.

U posljednjem dijelu videa Kraj projekta (3. dio) (prilog 9) u trajanju od 3:16 minuta, u¢enicima
je demonstrirana integracija svih izradenih uvjeta unutar kojih se nalaze blokovi naredbi u petlju

za ponavljanje.

Za sam kraj aktivnosti rezervirana su pitanja za ucenike putem kojih su isti poslali svoju povratnu
informaciju o tome je li im aktivnost razradena na ovaj nacin bila zanimljiva, zabavna, jesu li im
se svidjeli materijali i je li im se generalno svidjela izvedba aktivnosti. Potvrda dobro obavljenog

zadatka je njihova pozitivna povratna informacija.

Za osmisljavanje uvodnog dijela i izradu nastavnog listica u alatu Wizer bila je zaduzena kolegica
Ana Bajac, koja je zajedno samnom odradivala nastavnu praksu, dok sam ja samostalno osmislila
tijek aktivnosti nakon dijela u kojem ucenici rjeSavaju pitanja za ponavljanje te izradila
prezentaciju i video materijal. Pitanja putem kojih su uéenici poslali povratnu informaciju u
nastavni je listi¢ dodala mentorica, koja je ujedno i postavila sve materijale u virtualne ucionice te

im ih tako ucinila dostupnima za rjeSavanje.

Vrednovanje

S obzirom da je aktivnost odradena u okviru nastavne prakse i to u online okruzenju, aktivnost je

vrednovana opisnim ocjenama. Ucenici su vrednovani prema tri stupnja vrednovanja.

Vrednovanje za ucenje u ovoj je aktivnosti teZe realizirano, s obzirom da su ucenici obavljali
zadatak kod kuce, a ne na satu. Ipak, obzirom da ja kao student nisam imala direktan doticaj sa
ucenicima u online okruzenju, mentorica je sustavno pratila njihov rad, odgovarala na eventualna

pitanja, slala u¢enicima povratne informacije o njihovu radu i sl.

Vrednovanje kao ucenje realizirano je pitanjima putem kojih su ucenici poslali svoju povratnu
informaciju koja ukljucuje njihovo misljenje o aktivnosti 1 njezinoj izvedbi. Izvedba aktivnosti
nai$la je na vrlo pozitivne reakcije. Posebno me obradovala ¢injenica da se velika veéina razreda

izjasnila kako im je zadatak bio zanimljiv, tek dvoje ucenika izjasnilo se kako je bio srednje
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zanimljiv, a nedostaju odgovori od troje u¢enika. Niti jedan ucenik nije odgovorio da mu zadatak
nije bio zanimljiv. Takoder i na pitanje je li im zadatak bio tezak, ve¢ina uc¢enika odgovorila je da

nije. Od ukupno 18 ucenika koliko razred broji, 14 ih je predalo svoje projekte.

Vrednovanje naucenog rezultiralo je opisnom ocjenom. Isto sam konkretno provela za 5.b razred
temeljem projekata koje su ucenici tog razreda predali kao produkte svog rada. Dobila sam Sarolike
rezultate. Od nekih koji su dodali mnostvo dodatnih objekata u svoj projekt i onih koji su
samostalno izradili sve likove i pozadinu i izradili igru koja u potpunosti radi kako treba, do onih
koji su predali projekt sa samostalno izradenom pozornicom i likom, ali sa nekoliko linija koda
koje ba$ i1 nisu imale veze sa linijjama koda koje je igrica trebala sadrzavati ili nisu bile
implementirane na nacin na koji se trazilo. Opisne ocjene formirala sam prema tablici kriterija

prikazanoj na slici 9, koje sam samostalno razradila za potrebe ove aktivnosti.

1. U€enik je rijedio pitanja za ponavljanje gradiva u radnom
listu (Wizer).

2. Projekt sadri pozornicu i sve potrebne likove.

3. Kretanje lika po sceni je u cijelosti realizirano po uputama (u
svim smjerovima, kada ide lijevo-desno okreée se zrcalno, ne
izlazi iz scene, itd.).

4. Kostimi lika se izmjenjuju prema uputama i lik mijenja baje
ovisno o povriini na kojoj se nalazi.

5. Lik javlja poruku ovisno o mjestu na kojem se nalazi.

6. Program u cijelosti radi prema uputama.

7. Uenik je koristio dodatne elemente u projektu (zvuk,
dodatni objekti, samostalno izradena pozornica, samostalno
izradeni likovi i sl.).

8. Uéenik je spremio projekt na ratunalo ili u oblak.

9. Uéenik je poslao projekt (ili link na isti) putem e-poite.

Slika 8 Tablica kriterija vrednovanja za projekt Kameleonov ljetni odmor
Cilj mi je bio napisati opisnu ocjenu za pojedinog ucenika koja ¢e pohvaliti trud i zalaganje koje
je ucenik ulozio, ali 1 ukazati na nedostatke, no na nac¢in da ukupno djeluje pozitivno 1 motivirajuce
na ucenika. U opisnoj ocjeni nastojala sam istaknuti svaki element kojim je ucenik pokazao
dodatno zalaganje u rjeSavanju zadatka (primjerice predaja prije roka, samostalno dizajniranje
pozadine i1 objekata, koriStenje dodatnih objekata, modificiranje koda na drugaciji nacin od
demonstriranog, no sa trazenim rezultatom i sl.), kako bi svaki ucenik posebno uvidio da njegov
trud i zalaganje u nekom segmentu implementacije zadatka nije proSao nezamije¢eno. lako su
imali nedostataka koje sam morala naglasiti u opisnoj ocjeni kao prostor za napredovanje, nastojala

sam istaknuti sve pozitivno §to je ucenik pokazao u svom radu.
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Kao rezultati vrednovanja, u nastavku su navedene neke od opisnih ocjena:

o UCcenik odlicno rjesava kviz za ponaviljanje te pokazuje zainteresiranost uvodenjem
interakcije sa korisnikom na pocetku igre. Projekt je vecinski izraden prema uputama
(sadrzi potrebnu pozornicu i likove, lik mijenja kostime), osim nedostatka poruke i kretanja
(nije ostvareno kretanje za donju strelicu, lik se rotira i okrece se naopako kada se odbije
od ruba).

o UCcenik izvrsno rjesava kviz za ponavijanje. Program je u cijelosti izraden prema uputama,
Uz nedostatak u kretanju (lik se rotira). Pokazuje zainteresiranost i dobre vjestine uporabe
alata Snap modificirajuci zadatak ne povezujuci sve ako uvjete u jedan blok, vec¢ ih
ostavljajuci zasebno dodajuci u svakog dodatnu naredbu.

e UCcenica odlicno rjesava kviz za ponavljanje. Pokazuje izrazitu motivaciju, zainteresiranost
i kreativnost pri izradi zadatka koji predaje u roku. Uz to Sto predani program radi u
cijelosti prema uputama, ucenica smisleno samostalno dodaje puno dodatnih objekata te
kreativno modificira poruke koje lik javija ovisno o povrsini na kojoj se nalazi. Izvrsava

zadatak sa visokim stupnjem uspjesnosti.

5.2.2. Prilagodba aktivnosti za darovite u¢enike

Aktivnost je za rad s darovitim uéenicima prilagodena teoretski, a pri osmisljavanju prilagodbe
pomoglo mi je i nekoliko sugestija koje sam dobila od profesorice Josipe Andrusi¢. Za potrebe
deskripcije provedbe prilagodene aktivnosti, pretpostavlja se da se ista ne izvodi u online

okruzenju, ve¢ u, primjerice, informatickom kabinetu.

Realizacija prilagodene verzije aktivnosti zapocinje sli¢no kao i verzija namijenjena redovitoj
skupini u¢enika. Ucenicima se, kao uvod u aktivnost prikazuje isti video (Video: Super kameleon
menja boje, profi kamuflaza 2011.) koji ucenici gledaju u okviru uvodnog dijela aktivnosti i u
prethodnoj verziji, s ciljem motiviranja ucenika za aktivnost te demonstracije ponasanja
kameleona. Nakon S§to ucenici odgledaju video, slijedi rasprava u okviru koje samostalno
zakljucuju koje su karakteristike kameleona, odnosno da isti uskladuje svoju boju ovisno o podlozi
koju dotakne. Nakon rasprave, ucenici igraju igru Boje kameleona (Bajac, Boje kameleona 2020.),

kojom ¢e utvrditi na koji na¢in kameleon mijenja boje te koja ¢e ih dodatno motivirati za izradu
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projekta. Pomoc¢u ove igre ocekuje se da ucenici samostalno zakljuce da ¢e im pri izradi biti
potreban ako-onda uvjet na nacin da povezuju parove razmisljajuéi primjerice, ako se kameleon

nalazi na Zutom cvijetu, onda je zZut.
Nakon uvodnog dijela aktivnosti, uenicima se predstavlja problemski zadatak:

Kameleon je otisao na ljetni odmor. On se voli kupati u moru, uZivati u opustanju na plazi,
a kad je previse vruce, voli i¢i u skloniste obliznjih stabala kako bi se rashladio. Kameleon
mijenja boju u skladu s trenutnom pozadinom te govori gdje se trenutno nalazi. (Zbirka

scenarija uc¢enja za ucenje programiranja pomocu izrade igara - Coding4Girls 2018.)

Nakon S§to im se prikaze problemski zadatak, ucenici, putem poveznice dobivene od strane
nastavnika, pristupaju gotovoj verziji igrice koju u nastavku samostalno trebaju izraditi. Ucenici
pristupaju igrici i igraju je, kako bi dobili dojam o tome kako njihov rezultat treba izgledati te
moguénost da Sami izvedu zakljucak koje im sve naredbe trebaju za implementaciju i koja je logika

izrade projekta.

Potom se uc¢enicima prikazuju koraci izrade projekta, odnosno oni elementi ¢ija se realizacija u
okviru rjeSavanja problemskog zadatka ocekuje, no isti nisu prikazani po redu. Primjer nacina na

koji su prikazani koraci nalazi se naslici 9.

'STO SVE MORAMO NAPRAVITI?

Dodati sto ; . .[.)od'ati'
ce lik reci ‘ i mljenj.anje
Dodati boja
pozadinu :

[Dodati _
kretanje po SEATA Dodati lika
sceni S

Slika 9 Primjer nacina prikaza koraka za izradu projekta Kameleonov ljetni odmor prilagodenog
za darovite ucenike
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Od ucenika se ocekuje da samostalno zakljuce kojim redoslijedom trebaju poredati navedene

korake izrade kako bi uspjesno izradili projekt.

Nakon $to ucenici zakljuce kojim redoslijedom trebaju izraditi navedene elemente, na isti nacin
prikazuju im se samo blokovi naredbi koji ¢e se koristiti pri izradi, bez sugestije na koji nacin ¢e

se isti kombinirati ili na koji nacin i za koji korak ¢e se njihova upotreba primijeniti.

Slijedi dio aktivnosti u kojem ucenici samostalno izraduju projekt. Daroviti uCenici, za razliku od
ucenika u redovnoj skupini, ne dobivaju materijale koji ¢e im pomoci pri izradi projekta, kao $to
su nastavni listi¢ koji u¢enike vodi kroz tijek aktivnosti, slike za pozadinu i lika, video materijali
te prezentacija koja ih prati. U ovoj skupini uc¢enika oc¢ekuje se da isti samostalno pretraze internet
te tamo pronadu slike koje ¢e im biti potrebne za izradu projekta na na¢in da one odgovaraju temi
i problematici zadatka te da vode racuna o autorskim pravima i licencijama, izbjegavajuci nezeljeni
sadrzaj. Ucenici su takoder potaknuti i da samostalno izrade pozadinu i objekte. Do kraja aktivnosti
ucenici izraduju vlastiti projekt vodeéi racuna o tome da obuhvate sve korake te sve blokove
naredbi koji su im prethodno prikazani. U ovom dijelu ucenici potpuno samostalno izraduju
zadatak, dok je ucitelj samo mentor koji im ne daje sugestije, ali prati njihov rad te ih poti¢e na

kreativnost u pogledu samostalnog dodavanja $to viSe smislenih elemenata kojima ¢e svoj produkt

Po zavrSetku aktivnosti, ucenici predaju izradene projekte na za to predvideno mjesto na mrezi
kojem pristupaju putem linka dobivenog od strane ucitelja. Potom ucenici imaju zadatak rijesiti
dva listi¢a za samoprocjenu, kako bi ucitelj dobio povratnu informaciju o tome je li im se aktivnost
svidjela te koliko su napredovali. Nakon toga uitelj zakljuCuje aktivnost, zahvaljuje se ucenicima

na suradnji, pohvaljuje ih i pozdravlja.

Vrednovanje

Kao i tijekom svih primjera aktivnosti koji su do sada navedeni, i u ovom se slucaju vrednovanje

ucenika tijekom ove aktivnosti i na kraju iste takoder se realizira u tri stupnja.
Vrednovanje za ucenje realizira se tijekom cijelog perioda trajanja aktivnosti i to:

e razgovorom ucitelja s uc¢enicima,
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e usmenim povratnim informacijama,

e sustavnim prac¢enjem ponasSanja uc¢enika tijekom aktivnosti,

e pradenjem prepoznavanja i koriStenja osnovnih koncepata naucenih u okviru aktivnosti,
e pracenjem snalazenja u samostalnom radu te

e sustavnim pra¢enjem aktivnosti u¢enika i davanjem povratnih informacija o napretku.

Vrednovanje kao ucenje realizira se listi¢ima za samoprocjenu, koje ucenici rje$avaju na samom
kraju provedbe aktivnosti. U prvom listi¢u ucenici daju ucitelju povratnu informaciju o tome je li
im se svidjela aktivnost te $to im se svidjelo a $to nije, dok druga dva omogucéavaju uc¢eniku osvrt
na vlastito uéenje, jedan pogledom unatrag i drugi pogledom unaprijed. Listi¢i su prethodno
prikazani na slici 2 (prilog 1 - Listi¢ za samoprocjenu za redovan razred), slici 4 (prilog 2 - Listi¢
za samoprocjenu za darovite - pogled unatrag) i slici 5 (prilog 3 - Listi¢ za samoprocjenu za

darovite - pogled unaprijed)

Vrednovanje naucenog, kao i u verziji namijenjenoj redovnoj skupini uc¢enika, bazira se na izradi
projekta i elementima koje isti sadrzi te rezultira ocjenom, ovisno o stupnju ostvarenosti Kriterija

danih sljede¢om tablicom (tablica 5):

I N B

Projekt sadrzi pozornicu i sve potrebne likove.

Kretanje lika po sceni je u cijelosti realizirano po uputama (u svim
smjerovima, kada ide lijevo-desno okrece se zrcalno, ne izlazi iz scene, itd.).
Kostimi lika se izmjenjuju prema uputama i lik mijenja boje ovisno o

povrsini na kojoj se nalazi.

Lik javlja poruku ovisno o mjestu na kojem se nalazi.

Program u cijelosti radi prema uputama.

Uéenik je koristio dodatne elemente u projektu (zvuk, dodatni objekti,

samostalno izradena pozornica, samostalno izradeni likovi i sL.).

Tablica 5 Vrednovanje naucenog za projekt Kameleonov ljetni odmor prilagoden darovitim uc¢enicima
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6. Zakljucak

Iz dana u dan sve se viSe izucava pojam darovitosti 1 podiZe svijest o posebnostima i potrebama
darovitog pojedinca. U procesu identifikacije darovitosti bitno je razlikovati pojam talenta od
pojma darovitosti koji, iako su u vecini literature navedeni kao sinonimi, nisu istoznacnice, $to je

prvi korak u razumijevanju i uvidanju razlike izmedu talentiranog i darovitog pojedinca.

Specifiécno u podru¢ju informatike, iz razloga $to je ista relativno mlada znanost sklona
svakodnevnim promjenama, pripadnici starije generacije Cesto za mlade smatraju kako su isti
talentirani ili nadareni za informatiku samo iz razloga §to brze i lakSe usvajaju znanja i vjestine u
spomenutom podruc¢ju od njih. Bitno je naglasiti da je to prirodna i normalna pojava obzirom na
¢injenicu da mlade generacije danas odrastaju upoznajuci razne oblike tehnologije i usvajajuci
Sirok spektar znanja i vjeStina rada pomocu istih. No, to nikako ne znaci da se u podrucju
informatike svojim sposobnostima ne isti¢u talentirani ili nadareni pojedinci. Treba takoder
razumjeti da nije pravilo da je pojedinac, ukoliko je dobar ili izvrstan u odredenom segmentu
informati¢kog podrucja, dobar i u svim segmentima istog, ¢ak ni u slu¢aju da svakodnevno koristi

tehnologiju za odredene aktivnosti.

Svaki daroviti pojedinac je jedinstven prema svojim sposobnostima i osobinama, a ono §to veéinu
darovite djece i ucenika Cini posebnom u odnosu na njihove vrSnjake i po ¢emu ih mozemo
prepoznati su njihove odredene specificne karakteristike kao Sto su teznja ka perfekcionizmu,
napredno razvijena kognitivna sposobnost, intrinzi¢na motivacija te akcelerirani tempo rjeSavanja
problemskih zadataka i izazova. Sve te karakteristike, ali i osobine svakog darovitog pojedinca
individualno, treba uzeti u obzir pri osmisljavanju i prilagodavanju adekvatne odgojno-obrazovne
podrske namijenjene istom u cilju cjelovitog razvoja pojedinca i njegovih potencijala, s naglaskom
na socioemocionalni aspekt razvoja koji kod vecine darovite djece i u¢enika zaostaje u odnosu na

kognitivni.

Uzimajuéi u obzir ove smjernice, realizira se adekvatna odgojno-obrazovna podrska darovitog
ucenika u vidu prilagodbe nastavnog sata, na¢ina i metoda poucavanja, aktivnosti i materijala. Isti
se prilagodavaju na nac¢in da budu dinamicni, predstavljaju kognitivni izazov darovitom pojedincu

poti¢uci njegovu intrinzi¢nu motivaciju, a kvantitativno odgovaraju ravnotezi izmedu ubrzanog
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tempa usvajanja i rjeSavanja i urodenog perfekcionizma, zbog kojeg se ucenik ¢esto moze zadrzati

na odredenoj aktivnosti dulje od planiranog.

U radu su dana dva primjera prakti¢ne prilagodbe aktivnosti i materijala u redovnoj nastavi te

primjer takve prilagodbe izvan redovite nastave.
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