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Sazetak

Tema ovog zavrsnog rada je izrada web aplikacije primjenom Angular
razvojnog okvira. Razvojni okviri olakSavaju i ubrzavaju proces razvoja
softverskih aplikacija pruzaju¢i gotove komponente, alate i standarde. U
uvodu je kratko opisan Javascript programski jezik i kratko su pojasnjene
funkcionalnosti aplikacije ,,Gym Planner”. Nakon uvoda, rad je fokusiran na
tehnologije koje se koriste kod izrade ,Gym Planner” aplikacije. Kao
najvazniji alat za izradu frontenda se koristio Angular, a uz njega je koristen i
Bootstrap za dizajn aplikacije, a za backend dio aplikacije i spremanje
podataka se koristila Firebase platforma. U drugom dijelu rada, prikazani su
dijelovi koda aplikacije te su objasnjeni kako oni funkcioniraju. Uz to je
objasnjena struktura cijele aplikacije te je prikazan izgled i organizacija

Firebase baze.

Kljucne rijeci: Angular, Typescript, Bootstrap, Firebase, frontend, razvojni

okvir, web aplikacija za vjezbanje, web aplikacija



1.Uvod

Kada je nastao World Wide Web, prve web stranice su bile vrlo
jednostavne te su bile staticke, nisu omogucavale interaktivnost ni
dinamicnost. To se promijenilo pojavom JavaScript-a, koji je omogucio izradu
dinamic¢nih elemenata na stranicama, ¢ime su korisnici dobili mogucnost
interakcije sa stranicom. | nakon Javascript-a se pojavilo joS nekoliko

tehnologija koje su omogudile jos interaktivnije i dinamicnije web stranice.

Jedan od zadataka ovog zavrsnog rada bio je nadogradnja aplikacije koju
sam izradivao u svoje slobodno vrijeme pod nazivom ,Gym Planner”. S njom
mozemo izradivati listu vjezbi koje sadrzavaju opis i video te nacin izvodenja
vjezbi te lista treninga gdje u svaki trening mozemo dodati ranije izradene
vjezbe. Aplikacija je radena u Angularu - jednom od Javascript razvojnih
okvira. Svrha aplikacije je olakSavanje i ubrzavanje kreiranja vjezbi i treninga
za korisnike. Za pohranu podataka koriStena je nerelacijska baza podataka
Firebase, a preko platforme Firebase implementirana je i autentifikacija i
prijava korisnika. Aplikacija je postavljena na serveru te je pristup do nje

omogucen preko bilo kojeg web preglednika.

Razvojni okviri (en. Frameworks) postaju u zadnjih par godina dosta
popularni, pa ¢u kroz ovaj rad i opis aplikacije pokazati kako funkcionira
Angular i od koji se elemenata sastoji. U drugom poglavlju su objasnjene sve
tehnologije koje sam koristio za izradu aplikacije te su opisane njihove
funkcionalnosti. U treéem su poglavlju opisane najvaZnije komponente
izradene aplikacije i dijelove koda pomocu kojih su implementirani te nacin
na koji funkcioniraju. Na kraju su dani najvazniji zaklju¢ci te planovi za

nadogradnju funkcionalnosti aplikacije.



2. Koristene tehnologije

Za izradu frontend dijela aplikacije koristio sam Angular i njegove built-in
module. Uz njih, koriSteni su i dodatni paketi koji su bili potrebni za prikaz
nekih podataka. Za definiranje stila cijele aplikacije koristio sam Bootstrap, a
za backend dio aplikacije koriStena je Firebase baza podataka. Firebase
platforma omogucava i implementaciju autentifikacije pa je korisStena za
prijavu korisnika. U nastavku ¢u malo opSirnije objasniti svaku od navedenih

tehnologija.

2.1. Angular

Angular razvojni okvir je postao prvi put javno dostupan 2010. godine i
njegov naziv je tada bio Angular)S. Olaksao je razvoj dinami¢nih web
aplikacija te je pomocu njega uveden ,two way binding” Sto omogucéava
automatsko azuriranje podataka na sucelju koji korisnik vidi. No tada jos nije

bio optimiziran i nije bio skalabilan [1][2].

Novija verzija Angulara, Angular 2+, pojavila se 2016. godine. Uvedena je
nova arhitektura u obliku komponentne arhitekture i uveden je Typescript
kao glavni jezik za razvoj. Te promijene su omogudile bolju organizaciju i

strukturiranje aplikacije [2].

Kada je izasla verzija 6, dodan je alat Angular CLI, koji je omogucavao brze
generiranje komponenti, servisa, modula i drugih dijelova aplikacije [2].
Angular je redovito azuriran od strane Google-a koji slusa zajednicu

programera preko foruma i raznih drugih stranica.

Ranije spomenuta komponentna arhitektura Angulara se sastoji od tri
glavna dijela, a to su komponente, servisi i moduli. Komponente Cine glavne

gradevne jedinice aplikacije. Svaka komponenta se sastoji od 4 datoteke



(HTML, CSS, dvije Typescript datoteke gdje jedna predstavlja datoteku koja
daje funkcionalnost komponenti, a druga je datoteka sa skriptom za
testiranje). Servisi se koriste za razdvajanje logike aplikacije od komponenti,
Sto bi znacilo da se preko njih implementira pohrana, dohvacanje i brisanje
podataka. U aplikaciji ,,Gym Planner” , pomoc¢u servisa se izvrSava vecina
poziva prema API'-jima. | zadnja bitha komponenta Angulara su moduli. Oni
sluZe za organizaciju aplikacije. Slicne komponente, servise i druge varijable
grupiramo u module [3]. Kasnije, kada bude objasnjavan kod, slikama ¢e biti
prikazano kako sam koristio navedene tri glavhe komponente za izradu

aplikacije ,Gym Planner”.

Uz komponente, servise i module, postoji jos jedna dosta bitna datoteka,
naziv_modula-routing, koja sluZi za usmjeravanje. Svaki modul ima svoju
datoteku za usmjeravanje i postoji takva datoteka unutar glavne mape app-
routing koja objedinjuje sve ostale datoteke za usmjeravanje na jednom

mjestu.

Dodatne zanimljivosti vezane uz koristenje Angulara, bit ¢e prikazane kod

prikazivanja koda u sljedec¢em poglavlju.

2.2. Typescript
Typescript je programski jezik koji je nadogradnja na Javascript, a
pojednostavljuje izradu aplikacija kada su one vece i sloZenije poSto su

unutar njega uvedeni tipovi i klase koje Javascript nema. Sve to olakSava web

vvvvv

! Skup odredenih pravila i specifikacija koje programeri slijede i koje mogu koristiti za povezivanje s
odredenom aplikacijom [5]



2.3. Bootstrap

Bootstrap je napravljen od strane dva Twitter inZenjera, Mark Otta i Jake
Spicer, kao dio internog projekta [6]. Smatra se jednim od najpopularnijih
frontend alata za izradu responzivnih web aplikacija [7]. Novije verzije imaju
vec gotove predloske za cijele web aplikacije u koje se samo trebaju postaviti
podaci, a nudi i zasebne dijelove kao Sto su navigacijska traka, hamburger
meni, gumbovi i slicno. Uz ve¢ gotove komponente, nudi i neke css klase koje
mozemo dodati na bilo koji div ili element u html-u i dobiti sve atribute te

klase.

2.4. Firebase

Firebase ima dosta Sirok spektar alata i usluga koje nudi. MoZzemo ga
koristiti kod izrade web i mobilnih aplikacija. Kod izrade aplikacije koristen je
Firebase autentifikacija tako da ako korisnik Zeli pristup podacima mora se
prijaviti ili registrirati. Za potrebe izrade aplikacije ,,Gym Planner” koristena je
RealTime baza podataka koja je dostupna unutar Firebase platforme. Ta baza
podataka omogucava sinkronizaciju podataka izmedu servera i klijenta u
realnom vremenu [8][9]. Usluga Firebase platforme koja je takoder koristena
je hosting. Na vrlo jednostavan nacin, koriStenjem nekoliko komandi u
konzoli, aplikacija je postavljena na server i dostupna je svima preko URL

linka.



3. Gym Planner

3.1. Pocetni izgled aplikacije

Aplikacija ,Gym Planner” postavljena je pomoéu Angular CLl-a, a
naredbom ng new —ime projekta—zapocinje izgradnja pocetne aplikacije
koja ima jednu komponentu - app komponenta. Nakon uspjesnog kreiranja,
pokrenuta je aplikacija pomocu naredbe ng serve da provjerimo imamo li sve

potrebne pakete (Slika 1).

~ GYM_PLANNER OEULa
> .angular
» firebase

> wscode

> shared
app-routing.module.ts
app.component.css
p.component.html
p.component.spec.ts
app.component.ts

app.module.ts

£ browserslist

* favicon.ico
index.html
main.ts
polyfill
styles.css

{} tsconfig.app.json

{} tsconfig.spec.json

{} tslintjson

.editorconfig
.eslintignore
.eslintrc.json

» fir

Slika 1 Pocetni izgled mape aplikacije



Kada su napravljene sve potrebne provjere, potrebno je napraviti skicu
aplikacije, njenog izgleda i organizacije. Prvo su stvorene tri glavne mape u
koje se komponente obicno razvrstavaju kod izrade aplikacija u Angularu, a
to su core, shared i feature mape i svakoj od tih mapa na kraju dodajemo
ime_mape.module.ts datoteku. Svaka od tih mapa u sebi ima joS nekoliko

pod mapa, a to su component, services i models mape (Slika 2).

3.2.“Core“ modul

v SIC
“ app

 care

> components

> models
» services

core.module.ts

Slika 2 Glavne mape aplikacije
U core se stavljaju komponente koje se uvijek prikazuju, a u slucaju
aplikacije ,,Gym Planner”, to su header komponenta i komponenta za
autentifikaciju (Slika 3). Uz komponente koje vidimo na slici, core mapa
takoder ima jo$ jednu model datoteku te nekoliko service datoteka (Slika

4).



rc rc
™ app ~ app

~ core v core

' components

> components

“ 3 i
auth ~ models

<> auth.component.html

user.model.ts
auth.component.ts v services
auth.guard.ts : :

9 auth-interceptor.service.ts
auth.module.ts N
auth.service.ts
~ header . .
logging.service.ts
header.component.css

core.module.ts
<» header.component.hitml . . . . .

[ Slika 4 SadrZaj mapa models i services
header.component.ts

> models

core.module.ts

Slika 3 SadrZaj component mape

Nakon prikaza organizacije core modula, prikazat ¢e se neki bitniji dijelovi
tog modula. Prvi je user.model.ts datoteka (Slika 5). U njoj smo izradili klasu
koja predstavlja objekt kakav Firebase ocekuje kada Saljemo podatke o

korisniku koji se prijavljuje ili registrira u aplikaciju.

_token: string,
_tokenExpirationDate: Date

token() {
if (! ._tokenExpirationDate || ) s ._tokenExpirationDate)

return ;

return . _token;
1

Slika 5 User model datoteka

10



Uz model, postoji jos nekoliko Typescript datoteka. Jedna od najvazniji
je auth.service.ts jer se u njoj nalazi cijela logika vezana za autentifikaciju
korisnika. U njoj imamo dva poziva prema API-ju - jedan je za registraciju
korisnika (Slika 6), a drugi za prijavu korisnika. Uz to,tu se nalazi i funkcija
koja omoguéava automatsku prijavu korisnika u sluc¢aju osvjezavanja stranice
(Slika 7), tako dugo dok mu ne istekne sesija. Takoder imamo i funkciju za
automatsku odjavu korisnika kada sesija istekne (sesija tokena u Firebase-u

po standardu traje jedan sat) [10].

signup(email: string, password: string) {
_http

m/identitytoo e ? ‘+environment.firebaseAPIKey,

email: email,
password: password,
returnSecureToken:

)
-pipe(
catchError( -handleError),
tap(resData
.handleAuthentication
resData.email,
resData.localld,
resData.idToken,
+resData.expiresIn

Slika 6 Post poziv za registraciju na Firebase server

autologin() {

userbata:
email:
id: st
_token:
_tokenExpirationDate: string;
= JSON.parse(localStorage.getItem( " user
if (I ata)

edUser = User(
.email,
.id,
token,
(userData._tokenExpirationDate)

s

if (loadedUser.token)
.user._next(
Dat 5 ta._tokenExpirationDate).getTime() -
Date().getTime();
.autolLogout(expirationDuration);

Slika 7 Funkcija za automatsku prijavu

11



Preostaje nam joS pojasniti header komponentu. U Typescript
datoteci, header.component.ts imamo nekoliko funkcija (Slika 8), a unutar
njih se nalaze pozivi na druge servise iz drugih datoteka koji ¢e biti kasnije

2 se provjerava je li

prikazati kod opisa shared mape. Unutar ngOninita
korisnik prijavljen. Ostale dvije funkcije koje se vide na slici onSaveData() i
onFetchData(), sluze za dohvat i spremanje podataka s Firebase baze. | te
dvije komponente, header i auth komponenta, se prikazuju kroz cijelu
aplikaciju (Slika 9).
ngOnInit() {
.userSub = .authService.user.subscribe(user

.isAuthenticated = !luser;

);

onSaveData() |{
.dataStorageService.storeExercises();

.dataStorageService.storeTrainings();

onFetchData() {
.dataStorageService.fetchExercises().subscribe();
.dataStorageService.fetchTrainings().subscribe();

Slika 8 Bitne funkcije unutar header.component.ts

Gym Planner Authenticate Training

E-Mail

Password

[} Switch to Sign Up

Slika 9 Prikaz dijaloSkog okvira za prijavu i registraciju

2 Jedan od Angular Life Cycle Hookova. Pokreée se kod prvog utitavanja komponente[11]

12



3.3. “Feature” modul
Feature modul je graden slicno kao i core modul. Sastoji se od

component, services i model mapa te feature.modul.ts datoteke (Slika 10).

~ feature
v components

> exercise

2> training

v models
exercises.model ts
training.model.ts

“ services
exercises-resolver.service.ts
exercises.service.ts
exerciseToTraining.service.ts
training.service.ts
trainings-resolver.service.ts

feature.module.is

Slika 10 Sadrzaj feature modula

Ovaj modul ima dva modela koji se koriste kroz sve komponente
aplikacije ,,Gym Planner”. To su model Exercise (Slika 11) te model Training

(Slika 12).

s.mode

id?: string,
exerciseName: string,

exerciseDescription: string,
exerciseVideo: string,

exerciselmage: string

Slika 11 Model vjezbi Slika 12 Model treninga

13



Nadalje, pojasnit ¢u i glavne servise ovog modula koji su usko vezano
uz svaku komponentu. Svaki od servisa obavlja spremanje, dodavanje,
brisanje, promjenu podataka objekta te postavljanje podataka unutar
aplikacije (Slika 13). Servis za upravljanje treninzima i vjezbama su sli¢ni,

jedino po ¢emu se razlikuju su modeli podataka.

exercise: Exercise[] = [1;
O {3

setExercises(exercises: Exercise[]) {
.exercise = exercises;
.exerciseChanged.next( .exercise.slice());

getExercises() {
return .exercise.slice();

getExercise(index: string) {
return .exercise[index];

addExercise(exercise: Exercise) {
.exercise.push(exercise);

.exerciseChanged. next( .exercise

updateExercise(index: string, newExercise:
.exercise[index] = newExercise;
.exerciseChanged. next( .exercise.slice()

deleteExercise(index: string) {
.exercise.splice(+index, 1);
.exerciseChanged. next( .exercise

Slika 13 Servis za upravljanje vjezbama

14



Servis koji omogucava prijenos jedne vjezbe na odredeni trening zove
se , ExerciseToTrainingService”. Funkcionira tako da koristimo gumb na vjezbi
koju Zelimo postaviti na neki trening i tada se id te vjezbe spremi u varijablu.

Nakon toga na kratici trening na kojem Zelimo imati tu vjezbu postavimo

Zeljenu vjezbu (Slika 14).

edIn: ‘root' })
ExerciseToTrainingService{

exercise: Exercise[] = [1;

exerciseChanged = Subject<Exercise[]>();

pullExercise(exercise: Exercise) {
.exercise.pop()
.exercise.push(exercise);
.exerciseChanged . next( .exercise.slice());

pushToTraining(){
return .exercise[0]

Slika 14 Servis za upravljanje treninzima

Nakon prikaza dijelova feature module, mozemo krenuti na prikaz

glavnih komponenti cijele aplikacije, a to su ,Exercise” komponenta i

,Training” komponenta.

15



3.3.1.“Exercise“ komponenta
Kada na navigacijskoj traci kliknemo gumb na kojem piSe , Exercises”,
otvora nam se prazna stranica na kojoj vidimo tekst i gumb koji nam sluzi za

dodavanje nove vjezbe (Slika 15).

Gym Planner Exercises Training Logout Manage ~

—— Please select a Exercise!

Slika 15 Lista vjezbi kada je prazna
Za dohvat podataka idemo desno gore na padajudi izbornik ,,Manage” i

pritisnemo ,Fetch data“, koji pokreé¢e funkciju ,onFetchData()” i time
dobivamo podatke koje smo spremili u bazu u kolekciju , exerciseList”(Slika

16).

Gym Planner Exercises  Training

Please select

Bench press

Chest flys > gl
1
Dumbell chest press i
Deadlift i
-]
Pull up [ ::\1

Slika 16 Lista vjeZzbi nakon dohvata podataka

16



Ovaj prikaz je napravljen pomocéu dvije HTML komponente - jedna sluzZi
za prikaz same liste (Slika 17) dok druga sluZi za popunjavanje svakog

objekta u listi s podacima (Slika 18).

New Exercise

*ngFor="1et exercis
[exercise]=

mwe o

[index]="1

Slika 17 HTML komponenta za prikaz liste

style="cuL
[routerLin [ir
routerLinkActive
class="list 0

seImage” class="img-responsive” style="height: 6

Slika 18 HTML komponenta za ispunjavanje i prikaz svakog objekta liste

17



Kada kliknemo na gumb ,New Exercise”, pokreée se funkcija koja
otvara novu komponentu. Ta komponenta sadrzi formu gdje unosimo
podatke za novu vjezbu ili mijenjamo podatke vec postojece vjezbe. Ovisno o
tome koji parametar Saljemo (moze biti new za novu vjezbu (Slika 19), ili edit

kada mijenjamo postojedu vjezbu (Slika 20)).

Exercise Name

Exercise Description

Exercise Image

Exercise Video

Slika 19 Komponenta za dodavanje nove vjezbe

18



Exercise Name

Bench press

pressing.

Exercise Image

Exercise Video

[ save [l cancel [l Fillwith cata

Exercise Description

Avoid arching excessively, bouncing the bar, lifting feet, and head off bench. Maintain grip,
controlled breathing, and proper weight. Use a spotter and warm-up sets for safe bench

https://hr.the-nutrition.com/portal_data/graphics/articles/427_main_image_147593 jpg

https://www youtube com/watch?v=4Y2ZdHCOXok

Slika 20 Komponenta za mijenjanje postojece vjezbe

Kada kliknemo na jednu karticu na listi vjezbi (Slika 16) otvaraju nam se

detalji za tu vjezbu (Slika 21). Na toj se komponenti prikazuje naziv vjezbe,

padajuéa lista

s opcijama za brisanje, izmjenu podataka ili spremanje

promjena u aplikaciju za dodavanje na neki trening, te video za tu vjezbu i

opis vjezbe.
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Bench press

Bench press

; How to PROPERLY Bench Press for G.. Ebdatoéu . D::H
P NO CHEST GAINS | HUGE CHEST GAINS
Chest flys . = b e
A

Dumbell chest press

Deadlift R

Pull up

Description

Avoid arching excessively, bouncing the bar, lifting feet, and head off bench
Maintain grip, controlled breathing, and proper weight. Use a spotter and warm-up
sets for safe bench pressing.

Slika 21 Prikaz detalja za pojedinu vjezbu
3.3.2. “Training” komponenta

Training komponenta je komponenta za upravljanje treninzima.
Moguce je dodavati nove treninge i unutar njih odabrane vjezbe za pojedini
trening. lzgled i funkcionalnosti prvih par podkomponenti komponente
,Training” slicni su kao i kod ,Exercise” komponente. Za dohvacanje
podataka, treba pritisnuti na padajuéu listu u gornjem desnom kutu te

odabrati ,Fetch Data“. (Slika 22).

Gym Planner  Exe Training

New Training
Chest day ﬁ
Back day v“‘m

Shoulder day

Slika 22 Lista treninga nakon dohvata podataka
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Kod izrade novog treninga ispunjavaju se polja ,Name” u koji se
upisuje naziv treninga i ,Image URL” pomocu kojeg se dodaje slika radi lakse

prepoznatljivosti. (Slika 23)

Name

Image URL

Slika 23 Forma za izradu novog treninga

Kod uredivanja treninga dobijemo istu formu kao i kod izrade novog
treninga, samo Sto uz to dobijemo i gumb za ispunjavanje polja s vec

postoje¢im podacima koje Zelimo urediti (Slika 24).

| Fill with data

Chest day

Name

Image URL

https://fitnessprogramer.com/wp-content/uploads/2021/10/pyramid-chest-workout.png

L ‘ ke ok ok . 3
INTERMEDIATE . ADVANCED LEVEL PYRAMID CHEST WORKRUT PLAN

GHEST WORKOUT ROUTINE

Slika 24 Forma za uredivanje treninga
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Nakon izrade novog treninga, dobijemo desno pokraj liste treninga,
sliku toga treninga i jednu padajuéu listu s gumbovima za brisanje (,,Delete
Training”), uredivanje (,Edit Training”) te dodavanje odabrane vjezbe (,Add

Here Saved Exercise”) (Slika 25).

%?33-" ‘;?-
SHOULDER
WORIKOUTS

s o

Shoulder day

Add Here Saved Exercise
Edit Training

Delete Training

Slika 25 Izgled novo izradene vjeZbe

Kako bismo dodali Zeljenu vjezbu u trening, prvo moramo otiéi na
vjezbu koju Zelimo postaviti. Udemo u detalje te vjezbe klikom na karticu
odaberete vjezbe te na padajuéoj listi odabiramo , Add to Training” ¢ime se
vjezba spremi u meduspremnik. Nakon toga odemo na , Training” tab preko
navigacijske trake te odaberemo karticu treninga na kojeg Zelimo dodati tu
vjezbu, otvorimo padajucu listu i odabiremo , Add Here Saved Exercise”.
Dodavanjem vise vjezbi korisnik sam izraduje trening kakav Zeli i koji se moze

prilagoditi njegovim potrebama. (Slika 26)
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e

Chest day
[t vt

PR -
Chest flys b n

J‘
Dumbell ehest press ¢ n

Slika 26 Izgled treninga nakon dodavanja vjezbi
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3.4. “Shared“ modul

Slicno kao ,Feature” modul, ,Shared“ modul takoder moze sadrzavati
component, model i services mape, ali one nisu obavezne (Slika 27). Medutim
u ovom se modulu mogu pojaviti neke dodatne mape u kojima dodajemo
posebne funkcionalnosti koje mozemo koristiti u cijeloj aplikaciji. Dakle
»Shared” modul predstavlja modul u kojeg stavljamo sve funkcionalnosti koje
koristimo u cijeloj aplikaciji, ali to nisu osnovne funkcionalnosti koje
aplikacija pruza, ve¢ primjerice za one omogucéavanje prikaza podataka,

popup dijaloga i sli¢no.

~ shared

> components

> directives
> pipes
> services

shared.module.ts

Slika 27 Izgled shared modula

U mapi component, nalaze sve dvije komponente, jedna je loader koji
se pojavljuje kada treba duzZe vrijeme kod ucitavanja, a druga je popup

dijalog koji se pojavi kada se dogodi greska (Slika 28).

This password is not correct

Slika 28 Greska kod prijave
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Preostale su nam mapa s direktivama, servisima i pipe-ovima. Mapa
direktive u sebi sadrZi dvije direktive3, jedna je za padajuéi meni, dok je drugi

placeholder za nazive. (Slika 29).

Kod mape Pipe imamo samo jednu datoteku, s kojom je napravljen pipe*

koji omogucava prikaz Youtube videa na aplikaciji.

ctiv e({ .
selector: '[appD

DropdownDirective {

( elem:ElementRef){}
@HostBinding('cl pen’) isOpen =

@HostListener( cument:click' , [°
toggleOpen(event:Event) {
if( .elem.nativeElement.contains(

.isOpen = ! .isOpen;
else
.is0pen =

Slika 29 Direktiva za padajuci meni

3 Postoje nekoliko built-in direktiva u Angularu, ali mogu se napraviti i vlastite, one su zapravo funkcije koje
postavimo unutar HTML-a, a izvrSavaju se kada se taj dio kompajlira [12]

4 Pipe-ovi su funkcije koje dodajemo pored nasih varijabla/podataka unutar HTML-a te pipe-ovi
manipuliraju/transformiraju varijable/podatke unutar HTML-a kako je u njima zadano [13]
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| zadnja mapa, services, sadrii pozive APIl-ju za dohvat i spremanje
podatka s i u Firebase bazu. Preko poziva dobivamo objekt koji se onda
mapira i dohvacda se podatak po podatak koji se spremaju u obliku lista, dok
se za spremanje dohvada lista u kojoj se nalaze svi novouneseni podaci i

zatim $alju na server (Slika 30).

storeTrainings()
rainings = .trainingService.getTrainings();
if(trainings.length !=8)

panelClass:

9}

Slika 30 Dohvat i spremanje podataka preko API-ja
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3.5. Implementacija Firebase funkcionalnosti u aplikaciju

»,Gym Planner*“
Ranije je objasnjeno Sto je Firebase no nije prikazano na koji nacin
implementirane funkcionalnosti Firebase platforme prilikom izrade ,Gym

Planner” aplikacije.

Na platformi Firebase se nude dvije vrste baza podataka: Firestore i
Realtime baza podataka. Svaka od tih baza ima svoje prednosti i mane. Za
izradu aplikacije ,,Gym Planner” koriStena je Realtime bazu podataka posto

nemamo slozenih upita,a olakSana je obrada podataka u Angularu.

Komunikacija izmedu ,,Gym Planner” i Firebase baze ide preko definiranih
APl-ja. Kada posaljemo PUT poziv da spremimo podatke koje smo unijeli u
aplikaciju, u bazi podataka stvori se novi objekt po uzorku koji je dobila u
payload-u iz aplikacije (Slika 31). Isto tako dobivamo objekt kada povuc¢emo

podatke iz baze da prikazemo u aplikaciji (Slika 32).

tion: "Prioritize proper form when bench pressing. Avoid excessive back arching, bouncing the bar, lifting your feet, and lifting your head.
nage: "https://hr.the-nutrition.com/portal_data/graphics/articles/427_main_image_147593.jpg"

Name: "Bench press”

ideo: "hitps://www.youtube.com/watch?v=QAp8.JaM98YQ"

Slika 31 Izgled objekta spremljenog u Firebase bazu

Mame ayload Preview Response nitistor  Timing

1 verifyPassword?key=AlzaSyC-J...
) exerdselistjson?auth=eylhbG...
7 traningListjson?auth=eyJhbG...

Slika 32 Izgled objekta kod GET poziva
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Uz autentifikaciju koja je trenutno implementirana preko email/password
registracije i prijave, postoji josS jedna funkcionalnost koja se koristi za
prepoznavanje podataka pojedinog korisnika. Kada se izvrSava bilo kakav
poziv prema Firebase bazi, postoji opcija da se postave pravila za ovlasti kako
bi se ogranicio pristup pojedinim podacima i radnjama. U bazi podataka
,Gym Planner” aplikacije postavljena su pravila tako da korisnik moze vidjeti i
mijenjati samo svoje podatke (Slika 33). Korisnike raspoznajemo po ID-ju koji

im je Firebase dodijelio kod registracije u aplikaciju.

v {

2 "rules": {

3 - "Suid”: {

4 - 'exerciselist": {

5 ‘.read": "Suid auth.uid",

.write”: "Suid auth.uid”

7 H

B~ ‘traininglList": {

: ‘.read"”: "Suid auth.uid",
19 .write": "Suid auth.uid”
11 r
12 I
13 }

14 1t

Slika 33 Firebase pravila za zastitu podataka korisnika
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4. Zakljucak

Glavni zadatak zavrSnog rada bila je izrada web aplikacije za laksu
izradu plana za treniranje. lzradena aplikacija ,,Gym Planner” nudi korisniku
mogucnosti izrade liste vjezbi i treninga. U vjezbama korisnik unosi ime, opis
i video vjezbe te sliku vjezbe da se lakSe raspoznaje u listi, a u treninzima
korisnik unosi ime i sliku treninga te nakon toga moZe dodavati ranije
dodane vjeibe u trening koji Zeli. Na taj se nacin korisniku omogucuje
personalizacija treninga i mogucnost prilagodbe vlastitim Zeljama i

potrebama kod izvodenja vjezbi.

Za izradu web aplikacije koristeni su Angular za frontend dio,
platforma Firebase za backend dio aplikacije i bazu podataka te Bootstrap za
dizajn. Ve¢ neko vrijeme koristim Angular za izradu web aplikacija pa nisam
imao nekih vec¢ih komplikacija kod izrade frontend dijela. Bootstrap alat je
jednostavan za koristenje i dobro potkrijepljen dokumentacijom. Sto se
Firebase platforme tice, ve¢ sam ju ranije koristio no sada sam morao malo
prosiriti svoje znanje i istraziti nacCin implementacije Firebase alata u Angular
aplikaciju. Za svaki dio koji sam koristio na Firebase platformi postoji opSirna

dokumentacija koja je puno pomogla.

Daljnji plan s ,,Gym Planner” aplikacijom je napraviti moderniji dizajn,

dodati nekoliko funkcionalnosti te admin korisnika.

29



5. Prilozi

Kode aplikacije : https://github.com/Mrkimedo69/Gym Planner

Link aplikacije: https://gym-planner-34d64.web.app/
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