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Sazetak

Ovaj zavrsni rad u uvodnom dijelu opisuje osnovne pojmove web aplikacija te njihovu svrhu,
rast i razvoj u buducnosti. U okviru zavrSnog rada, izradena je web aplikacija ,SmartShop“ koja
korisnicima omoguduje pregled, filtriranje, sortiranje, pretrazivanje, spremanje u listu Zelja,
dodavanje u koSaricu te na kraju kupovinu mobilnih uredaja, pametnih satova i dodataka.
Korisnici s dodatnim pravima, tj. administratorima, omoguceno je i dodavanje novih
proizvoda, izmjena i brisanje postojecih proizvoda te dodavanje i brisanje slika na pocetnoj
stranici.

U radu su detaljno opisane tehnologije koje su se koristile pri izradi web aplikacije, svi elementi
i funkcionalnosti aplikacije, a dodatno su opisani i dizajn i programski kéd aplikacije.

Klju¢ne rijeci: web aplikacije, e-commerce aplikacije, razvojni okvir, baza podataka, web server



1. Uvod

»Web aplikacije su programska rjesenja kojima se pristupa putem internet preglednika
koristeci internet. Nagli rast i razvoj web aplikacije trebaju zahvaliti injenici da su dostupne u
bilo koje vrijeme s bilo kojeg mjesta, i racunala i mobilnih telefona.” (horizont.com.hr, 2021.)

Tema ovog zavrsSnog rada je izrada web aplikacije za prodaju mobilnih uredaja stoga éemo
govoriti o e-commerce aplikacijama. E-commerce aplikacije koriste se za kupnju i prodaju robe
i usluga putem interneta. Neke od najpoznatijih svjetskih e-commerce platforma su
amazon.com, ebay.com, aliexpress.com, itd. U Hrvatskoj od poznatijih imamo ekupi.hr,
mall.hr, abrakadabra.com, itd. E-commerce aplikacije koje su prvenstveno okrenute prodaji
mobilnih uredaja u Hrvatskoj su mobis.hr, sancta-domenica.hr, aloalo.hr i druge.

Razvojem tehnologije i sve lakSim pristupom internetu, e-commerce postaje sve popularniji, a
pandemija koja nas je pogodila uvelike je pogodovala razvoju e-trgovina Sirom svijeta. Kako su
mnoge drzave uvele lockdown i ogranicile poslovanje mnogih sektora, trgovci su bili prisiljeni
sve viSe svoje poslovanje okrenuti prema online prodaji. Potrosaci su takoder, kao i trgovci,
svoje navike kupovine okrenuli prema e-trgovinama.

,Uslijed pandemije COVID-19 i ograni¢ene slobode kretanja mnogi gradani su poceli kupovati
online pa se kupovina na internetskim stranicama povecala za 15,5% u odnosu na oZujak 2020.
godine, a ¢ak 67% ispitanika naglasilo je da online kupuje ¢esée u odnosu na isto razdoblje
prosle godine.” (Mati¢, 2020.)

No bez obzira na povecano koristenje e-trgovina od strane potrosaca, trgovci koji se ne budu
prilagodili novim tehnologijama i stalno unapredivali svoje e-commerce aplikacije, brzo ce
propasti. Razlog tomu je Sto su upravo potrosaci ti koji se vrlo brzo prilagodavaju novim
tehnologijama. Tako, primjerice, ako neka e-commerce aplikacija nije prilagodena za upotrebu
preko mobitela, veliki dio potrosaca koji kupuju preko mobilnih telefona zaobilazit ¢e takve e-
trgovine.

U okviru zavrSnog rada izradena je aplikacija za prodaju mobilnih uredaja, pametnih satova i
dodataka ,,SmartShop“.

Zavrsni se rad sastoji od uvoda, opisa tehnologija, opisa elemenata i funkcionalnosti web
aplikacije te zakljucka. U sljede¢em poglavlju opisuju se tehnologije koje su se koristile za
izradu web aplikacije. Zatim slijedi glavni dio zavrSnog rada u kojem se opisuju svi elementi i
nacin funkcioniranja web aplikacije, njezin dizajn i programski kod.



2. Opis tehnologija koristenih za izradu web aplikacije
2.1. Alatii programski jezici za razvoj sucelja

Prije pocetka izrade bilo kakve web aplikacije potrebno je odabrati alate i tehnologiju pomocu
kojih ¢emo izraditi cjelokupnu web aplikaciju. Stoga ¢e u ovom poglavlju biti opisani alati i
tehnologija koja se koristila za izradu ,,SmartShop” web aplikacije.

2.1.1. Visual Studio Code

Pisanje programskog koda odvija se unutar softvera odnosno racunalnog programa.
Programski kod ,SmartShop” web aplikacije pisao se pomocu besplatnog racunalnog
programa Visual Studio Code. Na Slici 1. prikazana je pocetna stranica VS Code-a. To je
integrirano razvojno okruzenje koje programeru uvelike pomaze prilikom pisanja programskog
koda. Pisanje koda mogude je i unutar nekih vrlo jednostavnih programa kao Sto su Notepad
++, no koriStenje programa namijenjenih pisanju programskog koda ima mnogo prednosti.
Neke od njih su podrska za ispravljanje pogresaka, isticanje sintakse, automatsko dovrsavanje
koda i ostalo. Podrska za ispravljanje pogreSaka pomaze programeru tako Sto oznacuje mjesto
u kodu na kojem se nalazi sintaksna pogreska te u nekim slucajevima nudi i nacin rjeSavanja
pogreske. Isticanje sintakse u razli¢itim bojama povecava C(itljivost cjelokupnog koda.
Automatsko dovrSavanje koda uvelike ubrzava proces pisanja programskog koda. Visual
Studio Code dolazi sa ugradenom podrskom za JavaScript, TypeScript i Node.js te bogatom
kolekcijom proSirenja za ostale programske jezike kao $to su C++, C#, Python, PHP, Javai drugi.
Jedno od prosirenja koje se koristilo prilikom izrade ,SmartShop“ web aplikacije je Vetur.
Vetur je prosirenje za isticanje programskog koda koji se koristi uz Vue.js framework.

Boost your Productivity

Slika 1. Izgled pocetne stranice VS Code-a



2.1.2. JavaScript

JavaScript je skriptni programski jezik koji se izvrSava u web pregledniku na strani korisnika.
JavaScript se prvenstveno koristi za frontend razvoj web aplikacija, no uz pomo¢ raznih
framework-a mogucde ga je koristiti i kao backend. Slika 2. prikazuje proces razmjene podataka
izmedu frontend-a i backend-a. Frontend web razvoj je razvoj grafickog sucelja web aplikacije
na strani korisnika. Odnosno JavaScript, uz HTML i CSS, je zasluZan za sve ono $to korisnik vidi
na svojem ekranu i upravo on ¢ini web stranice dinamicnima.

LJavaScript je izvrstan alat za zadatke poput provjere valjanosti obrazaca za slanje ili aZuriranje
samo odredenih dijelova sadrzaja stranice bez istodobnog aZuriranja cijele stranice. Bez
JavaScripta, Internet bi bio ispunjen web stranicama koje samo miruju i prikazuju tekst.”
(Fowler, 2020.)

Backend razvoj se odnosi na onaj dio programskog koda koji je skriven od korisnika, odnosno
korisnik mu ne moze pristupiti. Vise o backend razvoju biti ¢e opisano u poglavlju 2.1.7.
Node.js.

Frontend Backend

Slika 2. Primjer Frontend vs. Backend - Autor: Seobility - License: CC BY-SA 4.0

2.1.3. HTML

HTML (engl. Hypertext Markup Language) je jezik za oznacavanje dijelova teksta na webu te
definiranje strukture sadrzaja. Prilikom izrade ,SmartShop” web aplikacije upotrebljavala se
zadnja verzija, odnosno HTMLS5 koji je standardiziran od strane World Wide Web Consortium-
a (wW3qQ).

HTML se sastoji od raznih elemenata uz pomocu kojih oblikujemo strukturu sadrzaja da se
prikazuje ili ponasa na to¢no odredeni nacin.

HTML element se sastoji od skupova oznaka (engl. tag) i sadrzaja. SadrzZaj se nalazi izmedu
dvije oznake, poéetne i zavrsne. Element takoder moZe sadrzavatii atribute koji se piSu unutar
pocetne oznake. Atributi sadrze dodatne informacije o elementu za koje ne Zelimo da se
prikazuju u stvarnom sadrzaju. Slika 3. prikazuje primjer jednog HTML elementa.


https://www.seobility.net/en/wiki/Creative_Commons_License_BY-SA_4.0

|

Slika 3. Primjer HTML elementa
2.1.4. CSS

CSS (engl. Cascading Style Sheets) je stilski jezik koji opisuje kako ¢e se prikazivati HTML
elementi. Mozemo re¢i da pomodéu CSS-a ,proljepSavamo” prikaz sadrzaja na web
aplikacijama. Neke od mogucnosti CSS-a su promjena veli¢ine fonta, boje teksta, nacin
poravnanja, dodavanje razmaka, raspored elemenata i mnogi drugi.

Postoje tri nacina za ukljucivanje CSS-a unutar dokumenta. Prvi nacin je pomocu atributa
,Sstyle” unutar HTML elementa (Slika 4.). Ovaj nacin se naziva , Inline CSS“. Drugi nacin se
naziva ,Internal CSS“ i on se dodaje unutar <style> elementa HTML stranice (Slika 5.). Tredi i
zadnji nacin se zove ,,External CSS”. Ovo je jedan od najboljih nacina koristenja CSS-a zbog toga
Sto lako mozemo mijenjati izgled cijele web aplikacije promjenom samo jedne datoteke.
External CSS se nalazi unutar posebne datoteke koju je potrebno ukljuciti u HTML dokument
pomocu <link> elementa (Slika 6.).

<html>
<body>
<hl style="color:blue;text-align:center;">0vo je naslov</hl>

<p style="color:red;">0vo je odlomak.</p>
</body>
</html>

Slika 4. Primjer Inline CSS-a



<html>
<head>
<style>
body {
background-color: linen;
-

hl {
color: maroon;
margin-left: 40px;

¥

</style>
</head>
<body>
<h1>This is a heading</hl>
<p>This is a paragraph.</p>
</body>
</html>

Slika 5. Primjer Internal CSS-a

Slika 6. Nacin ukljuc¢ivanja External CSS-a

2.1.5. Quasar framework

,Framework je platforma za razvoj softverskih aplikacija. PruZza temelje na kojima programeri
softvera mogu graditi programe za odredenu platformu.” (Christensson, 2013.)

Quasar je razvojni okvir (engl. framework) baziran na Vue.js razvojnom okviru koji omogucuje
web programerima brzu izradu responzivnih web aplikacija. SluZi za razvoj prednjeg dijela web
aplikacija, odnosno frontend-a. Quasar sadrzZi gotove programske kodove koje programer
ukljucuje i koristi prilikom izrade web aplikacije. To uveliko ubrzava razvoj web aplikacije jer
programer umjesto da mora sve funkcionalnosti pisati sam, samo ih dodaje u kod po potrebi.
Neke od funkcionalnosti koje Quasar pruza su padajuci izbornik, prikaz dijaloga i notifikacija,
gotove liste i tablice, paginacija, steper, tabovi itd.

2.1.6. Vue.js

,Vue.js je progresivni JavaScript okvir (engl. Iframework) otvorenog koda za izgradnju
korisnickih sucelja (engl. user interface, Ul) i single-page aplikacija. Ovaj okvir koristi ,visoko
razdvajanje”, omogucdavajucéi programerima da postupno stvaraju korisnicka sucelja.”
(Mamani, 2019.)

Vue.js je jednostavan za koristenje, lako se uéi pa je iz tih razloga prikladan za pocetnike. Jedna
vrlo korisna komponenta Vue.js-a je Vue Router. Routing omogucuje korisniku kretanje
izmedu stranica bez potrebe za osvjeZzavanjem stranica. Na taj nacin smo napravili navigaciju
web aplikacije vrlo jednostavnom.



2.1.7. Node.js

»Node.js je razvojna platforma otvorenog koda za izvrsavanje JavaScript koda na strani
posluZitelja, odnosno servera. Node.js je koristan za razvoj aplikacija koje zahtijevaju trajnu
vezu preglednika sa posluZiteljem i Cesto se koristi za aplikacije u stvarnom vremenu, kao sto
su chat, saZeci vijesti i web push obavijesti.” (Denman, 2012.)

Node.js nam omogucuje koriStenje JavaScript-a za backend razvoj web aplikacija.

Za razliku od frontend-a koji se izvrSava na strani korisnika u web pregledniku, backend se
izvrSava na strani posluZitelja, odnosno servera. Backend kod zaprima zahtjeve od korisnika te
sadrzilogiku za slanje odgovarajuéih podataka nazad klijentu. Backend takoder uklju¢uje i bazu
podataka koja ¢e trajno pohranjivati sve podatke vezane za aplikaciju.

2.1.8. Firebase

Firebase je platforma za kreiranje mobilnih i web aplikacija koju je razvio Google. Sastoji se od
razliitih servisa kao Sto su analitika, autentifikacija, baza podataka, skladiSte podataka,
hosting i mnogi drugi. Za potrebe ,SmartShop“ web aplikacije koristila su se tri servisa, a to su
Firebase Authentication, Cloud Firestore i Cloud Storage.

Firebase nam nudi dva cjenovna plana, Spark Plan i Blaze Plan. Spark Plan je potpuno
besplatan do odredene koli¢ine podataka i sa ograni¢enim mogucnostima. Baza podataka je
ograni¢ena na 1 GB, a Firebase Storage na 5 GB. Blaze Plan je osmisljen na nacin da placamo
onoliko koliko potrosimo. U Blaze Plan je takoder ukljucen i besplatan Spark Plan, a tek nakon
Sto prekoracimo besplatne mogucnosti pocinje se naplacivati dodatna memorija koja je
utroSena. Za ,SmartShop“ web aplikaciju dovoljan je besplatni Spark Plan.

2.2. Skladiste podataka

Za razliku od baze podataka u kojoj se spremaju informacije, skladiste podataka nam sluzi za
spremanje vecih datoteka, kao Sto su fotografije, videozapisi i audio datoteke. , SmartShop“
web aplikacija koristi Cloud Storage za pohranu fotografija koje su generirane od strane
korisnika.

2.2.1. Cloud Storage

,Cloud Storage za Firebase namijenjen je programerima aplikacija koji trebaju pohranjivati i
posluZivati sadrZaj koji stvaraju korisnici, poput fotografija ili videozapisa.” (Storage, 2021.)

Cloud Storage je jednostavna i isplativa usluga za pohranu datoteka. U slucaju ,,SmartShop“
web aplikacije koristili smo Cloud Storage za pohranu fotografija koje se koristi na pocetnoj
stranici u karuselu te pohranu fotografija svih proizvoda (Slika 7.).
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Storage %}

Files Rules Usage

G2 gs://smartshop-e6cf1.appspot.com 4 Upload file [ +]
| Name Size Type Last modified

O [ carousel

O 3 products/

Slika 7. Cloud Storage "SmartShop" web aplikacije

e g T op-e6cf1 appspot.com > products 4 Upload file +
P
O Name Size Type Last modified

O [ Apple Iphone 12 Pro Max

O [ samsung Galaxy A12/

[0 3 samsung Galaxy A52/

O [ Samsung Galaxy Watch 3/

O [ semsungnuly

0O 3 xiaomi Mi10T 56/

O [ vieomimits

O M roimagesng

Slika 8. Organizacija spremanja fotografija proizvoda

Cloud Storage ,SmartShop* aplikacije je organiziran u dvije mape. U mapi carousel nalaze se
fotografije karusela s pocetne stranice aplikacije. U mapi products nalaze se dodatne mape
gdje svaka mapa predstavlja jedan proizvod (Slika 8.), a u kojima se na kraju i nalaze slike
proizvoda. Ovdje se nalazi samo jedna fotografija no_image.png koja ¢e biti prikazana u

aplikaciji samo u slucaju da administrator nije dodao slike proizvoda prilikom dodavanja novog
proizvoda.

2.3. Baza podataka

,Baza podataka je organizirana zbirka strukturiranih informacija ili podataka, obicno
pohranjenih elektronickim putem u racunalnom sustavu.” (Oracle, "Database", 2021.)

Web aplikacije koriste baze podataka za spremanje informacija koje su relevantne za
funkcioniranje odredene web aplikacije. U primjeru ,,SmartShop“ web aplikacije, posto je to
e-commerce aplikacija, imamo potrebu spremati podatke o proizvodima, korisnicima,
obavljenim narudzbama, listi Zelja korisnika i sli¢no.

Postoje dvije vrste baze podataka, a to su relacijske (SQL) i nerelacijske (NoSQL) baze
podataka. Glavna razlika izmedu ove dvije vrste je ta da relacijske baze podataka pohranjuju
podatke u tablice, dok nerelacijske baze pohranjuju podatke u obliku klju¢/vrijednost, najcesce
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u dokumentima ili na neki drugi nacin bez koristenja tablica. U izradi ,SmartShop” web
aplikacije koristila se Firebase-ova Cloud Firestore NoSQL baza podataka.

2.3.1. Cloud Firestore

,Cloud Firestore je fleksibilna, skalabilna NoSQL baza podataka za razvoj mobilnih, web i server
aplikacija.” (Firestore, 2021.)

Podaci u ovoj bazi podataka se spremaju u dokumente koji sadrze polja u koja se dodaju
vrijednosti. Ovi dokumenti se nalaze u kolekcijama, koje sluze kao kontejneri za dokumente
pomodu kojih se organiziraju podaci te vrSe upiti nad njima. Dokumenti podrzavaju razne
tipove podataka, od onih jednostavnijih kao $to su znakovni nizovi, brojevi, datum i vrijeme,
reference i drugi, te kompliciranijih polja ili ugnijezdeni objekti koji se nazivaju mape.
Dokumenti takoder mogu sadrzavati i podkolekcije i to je jedan od nacina na koji se moze
organizirati baza podataka.

A > users > Q4Ppxp8xUbTh...
+ Start collection + Add document -+ Start collection

q4Ppxp8xUbThkPBoBBR1XHKgWZh2 >
users > rF1u05DucJdX3Nob8ez JAFh6Tdi2

+ Add field

'Moja Adresa 68
true
Karlovac
I "Hrvatska
311 "ivan.vinskig8@gmail.com
nder: "male”
e "lvan’
0971234567"

+ SATO0N

Slika 9. Baza podataka "SmartShop" web aplikacije

Baza podataka ,SmartShop“ web aplikacije se sastoji od Cetiri kolekcije, a to su redom images,
orders, products i users (prikazano na Slici 9.). U kolekciji images pohranjeni su podaci o
slikama koje se koriste na pocetnoj stranici aplikacije. U kolekciji orders pohranjeni su podaci
o obavljenim narudibama kupaca gdje svaki dokument predstavlja jednu narudzbu.
Dokumenti sadrZe osnovne podatke o narudzbi, ali i podkolekciju items u kojoj svaki dokument
predstavlja proizvod koji je naru€en od strane kupca. Zatim imamo kolekciju products u kojoj
se nalaze dokumenti koji predstavljaju proizvode. | na kraju imamo kolekciju users gdje su
pohranjeni podaci o registriranim kupcima te administratorima web aplikacije. Svaki kupac,
odnosno dokument moZe sadrzavati, ali i ne mora, podkolekcije shoppingcart i wishlist. Ove
podkolekcije ée biti prikazane samo ako je kupac dodao barem jedan proizvod u kosaricu
(shoppingcart) ili listu Zelja (wishlist).
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2.4. Web server

»Server (posluZitelj) je vrsta racunala ili uredaja na mrezi koji upravlja mreZnim resursima.”
(Beal, 2021.)

»Web serveri su ra¢unala koja isporucuju (ili opsluzuju) web stranice. Svaki web server ima IP
adresu i eventualno naziv domene. Postoje mnoge softverske aplikacije za web posluZitelje,
ukljuCujuci softver javne domene i komercijalne pakete.” (Beal, 2021.)

-
Request Request
Response ¢ ResEonse l l
—
Web Browsers Internet Web Se

Slika 10. Primjer Web servera - Autor: vitteshagupta — License: CC BY-SA 2.0

Slika 10. nam prikazuje kako funkcionira razmjena podataka izmedu klijentskog racunala i web
servera. Klijent preko web preglednika Salje zahtjev (engl. request) putem interneta prema
web serveru, koji zatim nakon obrade zaprimljenih podataka Salje odgovor (engl. response)
nazad prema klijentu.

Da bi se web aplikaciji moglo pristupiti putem weba potrebno je programski kod aplikacije
objaviti na nekom serveru. Kako bi to bilo moguce potreban nam je web hosting servis. Postoji
mnogo razliCitih pruzatelja usluga web hostinga, od onih besplatnih, preko jeftinih pa do onih
skupih. Zavisno o cijeni koju plaéamo za usluge web hostinga dobivamo razli¢ite mogucnosti.
U skupljim hosting paketima dobivamo vece brzine, viSe memorije za pohranu, bolju zastitu
podataka na serveru itd. Za potrebe ovog zavrSnog rada dovoljna nam je usluga besplatnog
web hostinga. ,,SmartShop“ web aplikacija koristi usluge besplatnog web hosting servisa pod
nazivom , 000webhost”.

2.4.1. 000webhost

,000webhost“ pruza usluge web hostinga. Nude se Cetiri razli¢ita paketa za odabir, od kojih je
prvi paket potpuno besplatan. Besplatni paket ukljucuje jednu web stranicu, 300 MB
diskovnog prostora, ograni¢enu propusnost (Internet prometa) do 3 GB te besplatnu Cpanel
upravljacku plo¢u hosting racuna. Na Slici 11. prikazana je pocetna stranica Cpanel-a
000webhost-a. ,SmartShop“ web aplikacija nalazi se na sljede¢em linku:
https://smartshop2021.000webhostapp.com/#/.
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Show All Statistics

Statistics

smartshop2021

@ View Site
0% 0% 0% 0%
useD usen useD useD
Monthly Bandwidth Quota Disk Space Quota Inode Usage Quota Sendmail Daily Quota
(3 000 ME) (300 MB) (10 000) (25)
2 Website
(W) 0| () <
\W " Q)
Y a7 = -
Website Builder Install WordPress 3 Learn to Code Earn Money
&= Files
: g
[ " » 0

File Manager

Slika 11. Cpanel 000webhost-a

3. Opis elemenata i funkcionalnosti web aplikacije
3.1. Main layout

Glavni raspored web aplikacije sastoji se od zaglavlja (engl. header), spremnika stranica (engl.
page container) i podnozja (engl. footer). U sljedec¢im potpoglavljima bit ¢e opisani svaki od
prethodno navedenih elemenata.

3.1.1. Header

Na Slici 12. prikazano je zaglavlje aplikacije. Zaglavlje se sastoji od alatne trake (engl. toolbar)
i glavne navigacije u obliku horizontalnog izbornika.

“ SmartShop Pretrati web shof , 5] priaa W

A [ mosmen - Q) PameTMISATOVI -

UNG

Slika 12. Header "SmartShop" aplikacije

U lijevom uglu alatne trake nalazi se logo i naziv web trgovine. Bez obzira na kojoj stranici se
nalazili, klikom na logo ili naziv vradamo se na pocetnu stranicu. U sredini se nalazi pretrazivac
pomodu kojeg moZemo pretraziti proizvode na web trgovini prema nazivu proizvoda. Klikom
na polje pretrazivanja, ono poprimi bijelu boju, a ikona povecala se promjeni u ikonu krizi¢a
$to mozemo vidjeti na Slici 13. Klikom na ikonu kriZiéa sav tekst koji je unesen u polje unosa
pretrazivaca se brise. Nakon unosa pojma kojeg Zelimo pretraziti, pritiskom tipke ,ENTER” na
tipkovnici sustav nas prebacuje na novu stranicu s listom pronadenih proizvoda.
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PretraZi web shop

samsung galaxy X

Slika 13. Polje za unos pretraZivanja

U desnom kutu alatne trake se nalaze dva gumba. Gumb ,,Prijava“ nas vodi na stranicu za
prijavu. Nakon $to se korisnik prijavi u sustav (ili registrira ukoliko je novi korisnik), gumb
»Prijava” postaje padajuc¢i gumb (engl. dropdown button), a tekst gumba se promijeni u ime
korisnika kao $to mozemo vidjeti na Slici 14. U izborniku padaju¢eg gumba mozZzemo birati
izmedu dvije opcije. Prva opcija ,,Moj racun” vodi nas na podatke o trenutno prijavljenom
korisniku, a druga opcija ,, Odjava“ odjavljuje trenutno prijavljenog korisnika te nas sustav vodi
na stranicu za prijavu.

&a  Mojracun

[» Odava

Slika 14. Padaju¢i gumb korisnika

Zadnji gumb u alatnoj traci je gumb kosarice. Ovaj gumb je predstavljen kao ikona kolica za
kupovinu, Sto je vrlo intuitivno te nije potreban nikakav tekst. Korisnik pritiskom na taj gumb
dolazi do stranice kosarice, na kojoj se na kraju i obavlja narudzba. Gumb koSarice takoder u
gornjem desnom kutu sadrzi i znacku. Znacka nam govori koliko se proizvoda trenutno nalazi
unutar nase kosarice. Ukoliko u koSarici nemamo niti jedan proizvod biti ¢e prikazan broj '0’
Sto mozemo vidjeti na primjeru Slike 12., dok nam Slika 14. prikazuje da se u kosarici trenutno
nalaze '3' proizvoda.

Ispod alatne trake nalazi se glavna navigacija koja je izvedena u obliku horizontalnog izbornika.
Navigacija je centrirana tako se uvijek nalazi u sredini ekrana neovisno o Sirini ekrana. Prvi
gumb u navigaciji je ikona kucice pomocu koje se vraéamo na pocetnu stranicu. Zatim slijede
tri padajuca izbornika kod kojih moZemo izabrati jednu od ponudenih opcija ili odabrati opciju
»PrikaZi sve” koja se nalazi na dnu liste (Slika 15.).

A [ wosmeu ~ Q PAMETNISATOVI ~ (z0 DODACI =

&,

Punjaéi i adapteri .
Kabel |
Zastitne maskice i futrole n‘
Zastitne folije i stakla
Remeni za satove
Prikazi sve
Slika 15. Horizontalna navigacija sa padajuéim izbornicima
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Zaglavlje na mobilnim uredajima je ponesto drugacije od zaglavlja na desktop racunalima, no
ima istu funkcionalnost. Doslo je do promjene rasporeda Sto se moze vidjeti na Slici 16.

™ SmartShop

Q O van ~ !0

Slika 16. Header na mobilnim uredajima

Pretrazivac se takoder promijenio. Vise nije prikazano cijelo polje za pretrazivanje ve¢ samo
gumb sa ikonom povecala. Pritiskom na gumb, s vrha zaslona spusta nam se dijalog s poljem
za unos pretraZzivanja, koje nam odmah bude u fokusu, odnosno ima uklju¢enu opciju
y,autofocus”. To znaci da nam se nakon pritiska na gumb pretrazivaca, prikazuje i tipkovnica
od mobitela te smo odmah spremni za unos teksta koji zelimo pretrazivati (Slika 17.).

PretraZi web shop

’, SmartShop

Mobiteli

Apple dobivate.
5
Google
b 5N
Huawel erTonannas

OnePlus

Oppo

Samsung

- Xiaomi
Mobiteli Powered by (= 000webhost

(&) ® 9 & o Prikazi sve

1 2 3 4 ] 6 7 8 9 0 O Pametni satovi v

Q W E R T Z U | O P [e0 Dodaci v

Al BSY BEA REN EGH R BN BEcH MES

¥a BX3 RN B B i i @

< Hrvatski >

Powered by { 1 000WeBhost
1] @] <
Slika 17. Polje za pretrazivanje na mobilnim uredajima Slika 18. Mobilna navigacija

Jos jedan element se promijenio u odnosu na desktop prikaz, a to je navigacija. Horizontalna
navigacija je u potpunosti nestala, a pojavio se ,,hamburger” meni. Ova navigacija je dobila
takvo ime zbog toga Sto je ikona za otvaranje ove navigacije sli€na hamburgeru. Pritiskom na
gumb , hamburgera®, s lijeve strane nam izlazi vertikalna navigacija s tri padajuéa izbornika
(Slika 18.). Na vrhu se nalazi logo i naziv te gumb za zatvaranje navigacije. Ova navigacija se
takoder moze prikazati i sakriti povlacenjem (engl. swipe) udesno i ulijevo.
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3.1.2. Page container

Page container je sredi$nji dio aplikacije koji se smjestio izmedu zaglavlja i podnoZja. U njemu
nam se prikazuju razlicite stranice. Dok su zaglavlje i podnozje kroz cijelu aplikaciju isti, ovo je
dio koji se mijenja kretanjem kroz navigaciju web aplikacije.

3.1.3. Footer

Podnozje je podijeljeno na tri sekcije (prikazano na Slici 19.). U lijevoj sekciji se nalazi
sekundarna navigacija u obliku vertikalnog izbornika. Imamo tri opcije, a to su: O nama,
Dostava i Placanje. Klikom na neku od tih opcija, sustav nas prebacuje na njihov sadrzaj. U
sredini se nalaze logo i naziv web aplikacije, te klikom na njih sustav nas vraéa na pocetnu
stranicu. Na kraju, u desnoj sekciji imamo tri gumba s ikonama Facebook-a, Instagram-a i
YouTube-a koje nas vode na navedene drustvene mreze. U slu¢aju mobilnog prikaza, srednja
sekcija je sakrivena.

[= LW L I G g

0 nama Pratite nas

Dostava ‘ SmartShop n u

Placanje

® 2021 SmartShop

Slika 19. Footer "SmartShop" web aplikacije

3.2. Opis stranica
3.2.1. Pocetna stranica

Pocetna stranica se sastoji od dva dijela Sto mozemo vidjeti na Slici 20. Prvi dio je karusel sa
fotografijama, odnosno dijaprojekcija (engl. slideshow) fotografija. To je prva stvar koju
korisnik primijeti dolaskom na pocetnu stranicu web aplikacije. One nam prikazuju trenutne
akcije, promocije ili opcenito bilo kakve obavijesti koje administrator web aplikacije Zeli
prikazati. Svakih 5 sekundi fotografije se automatski izmjenjuju (autoplay) osim u slu¢aju kada
se pokaziva¢ miSa nalazi iznad karusela. Tada se autoplay pauzira sve dok se pokaziva¢ ne
pomakne na neko drugo podrucje web stranice. Korisnik se takoder moZze ru¢no kretati kroz
fotografije pritiskom na gumb strelica koje se nalaze na lijevoj i desnoj strani, pritiskom na
kruzice koji se nalaze na dnu karusela ili povla¢enjem (,,svajpanjem*) ulijevo i udesno.

U drugom dijelu koji se nalazi ispod karusela imamo tri kartice, od kojih svaka predstavlja jednu
kategoriju proizvoda. Svaka kartica se sastoji od dvije sekcije, gdje se u prvoj nalazi fotografija
i tekst, a u drugoj dodatne opcije. Kartice imaju hover efekt takav da poprime malo uvecanje
(zoom) i sjenu oko kartice, Sto se moze vidjeti na srednjoj kartici ,,Pametni satovi”. Klikom na
podrucje fotografije sustav nas prebacuje na prikaz svih proizvoda iz te kategorije, a klikom na
logo proizvodaca (ili u kategoriji ,,Dodaci“ na neku od potkategorija) biti ¢e prikazani proizvodi
iz samo te potkategorije. Takoder moZemo primijetiti da je svaki logo u sivim tonovima, a
poprime boju samo kada se pokazivatem nalazimo iznad loga Sto moZemo vidjeti u sluéaju
loga Samsunga u srednjoj kartici.
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‘ SmartShop Q

#A [ moemen ~ O PamETNISATOVI v (GO DODACI ~

Vikend promocija
Samsung satovai
Fitness narukvica

U razdoblju od 8. do13.4. ustedi na Galaxy pa
satovima i narukvicama uz naravno, besplati

na kuénu adresu.

ISTRAZI PONUDU

Ak

Mobiteli Pametni satovi

Pregledaj nasu ponudu mobitela Pametni satovi za svaku ruku. » Punjaci i adapteri
” ”
. W ] . @ ) b Kabel
m & le \5"6‘ é\r{, - ’tl » Zastitne maskice i futrole
HUAWE! HUAWEI » Zatitna folije i stakla
SONY /iSUsS HO

0 nama Pratite nas

Dostava ‘Smanshop " u

Placanje

® 2021 SmartShop

Slika 20. Pocetna stranica

Ukoliko je prijavljeni korisnik ujedno i administrator web aplikacije on ima dvije dodatne
mogucénosti, a to su brisanje postojecih ili dodavanje novih slika u karusel. Ukoliko korisnik nije
administrator ovi gumbi mu nece biti prikazani. Gumb za brisanje nalazi se u gornjem lijevom
kutu s ikonom koSa za smece, dok se gumb za dodavanje nove slike nalazi u gornjem desnom
kutu s ikonom plusa. Oba gumba imaju hover efekt opis alata (engl. tooltip) Sto moZzemo vidjeti
na Slici 22. Slika 21. nam prikazuje dijaloSke okvire za brisanje trenutne ili dodavanje nove

slike.

Odabir slike
® Jeste li sigurni da Zelite obrisati ovu sliku? o
&» Odabir slike
m Za najbolji prikaz koristite sliku omjera 8:3

m Dodaj sliku

Slika 21. Dijalozi za brisanje trenutne i dodavanje nove slike
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Dodaj nowvu sliku

Slika 22. Tooltip

Prikaz na mobilnim uredajima je neznatno drugaciji. Karusel fotografija je responzivan stoga
se on samo prilagodio veliCini ekrana dok su se kartice poredale jedna ispod druge.

3.2.2. Prijava/Registracija

Stranice Prijave i Registracije su dosta slicne stoga su opisane u istom poglavlju. Na Slici 23.
prikazana je forma za prijavu, dok je na Slici 24. prikazana forma za registraciju.

3@ SmartShop 3% SmartShop

Registracija

Prijava

Ime *

Email adresa * )
Prezime *

Lozinka * Email adresa *

Lozinka *

PRIJAVA

Novi korisnik? Registriraj se!

REGISTRIRAJ SE

Postojeci korisnik? Prijavi se.
REGISTRACIJA -
PRIJAVA

Slika 23. Forma za prijavu Slika 24. Forma za registraciju

Za prijavu je potrebno upisati email adresu i lozinku te pritiskom na gumb Prijava korisnik se
prijavljuje u sustav. Ukoliko su upisani podaci neto¢ni (nepostoje¢a email adresa, netocna
lozinka...) sustav nas pomocu notifikacije u donjem dijelu ekrana o tome upozorava (Slika 25.).
Prilikom registracije potrebno je unijeti ime, prezime, email adresu i lozinku te pritiskom na
gumb Registriraj se korisnik se registrira u sustav. Ukoliko se prilikom registracije unese email
adresa koja vec¢ postoji u sustavu, sustav ¢e nas o tome upozoriti pomocu notifikacije (Slika

26.).

A\ Unijeli ste netocan email ili lozinku. A\ Korisnicki raéun s ovom email adresom ve¢ postoji.

Slika 25. Notifikacija o greski prilikom prijave Slika 26. Notifikacija o greski prilikom registracije
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3.2.3. Prikaz proizvoda

Stranice za prikaz proizvoda su uz stranicu KosSarice jedne od kompliciranijih stranica. Postoje
Cetiri stranice koje nam sluZe za prikaz proizvoda, a to su: Mobiteli (engl. Phones), Pametni
satovi (engl. Smart watches), Dodaci (engl. Accessories) i Rezultati pretrage (engl. Search
results). Sve Cetiri stranice su vrlo slicne uz samo neke minimalne razlike. 1z tog razloga biti ¢e
opisana samo stranica Mobiteli te ée biti navedene razlike izmedu ostalih stranica. Na Slici 27.
prikazana je stranica Mobiteli.

Na vrhu se nalazi naslov stranice koji je centriran. Desno od naslova nalazi se element za
sortiranje proizvoda koji je izveden kao padajuci izbornik. Proizvodi se mogu sortirati prema
cijeni (silazno ili uzlazno), abecedno ili prema najve¢em popustu (gdje se proizvodi s najveéim
popustom prikazuju prvi).

Ispod naslova nalaze se dvije sekcije. U lijevoj, uzoj sekciji nalazi se filter proizvoda, a ispod
njega jos jedan izbornik za sortiranje koji je izveden isto kao i prethodni. Filter proizvoda je
izveden kao lista sa prosirivim stavkama. Klikom na neku od stavki u listi, ona se prosiruje te
korisnik ima moguénost odabrati opcije po kojima Zeli filtrirati proizvode. Nakon odabira
opcija, klikom na gumb ,,Potvrdi“ lista proizvoda ¢e biti filtrirana. Klikom na gumb ,,Obrisi sve”,
sve opcije filtriranja biti ¢e uklonjene. Sortiranje radi isto kao i sortiranje na vrhu stranice stoga
ga nije potrebno posebno opisivati.

Desno od filtera nalazi se lista proizvoda izvedena u obliku kartica. Kartice su podijeljene na tri
sekcije. U gornjem dijelu kartice se nalazi slika proizvoda. U sredisSnjem dijelu kartice imamo
naziv proizvoda koji je podebljan. Ispod naziva se nalazi kratki opis proizvoda. Zatim slijedi
cijena proizvoda koja je takoder podebljana. Ukoliko je proizvod na popustu, stara cijena je
precrtana i pored nje u zagradi je napisan iznos popusta u postotku. Cijena s uracunatim
popustom se nalazi ispod stare cijene te je istaknuta crvenom bojom. Na dnu kartice se nalaze
dva gumb. Gumb s ikonom srca sluZi za dodavanje proizvoda u listu Zelja, dok gumb s ikonom
koSarice sluZi za dodavanje proizvoda u kosaricu. Kako bi korisnici znali to¢no znacenje ikona,
dodan je tooltip s opisom znacenja gumba koji se pojavljuje kada se pokazivaéem misa prijede
preko gumba. Svaka kartica ima hover efekt uvecanja i dodavanja sjene oko kartice. Ovisno o
Sirini ekrana s kojeg korisnik posjec¢uje web aplikaciju prikazivat ¢e se Cetiri, triili dva proizvoda
u istom retku. Na ekranima koji su manji od 1023 piksela, filter ¢e se prikazati na vrhu, a ispod
njega lista proizvoda.
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A [ wosmi ~ O PaveETNISATOVI ~ [ DODACI ~

. . Sortirz]
MOb'tel' Cijena uzlazno ~
Filter
&
Proizvodad o
RAM (GB) v
Interna memarija ~
64
Obrisi sve . - . e
Samsung Galaxy A12 Samsung Galaxy A52 Xiaomi Mi 10T 5G Xiaomi Mi 11
Androld, 6.5', TFT display, 4GB, 12968, Android, 2021, 6.5 Super AMOLED, 6 GE. 6.67 2400 x 1800px, T44Hz, Octa-Core 6.81° AMOLED, 120Hz, HDR10+, Dual SIM,
. microSD do 17B, 5000 mAh, 48MP, LTE, 128 GB, 4500 mAN, 64 MP 2.84GHz 8GB RAM, 12868 Memorija Snapdragon 888 56, 256GB ROM, 8GB,
s = Octa-Core Dual 51M, 56, Android 10 108MP + 13MP + SMP/20MP, Android 11
Cijena uzlazno 2:599,00 HRK (-25%) 4600 mAh
3-399;88-HRK (-
1.599,33 HRK 5 - £15%)
2.719,15 HRK 6.599,44 HRK
o, + o+,
L =1 L -1 L 21

Apple Iphone 12 Pro Max

6,7 OLED (1284 x 2778) Super Retina
XDR-zaslon, 12+12/12/12MP kamera;

Slika 27. Stranica "Mobiteli"

Pritiskom na bilo koji dio kartice osim na gumbe za dodavanje proizvoda u listu Zelja i koSaricu
otvara se dijaloski okvir s detaljnijim informacijama o proizvodu (Slika 28.).

Samsung Galaxy A52

Cijena: 2-599:80-HRH (-25%)
1.949,25 HRK

Kratki opis:
Android, 2021, 6.5" Super AMOLED, 6 GB, 128 GB, 4500 mAh, 64 MP

¥ DODAJULISTU ZELJA ¥ DODAJUKOSARICU

Samsung

Slika 28. Dijaloski okvir za prikaz detaljnih informacija o proizvodu

Dijaloski okvir s detaljnim informacijama o proizvodu sastoji se od tri sekcije. U prvoj sekciji
koja je smjestena na vrhu nalazi se naziv proizvoda i gumb s ikonom krizZi¢a koji nam sluzi za
zatvaranje dijaloskog okvira. Dijaloski okvir takoder je moguce zatvoriti pritiskom na bilo koje
mjesto izvan okvira. U drugoj sekciji s lijeve strane se nalaze slike proizvoda koje je mogucde
izmjenjivati pritiskom na strelice ili male sli¢ice (engl. thumbnails). Desno od slike proizvoda
nalaze se cijena proizvoda, kratki opis proizvoda i gumbi za dodavanje proizvoda u listu Zelja
ili kosaricu. U zadnjoj sekciji na dnu se nalazi tablica sa svim karakteristikama proizvoda.
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Kod prikaza na mobilnim uredajima samo ¢e se srednja sekcija promijeniti, odnosno doci ¢e
do promjene rasporeda. Slika ¢e biti na vrhu, a cijena, kratki opis i gumbi ispod nje.

Pre 0p Q

#A [ mosmen ~ ) eamETMISATOVI v [;o DoDACI

Mobitel

Filter [
Proizvodad v q
RAM (GB) M,
Interna memorija v 64
m R Apple Iphone 12 Pro Max Samsung Galaxy A12 Samsung Galaxy A52 Xiaomi Mi 10T 56

2778) Super Retina Android, 6.5°, TFT display, 4GB, 128GB, Androld, 2021, 6.5 Super AMOLED, 6 GB, 6.67"2400 x 1800px, 144Hz, Dcta-Core
2/12/12MP kamera microSD do 17B, 5000 mAh, 43MP, LTE, 128 GB, 4500 mah, 64 MP 284GHz, BGB RAM, 12868 Memorija,
0S 14, 6GB, 128GB Octa-Core 2.599.06 HRK (-25%) Dual 5IM, 56, Android 10

Abecedno

FH-999;88-HRK (-10%) 1.599,33 HRK 1.949,25 HRK 3-193:88-HRK (-15%)
2.719,15 HRK
oY Y Y

Slika 29. Stranica "Mobiteli" ukoliko je prijavijeni korisnik administrator

Ukoliko je prijavljeni korisnik ujedno i administrator, on ¢e imati par dodatnih mogucnosti Sto
mozemo vidjeti na Slici 29. Administratoru ¢e na vrhu pored naslova biti prikazan gumb Dodaj
novi proizvod. Pomoc¢u ovog gumba dodajemo novi proizvod u kategoriju Mobiteli. Ako bi se
nalazili na stanici Pametni satoviili Dodaci, onda bi se proizvod dodavao u te kategorije. Klikom
na gumb otvara se dijaloski okvir za dodavanje novog proizvoda (Slika 30.). Dijaloski okvir
sastoji se od raznih inputa, odnosno polja za unos. Prvi input sluzi za dodavanje slika proizvoda.
Moguce je u jednom unosu dodati viSe slika. Ukoliko smo odabrali krivu sliku, pomocu krizi¢a
koji se nalazi pored naziva slike moguce je ukloniti samo tu sliku. Ako iz nekog razloga Zelimo
ukloniti sve slike, to moZemo uciniti pomodu kriZi¢a koji se nalazi skroz desno na kraju inputa.
Ostala polja sluZe za unos ostalih podataka i karakteristika proizvoda od kojih su neki obavezni
(oznaceni sa zvjezdicom). Ukoliko obavezna polja nisu ispunjena, ne¢emo moci spremiti novi
proizvod. Nakon unosa podataka o proizvodu pomocu gumba Spremi koji se nalazi na dnu
dijaloSkog okvira dodajemo novi proizvod. Pored gumba Spremi nalazi se i gumb Odustani ako
Zelimo odustati od dodavanja proizvoda.
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Slike

Dodavanje novog proizvoda - Mobitel x

o Xiaomi-Mi-11-6.jpg @ x:aornerﬂajpg% xiaomi-mi-11-blue-2.jpg &

Opcenito

Xiaomi Model* Q| .. 6499.00 0

Obavezno polje

6.81° AMOLED, 120Hz, HDR10+, Dual SIM, Snapdragon 888 5G, 256GB ROM, 8GB, 108MP + 13MP + SMP/20MP, Android 11, 4600 mAh

Ekran

Dimenzije Rezolucija

Amoled

Kuciste

TeZina Materijali izrade Vrsta SIM kartice P certifikat

Slika 30. Dijaloski okvir za dodavanje novog proizvoda

Kod svakog proizvoda u listi, mozemo vidjeti dva gumba koja se nalaze u gornjem desnom kutu

kartice. Crveni gumb sluzi za brisanje proizvoda. Klikom na njega otvara se dijaloski okvir za

potvrdu brisanja odabranog proizvoda. Zeleni gumb sluZi za uredivanje proizvoda. Klikom na

zeleni gumb otvara se isti dijaloski okvir koji sluzi za dodavanje proizvoda, samo su u ovom

okviru polja za unos vec¢ ispunjena s podacima o proizvodu. Slika 31. nam prikazuje dijaloski

okvir za uredivanje proizvoda. MoZzemo primijetiti da se ovdje ispod polja za unos slika, nalazi

pregled ve¢ dodanih slika. Prelaskom pokazivatem misa preko slika, one se uvecaju te imamo

opciju za brisanje slike.

Uredivanje proizvoda x
Slike

& Odabir slika

kK &

Opcenito

Samsung Galaxy A52 Awesome Black 2599 25

Android, 2021, 6.5" Super AMOLED, 6 GB, 128 GB, 4500 mAh, 64 MP

Ekran

ta Dimenz Rez /|
Super Amoled, 90 Hz 6.5 inches 1080 x 2400 pixels

Kuciste

Slika 31. Dijaloski okvir za uredivanje proizvoda
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3.2.4. Kosarica

Na stranici KoSarica (prikazano na Slici 32.) nalazi se okvir s nizom od tri koraka koje korisnik
mora pratiti kako bi uspjeSno obavio narudzbu. Ova komponenta se naziva steper (engl.
stepper).

U prvom koraku imamo sadrzaj kosarice. Ovdje nam je prikazana tablica s pet stupaca. Prvi
stupac je Proizvod u kojem se nalazi slika i naziv proizvoda. Zatim imamo cijenu proizvoda. U
tre¢em stupcu se nalazi koli¢ina proizvoda. Koli¢inu moZzemo mijenjati s gumbovima minus
(crveni) i plus (zeleni). U ¢etvrtom stupcu je iskazana ukupna cijena proizvoda na nacin da je
cijena proizvoda pomnoZena s koli¢inom. U zadnjem stupcu u zaglavlju se nalazi gumb za
brisanje svih proizvoda iz koSarice, a pomoc¢u gumba koji se nalazi u retku s proizvodom
briSemo samo taj proizvod i sve njegove koli¢ine. U zadnjem retku tablice je iskazana ukupna
koli¢ina svih proizvoda i njihova cijena. Ispod tablice na desnoj strani se nalazi okvir s plavom
pozadinom gdje je iskazana cijena dostave te ukupan iznos narudzbe kada se pribroji i dostava.

Q

#A [0 mosmen - ) eaMETMISATOVI -~ [0 DODACI -

KoSarica

° Sadrzaj kogarice

Proizvod Cijena Koli¢ina
| 2-590.80-HRK -
% 4 Q.
E Samsung Galaxy A52 1.049.25 HRK 1 1.949,25 HRK []
Putni adapter 45W + kabel =
," s 399,00 HRK = g s 798,00 HRK ]
Ukupno: 3 2.747,25 HRK

Dostava: Besplatno (7)

Ukupan iznos: 2.747,25 HRK

DALJE

Slika 32. Stranica "Kosarica"

U drugom koraku potrebno je unijeti podatke o adresi dostave (Slika 33.). Ukoliko su ti podaci
vec¢ uneseni na stranici Moj rac¢un oni ¢e se automatski ispuniti, no mogude ih je i izmijeniti
ukoliko Zelimo da se proizvodi dostave na drugu adresu. Ovdje su sva polja obavezna i ne
mozemo nastaviti dalje dok ne ispunimo sve podatke.
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° Sadrzaj ko3arice 0 Dostava

Adresa dostave

Ime* Prezime* Ulica | kuéni broj* Postanski broj* Grad*
Marko Markié¢ Markova ulica 5 51000 Rijeka
Drzava* Broj mobitela*

Hrvatska o

Obavezno polje

DALJE NAZAD

Slika 33. Drugi korak: Dostava

U zadnjem koraku biramo nacin placanja (Slika 35.). Imamo tri opcije, a to su: Placanje
pouzecem, Karticno placanje i Placanje putem virmana ili opée uplatnice. Sve dok ne
izaberemo neku od ponudenih opcija gumb Plati je onemogucen (engl. disabled) i ne mozemo
obaviti kupovinu. Nakon Sto smo odabrali opciju i kliknuli gumb Plati otvara se dijaloski okvir
u kojem jos jednom moramo potvrditi pla¢anje (Slika 34.). Nakon potvrde sustav nas prebacuje
na pregled obavljenih narudzbi.

A Molimo vas potvrdite placanje

Slika 34. Potvrda placanja
° SadrZaj koarice ° Dostava o Placanje

O Pla¢anje pouzecem

Placanje dostavljacu u gotovini prilikom preuzimanja proizvoda

Kartiéno placanje

: Placanje debitnim i kreditnim kartica
— & D
Al
visa \@ @ sl [bmngluh
L 1| wsa | T

O Placanje putem virmana ili opée uplatnice
Podaci za uplatu:
o

rma omoguéeno je Visa, MasterCard, Maestro, Visa Premium i Diners karticama

broj narudZbe

Slika 35. Treci korak: Placanje

Kod mobilnog prikaza, horizontalni steper postati ¢e vertikalni steper. U prvom koraku ¢e se
umjesto tablice s proizvodima prikazati kartice proizvoda, poredanih jedna ispod druge. Na
ovim karticama prikazane su iste informacije kao i u tablici, samo na drugaciji nacin (Slika 36.).
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Drugi i treéi koraci su isti kao i na desktop prikazu uz samo malu promjenu rasporeda
elemenata.

¥ SmartShop 1 SmartShop

o} O wvan ~ !2

Q Q wvan ~ !2

b

@ sadrzaj kosarice @ sadria kosarice

Samsung Galaxy A52 [} ° Dostava
>

Adresa dostave

CIJENA/kom KOLIGINA e
& i - :
1.949,25 HRK T = Ivan
Cijena ukupno: 1.949,25 HRK P’EZ‘”TE’
Vinski
‘ Putni adapter 45W + - Ulica i kuéni braj*
/ kabel USB-C L Moja Adresa 68
CIIENA/K KOLICINA Postanski broj*
o 47000
399,00 HRK 1 4
Grad*
Cijena ukupno: 399,00 HRK 70—
Dostava: Besplatno (i) Driava*

Hrvatska
Ukupan iznos:

2.348,25 HRK

Broj mobitela*
0971234567

DALJE

Slika 36. Mobilni prikaz stranice "Kosarica"

3.2.5. Moj racun

Na stranici Moj racun (prikazano na Slici 37.) imamo prikaz osnovnih podataka o korisniku.
Ovoj stranici nije moguce pristupiti ukoliko korisnik nije prijavljen u sustav. Na samom vrhu
nalazi se pozdravna poruka i ime prijavljenog korisnika. Ispod toga s lijeve strane nalazi se
sekundarna navigacija izvedena u obliku vertikalnog izbornika. Trenutno aktivna opcija u
navigacijiima crnu pozadinu s bijelim tekstom, dok ostale opcije imaju bijelu pozadinu sa crnim
tekstom. Desno od navigacije se nalaze osobni podaci korisnika i njegova adresa. Te podatke
je moguce izmijeniti. Nakon $to se unesu Zeljene promjene potrebno je pritisnuti gumb Spremi
promjene na dnu stranice kako bi se izmijenjeni podaci aZurirali u bazi podataka. Polja Ime,
Prezime i Email adresa su oznadena zvjezdicom i to su obavezna polja koja ne smiju ostati
prazna. Sustav neée dozvoliti spremanje podataka ako je neko od tih triju polja ostalo prazno.
Jedina razlika izmedu desktop i mobilnog prikaza je taj da navigacija dolazi na vrh stranice, dok
se osobni podaci nalaze ispod nje.
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0
Pretrazi web shop Q Qv - =

A [ wosmeu ~ ) PamETNISATOVI v [c3 DODACI ~

Pozdrav, Ivan Vinski

Osobni podaci
&  Osobni podaci

¥  ListaZelja van
B  Narudzbe —
Vinski
Spol
@® Musko () Zensko
Emall adresa
@ ime prezimeg@gmail com
Broj mobite
e 0971234567

Adresa

I kutni E
Moja Adresa 68
Karlovac
47000

Hrvatska

Spremi promjene

0 nama Pratite nas

Dostava ’ SmartShop n u

Placanje

® 2021 SmartShop

1

Slika 37. Stranica "Moj racun’

3.2.6. Lista zelja

Na stranici Lista Zelja (prikazano na Slici 38.) nalazi se tablica, odnosno lista proizvoda koje je
korisnik dodao u listu. Zaglavlje tablice se sastoji od tri sekcije: Proizvod, Cijena i gumb za
brisanje svih proizvoda iz liste Zelja. Redak tablice sadrzi sliku proizvoda, naziv proizvoda,
cijenute gumb za brisanje pojedinog proizvoda. Gumb je od ostatka retka odvojen vertikalnom
crtom odnosno separatorom. Slika proizvoda se uveca ukoliko se pokaziva¢ misa postaviiznad
nje. Ukoliko je proizvod koji se nalazi u listi Zelja na popustu, stara cijena ¢e biti precrtana, a
nova cijena ¢e biti istaknuta crvenom bojom. Mobilni prikaz liste Zelja isti je kao i desktop
prikaz. Jedino dolazi do promjene rasporeda navigacije i tablice kao i kod stranice Moj racun.
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o
Pretrazi web shop Q O ~ W

#A [ moemen ~ ) PamETmIsATOVI ~ [0 DODACI

Lista Zelja
a Osobni podaci Proizvod Cijena [ 3
Lista Zelja =
Samsung Galaxy A12 1.599,33 HRK []
B  Narudzbe

PP ruti adaprer 45W + kabel USBC 399,00 HRK ]

VN
ng Galaxy Watch 3 3.299,00 HRK ]
2-595.06-HRK -
1 ng Galaxy A52 " []

1.949,25 HRK

>

0 nama Pratite nas

Dostava ’ SmartShop n (]

Placanje

© 2021 SmartShop

Slika 38. Stranica "Lista Zelja"

3.2.7. Narudzbe

L
Pretrazi web shop Q, Quwan v W

#A [ mosmen » ) eameETmisaToi ~  [co DopACI

Narudzbe
&  Osobni podaci Broj narudzbe Datum Iznos
¥  ListaZelja 0000017 15.09.2021 6.046,25 HRK r
0000015 06.09.2021 25.193,54 HRK !
0000014 06.09.2021 299,00 HRK
0000011 02.09.2021 399,00 HRK
0000008 01.09.2021 22 297,03 HRK. Prikaz narudzbe
0000002 30.08.2021 17.296,76 HRK

0 nama Pratite nas

Dostava ’ SmartShop n u

Placanje

@ 2021 SmartShop

Slika 39. Stranica "Narudzbe"

Na stranici NarudZbe (prikazano na Slici 39.) nalazi se popis svih obavljenih narudzbi. Prvi
stupac tablice se odnosi na broj narudzbe. Drugi stupac je datum kada se narudzba izvrsila.
Zatim imamo iznos cjelokupne narudzbe. Sljedeéi stupac nam govori o statusu u kojem se
trenutno narudzba nalazi, a to moZze biti: U obradi, Poslano ili Dostavljeno. | za kraj imamo
stupac Akcije u kojem se nalazi gumb za prikaz detalja pojedine narudzbe. Pritiskom na gumb
otvara se dijaloski okvir s detaljima narudzbe koji se moZze vidjeti na Slici 40. Na vrhu se nalazi
naslov Detalji narudzbe. Ispod naslova su opéenite informacije o narudzbi kao Sto su broj,
datum i status narudzbe. Zatim slijedi tablica s podacima o svakom pojedinom artiklu
narudzbe. Ispod tablice nalaze se dodatni podaci o narudzbi, a to su Adresa dostave, Nacin

placanja i Dostava.
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Detalji narudzbe

Proizvod

Cijena

Samsung Galaxy Watch 3 3.299,00 HRK
Putni adapter 45W + kabel USB-C 399,00 HRK
Samsung Galaxy A52 2.599,00 HRK

Adresa dostave

Ivan Vinski

Moja Adresa 68

47000 Karlovac

Hrvatska

Broj mobitela: 0971234567

Narudzba broj #0000017 naru¢ena je 15.09.2021. i trenutno je

U

Popust

-0%

0%

-25%

Cijena s popustom

3.299,00 HRK
399,00 HRK

1.949,25 HRK

Ukupan iznos:

Nacin pla¢anja

Kartiéno placanje

Slika 40. Detalji narudzbe

Kolicina
1 3.299,00 HRK
2 798,00 HRK

1 1.949,25 HRK

4 6.046,25 HRK

Dostava

Besplatno

Mobilni prikaz stranice Narudzbe moze se vidjeti na Slici 41. Umjesto u tablici, narudzbe su
poredane jedna ispod druge u obliku kartice. Svaka kartica sadrzi jednake podatke o narudzbi
kao i kod desktop prikaza. U dijaloSkom okviru detalja narudzbe na mobilnom prikazu jedino
je popis artikala izveden na drugaciji nacin (Slika 42.). Artikli su poredani jedan ispod drugog u

obliku kartice sa podacima o proizvodu.

™ SmartShop

Q O van ~
Narudzbe

2
b4

5. Osobni podaci

¥  Lista Zelja

B  Narudibe
Broj narudzbe: 0000017
Datum: 15.09.2021
Iznes: 6.046,25 HRK

Status:

Prikaz narudzbe

Broj narudzbe: 0000015

Datum: 06.09.2021
Iznos: 25.193,54 HRK
Status: U obradi

Prikaz narudzbe

Slika 41. Mobilni prikaz stranice "Narudzbe"

@ SmartShop

Detalji narudzbe

Narudzba broj #0000008 naruc¢ena je
18.09.2021. i trenutno je U obradi

Proizvod: Samsung Galaxy A52
-25%

Cijena/kom: "o 1055 HRK
Koli€ina: 1

Cijena ukupno: 1.949,25 HRK

Proizvod: Putni adapter 45W + kabel
USB-C

Cijena/kom: 399,00 HRK.

Koligina: 1

Cijena ukupno: 399,00 HRK

Ukupan iznos: 2.348,25 HRK

Adresa dostave

Ivan Vinski

Moja Adresa 68

4 47000 Karlovac

Hrvatska

Broj mabitela: 0971234567

Dostava

Besplatno

| Nacin pla¢anja

Pla¢anje pouzecem

‘ RBroi narud¥he: anonanz

Slika 42. Mobilni prikaz Detalja narudzbe
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3.2.8. O nama/Dostava/Placanje

Stranice O nama, Dostava i Placanje (prikazane redom na Slici 43., 44. i 45.) su tri vrlo sli¢cne
stranice koje su ujedno i najjednostavnije stranice na cijeloj web aplikaciji. Stranice Dostava i
Placanje ne sadrze nikakve interaktivne elemente, dok jedino stranica O namaima samo jedan
interaktivni element. Taj element je email adresa i klikom na nju otvara nam se zadana (engl.
default) aplikacija za slanje email poSte. Na vrhu svake stranice nalazi se slika, a ispod nje neke
informacije vezane uz web trgovinu.

" SmartShop

A [0 wemes ~ ) paverwsatov ~

ROWLS . of

0 nama

Smartshop d.0.0. je specijalizirana online rgovina za prodaju mobiinih uredaja, pametnin satova
svih popratnih dodataka kao §to su punjaci, kabeti zastita za mobitel i ostalo

Kontakt podaci SmartShop d.o.o.

Q  adesa Ulica Smart Shop 5, 47000 Karlovac, Hrvatska

A [ woemen - Q) Pamenesaovi -~ [ Dooact -

Naéin dostave

em emaila | SMS poruke
king broj

Rok isporuke

Prolzvod se sponucuju u roku 0d 2 do 5 radnh dana od dania zaprimanja nanudzbe. Za vileme
trajanja velikih akcija taj rok se moZe produZiti

Troskovi dostave

Cijena dostave iznosi 30 kuna 23 narudzbe iznosa do 500 kuna,  za narudzbe preko tog iznosa
doslava je BESPLATNA

Slika 44. Stranica "Dostava"
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Pret P Q

A [ wmosmu - O PamETMISATOVI > [0 DODACI ~

- ""E’F’,ﬁ'fr%

2 3 3!
1234 -’L,a.
= e i

snronio anaRit

v

A0 L

Placanje pouzecem

Pla¢anje pouzecem omoguéava Vam da iznes narudzbe platite prilikom dostave na adresu koju
ste naveli kao adresu dostave. Uplatu mozZete izvrsiti iskljucivo u gotovini, GOSIE\’HBCU pnhkom
same isporuke. Ukolika primatel] nije bio u moguénesti primifi posiljku na adresi dostave,
dostavjat: ée ostavitl cbavijest o prispije¢u poiljke.

Karti¢no placanje

Kupac narugenu robu placa debitnim i kreditnim karticama sluzeci se T-com PayWay sustavem
karti¢ne internet naplate narudzbe. Placanje debitnim i kreditnim karticama omoguéeno je za
Visa, MasterCard, Maestro, Visa Premium i Diners kartice.

Pla¢anje putem virmana ili op¢e uplatnice

Primatelj:
SmartShop d.o.o.

Ulica Smart Shop 5

47000 Karlovac

IBAN: HRO'23456780876543210
Poziv na broj: 02 - upisati broj narudzbe

0 nama Pratite nas

Dostava ’ SmartShop n o

Placanje

© 2021 Smanshop

Slika 45. Stranica "Placanje"

3.3. Programski kod
3.3.1. Povezivanje web aplikacije s firebase projektom

Web aplikaciju povezujemo s firebase projektom tako da u mapi src¢/boot stvorimo novu
datoteku naziva smartShopSetup.js (Slika 47.). Da bi se ova datoteka uspjesno izvela prilikom
pokretanja aplikacije potrebno ju je ukljuciti unutar quasar.conf.js konfiguracijske datoteke na
nacin da se doda u niz boot kako je prikazano na Slici 46.

Prve Cetiri linije koda sluZze za uvoz firebase sustava, odnosno sustava za autentifikaciju,
firestore baze podataka i sustava za pohranu datoteka. U liniji 7 nalaze se podaci o samom
firebase projektu kako bi aplikacija prepoznala s kojim se to¢no projektom mora spojiti. U liniji
19 nalaze se metode koje ce se koristiti u ,,SmartShop“ web aplikaciji na globalnoj razini.

Slika 46. quasar.conf.js - boot
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J5 smartShopSetup.js X

smartsho

authDomain:
projectId:

storageBucket:
messagingSenderId:
appld:
measurementId:

.firestore()
ase.storage()
1
J

Slika 47. Programski kod ,,smartShopSetup.js“ datoteke

3.3.2. Router

U mapi src/router nalaze se dvije datoteke. U datoteci index.js nalazi se standardni kod koji se
automatski generira prilikom izrade quasar aplikacije (Slika 48.). Ovdje se takoder provjerava
ima li korisnik dopustenje otici na zasti¢ene rute. U liniji 29 nalazi se metoda koja se poziva
svaki put prije promjene rute. Prvo se provjerava je li za rutu potreban autoriziran pristup. Ako
je potreban, onda se poziva metoda isUserLoggedin koja se nalazi u liniji 7, koja provjerava je
li korisnik ulogiran. Ova metoda vraca ili podatke o prijavljenom korisniku ili null vrijednost Sto
znaci da korisnik nije ulogiran. U slu¢aju da je korisnik ulogiran, dozvoljava mu se odlazak na
Zeljenu rutu, a ukoliko nije ulogiran onda ga se 3alje na stranicu za login. Ukoliko nije potreban
autorizirani pristup, korisniku se dopusta odlazak na Zeljenu rutu.

Unutar datoteke routes.js definiraju se sve rute i komponente koje se ucitavaju u aplikaciji
(Slika 49.). Za rute od linije 2 do 18 nije potreban autorizirani pristup, odnosno korisnik ne
mora biti prijavljen. Za rute od 19 do 28 linije korisnik mora biti ulogiran inace mu pristup nece
biti dopusten. Ukoliko se ukuca neka nepostojeca ruta ucitati ée se stranica greSke sto je
definirano u linijama 32 do 35.
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J5 index.js

t Vue
VueRouter
t routes

01
resolve,
E bs A teCh
prototype.$auth.onAuthStateChanged(theUser => {
resolve(thelser)
unsubscribeOnAuthStateChanged()
console. error{err)
resolve{null)
unsubscribeOnAuthStateChanged()

scrollBehavior: ()
routes,

mode : process.en
base: process.en

.beforeEach(async F next) => {
(to.matched.some(record record.meta.auth)) {
isUserlLoggedIn()
.then({res =» {
if (res) {
next()

Slika 48. index.js datoteka u mapi src/router
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JS routesjs X

component: () =>

children: [

{ path: "’ : () => impor
path: component: ()
path:

path:

path:

path:

path:

{ path:

{ path: » component: ()
{ patt » component: ()
{ path: component: () =»

. -

path:

component: () t('1a ) vue'),

meta: { auth: L5

children: [
{ path: ' ,» meta: { auth: ue }, component: () -
{ patt meta: { auth: t }, component: ()
{ path: ,» meta: { auth: true }, component: ()

]

¥

F
L
path: "*°,
component: () =» import(’

Slika 49. routes.js datoteka u mapi src/router

3.3.3. Prijava

Login.vue je komponenta koja sluZi za prijavu u sustav. Unutar template (Slika 50.) dijela nalazi
se g-form komponenta koja sluZi za unos podataka za prijavu. Klikom na komponentu g-btn u
liniji 24 pokrece se metoda onLogin. Unutar g-card komponente koja ima okvir (bordered)
nalazi se viSe sekcija. Unutar prve sekcije nalazi se g-img koji predstavlja logo web trgovine
Sirine 100px i naslov h4 odnosno naziv web trgovine. U slijedecoj sekciji nalaze se dva g-inputa.
Prvi input sluZi za unos email adrese koji ima atribut :rules za provjeru ispravnosti oblika email
adrese. Drugi input sluZi za unos lozinke. On je tipa password tako da prilikom unosa lozinke
ona ostane skrivena, odnosno prikazuju se samo zvjezdice (*). Zatim slijedi g-card-actions
komponenta unutar koje se nalazi g-btn koji je centriran, tipa submit, primarne boje, s
nazivom 'Prijava' i ima uklju¢ene margine s lijeve i desne strane (g-mx-lg). Zatim slijedi
komponenta g-separator primarne boje i s uklju¢enom opcijom inset. Q-separator je zapravo
samo horizontalna crta, a opcija inset znadi da se crta na krajevima malo skrati. Ispod toga
nalazi se nova sekcija sa informativnim textom. | na kraju imamo g-card-actions unutar kojeg
se nalazi g-btn koji sluzi za promjenu rute. Pomocu atributa 'to' prebacujemo se na stranicu za
registraciju.
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V¥ Loginwvue X

Isubmit="onlogin
bordered

Shop

">Prijava

ut filled type="email" el="email™ labe
1les="[ val => emailPatt est(val) ||

g-i filled type="password” v-model="password” label="Lc
:rules="[ val => val & val.length > @ || 1i

Slika 50. Template dio Login.vue komponente

Unutar script (Slika 51.) dijela nalazi se standardna vue metoda mounted koja se automatski
pokreée kada je komponenta spremna. Unutar nje se provjerava dali je korisnik prijavljen te
ako je, onda ga se automatski preusmjerava na novu rutu /Account. Zatim imamo metodu
onlLogin() koja se pokreée klikom na gumb Prijava. Unutar nje se poziva metoda za prijavu
putem email adrese i lozinke. Ako je prijava uspjesna izvodi se .then dio koji nas preusmjerava
na rutu /Account. Ako prijava nije uspjela, izvodi se .catch dio koji ¢e nas pomocu g.notify plug-
ina obavijestiti o greski prilikom prijave.
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email:
password

1
I
mounted:

if (

1

¥
1
Ja
methods: {

his.password)

B

.catch(error

.$q.notify({
type:
message:

Slika 51. Script dio Login.vue komponente

3.3.4. Registracija

Registration.vue komponenta sluzi za registraciju novih korisnika. Ova komponenta je jako
slicna Login.vue komponenti stoga ¢e biti opisani samo razliciti dijelovi. Template dio je skoro
u potpunosti isti kao i kod Login.vue komponente. Razlika je u tome $to se ovdje nalaze cCetiri
inputa koji sluZe za unos imena, prezimena, email adrese i lozinke.

U script (Slika 52.) dijelu nalazi se onRegister metoda. Klikom na gumb Registracija poziva se
ova metoda koja kreira novog korisnika pomoc¢u emaila i lozinke. Ukoliko je registracija
uspjeSna izvodi se .then blok unutar kojeg se izvedu razli¢ite radnje. Prvo se korisnika
preusmjerava na rutu /Account. Zatim u lokalnu konstantu userld spremamo trenutni UID
novoregistriranog korisnika. U liniji 97 unutar kolekcije 'users' stvara se novi dokument ¢iji ¢e
UID biti jednak konstanti userld. Unutar ovog dokumenta spremaju se tri podataka o korisniku,
a to su ime, prezime i email adresa. Ukoliko su se podaci uspjesno spremili unutar baze
podataka izbacuje se notifikacija o uspjesnoj registraciji. Ukoliko je doslo do greske prilikom
spremanja podataka u bazu, u konzoli se ispisuje greska. Ako se registracija nije uspjesno
izvrsila, izvodi se .catch blok unutar kojeg se provjerava dali je email adresa ve¢ u upotrebi, te
ako je prikazuje se notifikacija s odgovaraju¢om porukom. Ako je greska bilo kojeg drugog tipa
onda Ce se ispisati opcenita poruka da registracija nije uspjela.
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ail, this.password})

t')

currentUser.uid

Slika 52. Script dio Registration.vue komponente

3.3.5. Pocetna stranica

Index.vue komponenta je pocetna stranica ,SmartShop“ web aplikacije. Unutar template
(prikazano na Slici 53. i 54.) dijela nalazi se komponenta g-responsive s atributom ratio.
Pomocu nje smo komponentu g-carousel ucinili responzivnom u omjeru 8 naprema 3. To znaci
da ce slike koje se nalaze u karuselu uvijek zadrzati isti omjer neovisno o Sirini ekrana. Zatim
slijedi blok s tri g-card komponente. Svaka kartica sadrzi komponentu g-img koje imaju atribut
@click pomocu kojeg pokrecemo metodu goToPage ukoliko se klikne na sliku. Prve dvije
kartice josS sadrZe sekciju sa vise img komponenta, dok tre¢a kartica sadrzi komponentu g-list
unutar koje se nalazi vise g-item komponenti. U template dijelu se joS nalate i dvije g-dialog
komponente koje se aktiviraju klikom na gumb (vidjeti liniju 12 i 18). Prva dialog komponenta
sluZi za dodavanje nove slike u karusel, dok druga sluZi za brisanje veé postojece slike iz
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karusela. Unutar prve g-dialog komponete nalazi se komponenta g-file koja sluzi za odabir
slike s lokalnog ra¢unala. Pomocu gumba u liniji 117 odustajemo od dodavanja nove slike, dok
pomocu gumba u liniji 18 poziva se metoda addimage za dodavanje slike. U tom trenutku se
prikaze i g-circular-progress komponenta koja nam daje do znanja da je u tijeku ucitavanje
slike u bazu podataka.

¥ Indexyvue X

smartzho

rratio="8/3"
] 1 animated swipeable nawigation infinite arrows
v-model="slide” :autoplay="autoplay” control-color=
transition-prev="slide-right" transition-next="slide-le=ft
@mouseenter="autoplay = lze" @mouseleave="autoplay =
Q- L2 [ v-for="{image, index) in images" :key="image.UIDImage"
name="index” :img-src="image.imageUrl"
dense color="red-14" icon="delete” v-if="admin"
#@click="openImagebeleteblialog{image.UIDImage, image.imageMame, index)"
t content-class="bg-red-14":0brisi trenutnu sliku £

v-slot:control
1 1 position="to
dense color="red-14" icon= v-if="admin" @click="addImagelialog = tr
content-class="bg-red-14":Dodaj novu sliku t

) " alt="Mobitel" basic @click="goToPage(
Mobiteli

align="center"
Pregledaj nasu ponude mobitela.

class="row justify-ce 1-gutter- -pt-
height="45px 0.svE" @click="goToPage(

2 height="35px g" ficlick="goToPage(

g height= X @click="goToPage( "
height= X g" @click="goToPage(

2 height="38px 3 svg" @click="goToPage(

g height="45px @click="goToPage( "
height= - @click="goToPage(
height="28px -3 * @click="goToPage( ' /P

57 1928.jpg" Pametni sat™ basic @click="goToPage(
Pametni satovi

align="center
Pametni satovi za swvaku ruku.

class="ro

£ height="45p 5 g" @click="goToPage( /SmartWatche
ng height="35px 3 Samsy cgo.svg” @click="goToPage(
height="45px @click="goToPage(
height= % .png” @click="goToPage(’
@click="goToPage(
g" @click="goToPage(
z" @click="goToPage(" /Smart

i punjac™ basic @click="goToPage(  /fAccesso

dense class="gq er-xs
clickable :to="{ path: Accessories’, query: { brand:
T avatar

Slika 53. Template dio index.vue komponente - 1. dio




i adapteri

{ brand:

» query: { brand:

s query: { brand:

Zastitna folije i sta

“o0dabir slike

Slika 54. Template dio index.vue komponente - 2. dio
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4. Zakljucak

,SmartShop“ web aplikacija vrlo je jednostavna i intuitivna za koristenje. Izradena je po svim
pravilima i preporukama dobroga web dizajna. Navigacija je lako uocljiva te jednostavna za
koristenje bez obzira na kojem se mjestu web aplikacije nalazimo. Kroz cijelu web aplikaciju
koristene su tri osnovne boje: crna, siva i bijela te tri boje za naglasavanje bitnih elemenata, a
to su: crvena, zelena i plava.

Iz perspektive kupca, aplikacije je korisna jer na brz i jednostavan nacin moze pronaci
proizvode koji ga zanimaju, prouciti karakteristike proizvoda te ga naposlijetku i kupiti i to sve
iz udobnosti vlastitoga doma.

S druge strane, iz perspektive prodavatelja, aplikacija je korisna jer lako mozZe dodavati nove
ili uredivati stare proizvode, te obrisati proizvode koje viSe nema u ponudi.

Radi poveéanog koriStenja web i mobilnih aplikacija uzrokovanog epidemijom, ali i opéenito
rastom i razvojem tehnologija ova aplikacija ima veliki potencijal kako za prodavatelje
mobilnih uredaja tako i za kupce.
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