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Sazetak

Tema ovog zavrSnog rada je izrada poslovne aplikacije koja ¢e omogucavati upravljanje
poslovanjem teretane. Rad obuhvaca cjelokupni postupak izrade aplikacije, definiranje persona,
korisnickih prica, dizajn sucelja te sam razvoj aplikacije.

Kljucne rijeci: Clarion, tip entiteta, slabi tip entiteta, procedura, izvjestaj
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Uvod

U ovom radu opisuje se postupak razvoja poslovne aplikacije za upravljanje teretanom. Ova
aplikacija, dizajnirana za koriStenje od strane djelatnika teretane u njthovom svakodnevnom radu,
osmisljena je kako bi pojednostavila i ubrzala administrativne zadatke. Omogucit ¢e brz i
jednostavan pristup relevantnim informacijama, unos novih podataka, azuriranje postojecih te
brisanje nepotrebnih zapisa. Kako bih razvio ovu aplikaciju, koristi se razvojno okruzenje Clarion.

Clarion je 4GL jezik i okruzenje za generiranje koda za izgradnju pojedinacnih i visekorisni¢kih
programa. Mozemo reci da je Clarion jedan od RAD (Rapid Application Development) alata
(Jaksi¢,2020).



Persone

Kako bih stekao bolju ideju o korisnicima moje aplikacije, kreirat ¢u dvije persone. Prva persona
predstavlja Marka Marinovica, zaposlenika teretane koji obavlja poslove poput u¢lanjivanja novih
korisnika, prac¢enja ¢lanarina, provodenja treninga i sli€no. Personu mozemo vidjeti na sljedecoj
slici.

Marko Marinovic¢

Ciljevi Vaznost kod aplikacije
« Napredovati u svojoj karijeri kao privatni trener
» Jednog dana otvoriti svoju teretanu Jednostavno koridtenje
. Promovirazi zdravi nacin zivota E»zesjr1_
« Motivirati Clanove da napreduju u vjezbanju te da [T N
budu redoviti Interaktivnost
AN — ]
Frustracije
- « Clanovi teretane koji izgube motivaciju i prestanu
"Zelim motivirati jude da dolaziti na njegove treninge. R >
uzmu svoje zdravije u svoje « Ne motivirarJn ilijenti ’ Scena i koriste nja
ruke, te da to postignu « Klijenti koji ne prate njegove savjete a p||kaC|_Je
zdravom prehranom i « Zeli dodati novog korisnika koji se
fitnessom, to me inspirira : £ uClanio u sustav
svaki dan" B‘Og rana « Zeli provjeriti stanje €lanarine korisnika
Marko ima 25 godina. Od malena je volio razne sportove « Zeli provjeriti informacije o treninzima

i natjecao se u njima. Kroz svoju mladost trenirao je
nogomet, koSarku i plivanje. Zbog svoje ljubavi prema
sportu, odlucio je upisati fakultet kineziologije u Zagrebu
Tijekom studija, fokusirao se na prou€avanje predmeta
koji se bave vjeZbanjem u teretani, s ciljem da nakon
diplomiranja moZe raditi kao privatni trener.
Diplomirao je s 24 godine i nakon toga se vratio u Zadar,
gdje je pronasao posao u teretani. Osim upravljanja
teretanom, radi i kao privatni trener za polaznike
teretane. U buduénosti ima planove za otvaranje vlastite
teretane.

Dob: 25

Posao: Trener

Obitelj: Slobodan
Mjesto: Zadar, Hrvatska
Prihod: Srednji

Slika 1- Persona Marko Marinovié¢



Sljedeca persona predstavlja Anu Janji¢, vlasnicu teretane za ¢iju teretanu razvijamo sustav. Ona
¢e takoder obavljati administrativne poslove poput provjera ¢lanarina, organiziranja treninga i
sli¢no. Personu Ana Janji¢ moZemo vidjeti na sljedecoj slici.

"Slijedite svoje snove i
vjerujte u sebe"

Dob: 45

Posao: Vlasnica teretane
Obitelj: U braku

Mjesto: Zadar, Hrvatska
Prihod: Visoki

Ciljevi

« Povecati broj Clanova teretane

« Imati zadovoljne korisnike

« ProSiriti poslovanje, otvoriti viSe teretana

« Osigurati da klijenti imaju ugodno iskustvo pri
koriStenju teretane

Frustracije

« Slab broj povecanja Clanarina

« Klijenti ne obnavljaju Clanarine

« Ne adekvatni zaposlenici

« Zaposlenici koji nisu motivirani pri radu s klijentima

Biografija

Ana ima 45 godina. Uvijek je voljela biti aktivna, te se
voljela baviti nekim oblikom vjeZbe. Svoju karijeru
zapocCela je rano, nije upisala fakultet, ve¢ se odlucila
odmah po zavr$etku Skole traZiti posao. Tijekom tog
vremena, redovito je vjeZbala u teretani i istovremeno se
odlucila natjecati u powerliftingu. Njena predanost
donijela joj je uspjeh, te je tako stvorila ime za sebe
unutar powerlifting zajednice.

Kroz svoje iskustvo u treniranju i natjecanju, Ana je
odlucila stjecati znanje i vjesStine, te je stekla licencu kao
privatni trener, te se zapoSljava kao privatni trener.

U svojim tridesetima se odlucila umiroviti od natjecanja,
te nastavlja raditi kao osobna trenerica.

S 40 godina ostvaruje svoj san otvaranja
teretaneTrenutno vodi teretanu na jednoj lokaciji, no ima
planove za otvaranje na novim lokacijama u budu¢nosti.

Slika 2- Persona Ana Janji¢

Vaznost kod aplikacije

Jednostavno koriStenje

Dizajn

Interaktivnost

Scenariji koriStenja
aplikacije

Zeli dodati novog korisnika koji se
u€lanio u sustav

Zeli dodati novog zaposlenika u sustav
Zeli organizirati raspored treninga

Zeli pratit zaposlenike te njihove
odgovornosti



Korisnicke price

Korisnicka pric¢a je informativno, opéenito objasnjenje znacajke softvera napisano iz perspektive
krajnjeg korisnika. Njegova je svrha artikulirati kako ¢e znacajka softvera pruziti vrijednost
korisniku (Rehkopf, 2023).

Korisnicka prica je kratak, jednostavan opis znacajke isprican iz perspektive osobe koja Zeli novu
moguénost, obi¢no korisnika ili kupca sustava (Cohn, 2023)

Svrha korisnicke price je artikulirati kako ¢e projekt vratiti odredenu vrijednost kupcu (Rehkopf,
2023).

Pomocu korisnickih prica, dobivamo ideju o tome kakve funkcionalnosti bi nasa aplikacija trebala
sadrzavati, te uvjete korisnika koje zelimo zadovoljiti.

U nastavku su korisnicke price za kreirane persone Anu i Marka.

Kao korisnica aplikacije, zelim imati moguc¢nost dodavanja informacija o novom klijentu u sustav
kako bih uspje$no provela postupak uclanjivanja u teretanu. Ovo ¢e mi omoguciti u€inkovito
upravljanje informacijama o klijentima, pra¢enje njihovih ¢lanarina te osiguravanje pristupa
teretani.

Kao korisnica aplikacije, zelim imati moguc¢nost dodavanja informacija o nadolaze¢im treninzima
kako bi svi zaposlenici teretane mogli pregledati raspored nadolazeéih treninga, te znati za koji
trening su zaduzeni. Ovo mi omogucava lakSu koordinaciju zaposlenika teretane, te bolje
upravljanje treninzima.

Kao korisnik aplikacije, zelim jednostavno i intuitivho sucelje aplikacije, koje mi omogucava
laganu navigaciju kroz aplikaciju pri odradivanju potrebnih poslova unutar aplikacije. Ovo je
vazno jer zelim svoje administracijske poslove obavljati brzo i1 ucinkovito, jednostavno
navigirajuci kroz sucelje aplikacije.

Kao korisnik aplikacije, zelim jednostavno pregledavati i azurirati nadolazece treninge. Ovo mi je
vazno kako bi znao za koje treninge sam zaduZen, kada je termin treninga, te koju vrstu treninga
provodim, §to mi omogucava bolje planiranje treninga.

Kao korisnik aplikacije, Zelim imati moguénost pretraZivanja podataka unutar aplikacije kako bih
lakSe mogao pronalaziti potrebne podatke koje moram azurirati. Ova opcija ¢e mi omoguciti brze
1 ucinkovitije obavljanje poslova jer ¢u moci lako locirati traZzene podatke bez nepotrebnog
gubljenja vremena.

Kao korisnik aplikacije, zelim imati opciju generiranja izvjestaja o inventaru opreme kako bih
mogao pratiti stanje opreme 1, ako je potrebno, lako naruciti novu opremu. Ova mogucénost ¢e mi
omoguciti bolju kontrolu nad opremom te efikasno planiranje nabavke nove opreme kad god je to
potrebno.

Kriteriji prihvatljivosti:

e Aplikacija se pokrece



e Omogucen unos novog zapisa u tablicu klijent

¢ Omogucen unos podataka u potrebna polja kao $to su ime, prezime...
e Mogucénost pohrane informacija u sustav

e Informacije o klijentu su uspjesno dodane u sustav

e Mogucénost evidencije klijenta

e Mogucnost pregleda informacija o ¢lanarinama klijenata

e Mogucnost pregleda unesenih podataka

e Mogucénost azuriranja unesenih podataka, unos novih

e (Generiranje izvjeSc¢a

Model podataka

Model podataka (engl. data model) je skup medusobno povezanih podataka koji opisuju entitete,
veze 1 atribute poslovnoga sustava. On je reprezentacija skupa podataka koji se modelom
interpretiraju preko aspekta: strukture, ogranicenja i operatora (Pavli¢, 2011).

Za izradu modela podataka koristi se model entiteti-veze. KoriStena je metodologija MIRIS.

Specijalizirana metodologija MIRIS (skra¢eno od hrvatskog Metodologija za Razvoj
Informacijskog Sustava) je skup metoda i uputa Ciji je ukupni cilj projektirati 1 izgraditi
informacijski sustav. Poznata je 1 kao metodika MIRIS. Ta specijalizirana metodologija propisuje
faze razvoja 1 aktivnosti pojedine faze do potrebne razine detalja informacijskih sustava (Pavli¢,

2011).

Metoda entiteti - veze (skraceno EV) je graficki prikaz medusobno povezanih grupa podataka
promatranoga sustava (Pavli¢, 2011).

Za model podataka teretane definirao sam pet tipova entiteta, Cetiri slaba tipa entiteta, te veze
izmedu njih, kao 1 pripadajuce kljuceve i atribute.

Entitet (engl. entity) je pojam u poslovanju o kome se zahtijeva ¢uvanje nekih podataka (Pavli¢,
2011).

Tip entiteta (engl. entity type) je skup slicnih pojedinacnih entiteta dobiven procesom
klasifikacijske apstrakcije. To je skup entiteta istoga tipa (Pavli¢, 2011).

Agregacija (mjeSoviti tip entiteta, agregirani tip entiteta) je apstrakcija u kojoj se tip veze izmedu
dvaju ili viSe tipova entiteta tretira kao novi tip entiteta (Pavli¢, 2011).

Slab tip entiteta (engl. weak entity) je tip entiteta koji je na neki nacin ovisan o nekom drugome
tipu entiteta, a ta se ovisnost prikazuje specijalnim tipom veze medu jakim i slabim tipom entiteta
(Pavli¢, 2011).

Veza predstavlja odnos koji postoji medu entitetima bilo u stvarnosti, bilo u mislima. Entiteti se
nalaze u razli¢itim odnosima, a te odnose nazivamo veze (Pavli¢, 2011).

Tip veze (engl. relationship type) je skup veza izmedu istih tipova entiteta (Pavli¢, 2011).



Brojnost tipa veze je broj (upisuje se eksplicitno na DEV) koji kaze koliko entiteta pojedinoga tipa
entiteta E1 sudjeluje (pojavljuje se) u tipu veze V s entitetom iz tipa entiteta E (Pavli¢, 2011)

Atribut entiteta (engl. attribute) je neko svojstvo entiteta. Na primjer: ime radnika, datum prispijeca
narudzbe, faktor uvecanja, brzina vozila, Sifra op¢ine i dr. (Pavli¢, 2011).

Za svaki tip entiteta definiram i njegov primarni kljuc.

Kljuc tipa entiteta (identifikator entiteta, engl. entity type key) je takav skup atributa koji neovisno
o vremenu zadovoljava uvjet jedinstvenosti i uvjet neredundantnosti (Pavli¢, 2011).

Primarni klju¢ (glavni klju¢, engl. primary key) je jedan od kljuceva tipa entiteta koji je odabran
zbog nekoga znacajnijeg razloga za zamjenika entiteta toga tipa (za kljuc). Jedan od razloga je
njegovo cesto koriStenje. U EV metodi uvodimo samo jedan klju¢ za svaki tip entiteta i to primarni
(glavni) klju€. Ovaj ¢e kljucni atribut postati osnova za fizicko zapisivanje podataka u bazu
podataka (Pavli¢, 2011).

Osim primarnih kljuceva, neke tablice takoder sadrzavaju vanjske kljuceve.

Ako neki skup atributa u promatranoj relaciji nije kljuc, ali je klju¢ u nekoj drugoj relaciji u
modelu, onda se on naziva vanjski klju¢ (engl. foreign key) (Pavli¢, 2011).

Na sljedecoj slici prikazani su jaki i slabi tipovi entiteta zajedno s njihovim atributima i vezama.



Slika 3- Model EV

Relacijska shema

Definirani model podataka prevodi se u relacijsku shemu, koja ¢e se kasnije koristiti pri izradi
rjeCnika podataka. Kako bi preveli model podataka u relacijsku shemu, prate se sljedeca osnovna
pravila (Pavli¢, 2011):

Atribut u DEV-u (na primjer Ime radnika) odgovara konceptu Atribut u RM-u

Svaki tip entiteta iz DEV-a postaje relacija (tablica) u RM-u i to tako da atributi tipa entiteta
postaju atributi relacije, primarni (glavni) kljuc tipa entiteta postaje primarni (glavni) klju¢
relacije

Svaka agregacija postaje relacija u RM-u, kljuc relacije je sloZzen od kljuceva tipova entiteta
koji sudjeluju u vezi. Atributi agregacije postaju atributi relacije

Svaki tip veze s brojnostima (1,1):(0,M) (tip veze gdje je strana s brojnoséu po gornjoj
granici 1 totalna) ne prevodi se u relaciju, ve¢ se kljuc tipa entiteta koji ulazi u vezu sa
strane s brojnoS¢u M umece kao atribut (vanjski kljuc) u relaciju dobivenu prevodenjem
tipa entiteta s brojnoscu (1,1). Tip veze ne smije imati atribute jer, ako ih ima, to nije tip
veze ve¢ agregirani tip entiteta

Tip slabog entiteta prevodi se u relaciju. Atributi tipa slabog entiteta postaju atributi
relacije. Kljuc relacije je slozen 1 od kljuc¢a jakoga tipa entiteta i kljuca slaboga tipa entiteta
tako da jedinstveno identificira n-torke relacije u okviru relacijskoga modela

Pratec¢i navedena pravila, dobivamo sljedec¢u relacijsku shemu.



Klijent(SifraKlijenta, Ime, Prezime, KontaktBroj, Adresa,E-mail, #PostanskiBroj)
Mjesto(PostanskiBroj, Naziv)

Clanskalskaznica(SifraKlijenta, Sifralskaznice, Datumlzrade,#OIBTeretane )

Clanarina(SifraKlijenta, SifraClanarine, VrstaClanarine, IznosClanarine, DatumOtvaranja,
Datumlsteka)

Teretana(OIBTeretane, NazivTeretane, KontaktBroj, #PostanskiBroj)

Zaposlenik( SifraZaposlenika, Ime, Prezime, #OIBTeretane)

Trening(SifraTreninga, VrstaTreninga, OpisTreninga)

ProvdbaTreninga( SifraTreninga, SifraProvodbe, Po&etak, Zavrietak, Datum, #SifraZaposlenika)

Oprema (SifraOpreme, OIBTeretane, Proizvodaé, NazivSprave, Koli¢ina)

Opis tipova entiteta 1 atributa
Tip entiteta KLIJENT koristi se kako bi predstavljao ljude koji vjezbaju u teretani, te koji su
uclanjeni u teretani. Sastoji se od sljedecih atributa:

o SifraKlijenta — ovaj atribut koristim kako bi jednoznaéno mogao oznaiti svakog klijenta
e Ime — prvo ime klijenta

e Prezime — prezime klijenta

o KontaktBroj — telefonski broj klijenta

e E-mail — e-mail adresa klijenta

e Adresa — ku¢na adresa klijenta

Slabi tip entiteta Clanarina predstavlja &lanarinu koju korisnik mora kupiti kako bi trenirao u
teretani. Clanarine se kupuju mjese¢no, te je mogu¢ odabir vise vrsta ¢lanarine. Sastoji se od
sljedecih atributa:

o SifraClanarine — ovaj atribut koristim kako bi jednoznaéno mogao oznaditi kupovinu svake
¢lanarine

e VrstaClanarine — ovaj atribut koristim kako bi se specificiralo koju vrstu lanarine je klijent
odabrao. Neke od vrsti ¢lanarina koje ¢e klijent moc¢i odabrati su: privatni trening, grupni
trening, 3-puta tjedno trening, no-limit trening, jutarnja ¢lanarina, studentska clanarina

e IznosClanarine — cijena odabrane &lanarine u eurima, cijene variraju ovisno o odabranoj
vrsti ¢lanarine

e DatumOtvaranja — datum kojeg je korisnik kupio ili produZio svoju ¢lanarinu

e Datumlsteka — datum kada trenutna ¢lanarina istjeCe te je treba obnoviti

Tip entiteta Mjesto predstavlja jedan grad. U ovom sluc€aju to ¢e predstavljati grad u kojem se
nalazi teretana, te gradove u kojima klijenti imaju prebivaliste. Sastoji se od sljedecih atributa:

e PostanskiBroj — jedinstveno identificira svaki grad u Hrvatskoj
e Naziv — naziv grada kojem pripada definirani poStanski broj



Slabi tip entiteta Clanskalskaznica predstavlja ¢lansku iskaznicu koju klijent dobije pri prvom
uclanjivanju u teretanu, te je klijent nadalje koristi kako bi mogao dokazati da je uclanjen u ovu
teretanu, te tako pristupa teretani. Sastoji se od sljedecih atributa:

o Sifralskaznice — $ifra koja jedinstveno oznaduje svaku iskaznicu, a tim i svakog klijenta
e Datumlzrade — datum kada je klijentu izradena njihova iskaznica

Tip entiteta Teretana, koristi se kako bi predstavljale informacije o teretani. Sastoji se od sljedecih
atributa:

e OIBTeretane — koristi se kako bi jedinstveno identificirali teretanu. Koristim OIB jer svako
poslovanje ima svoj OIB, te teretana kao registrirano poslovanje takoder ima svoj OIB.

e NazivTeretane

e KontaktBroj — broj telefona kojim se moze nazvati teretanu

Tip entiteta Zaposlenik predstavlja zaposlenike teretane. Zaposlenici su ujedno i treneri koji su
zaduZeni za provodenje privatnih i grupnih treninga. Sastoji se od sljedecih atributa:

o SifraZaposlenika — §ifra koju koristim kako bi mogao identificirati svakog zaposlenika
e Ime
e Prezime

Tip entiteta Trening sadrzi informacije o treninzima koje teretana nudi. Ovo se ne odnosi na
treninge koje klijenti sami obavljaju, ve¢ na ponudene privatne i grupne treninge. Sastoji se od
sljedecih atributa:

o SifraTreninga — koristim kako bi mogao identificirati svaku vrstu treninga
e VrstaTreninga — npr grupni trening
e Opis treninga — opis Sto ¢e se raditi na tom treningu, npr. trening za noge

Slabi tip entiteta Oprema predstavlja popis opreme koju teretana posjeduje. To su sprave za
vjezbanje kao npr. utezi 10kg, 12 kg...30kg, Sipka 10kg, 20kg, te ostale razne sprave. Sastoji se od
sljedecih atributa:

e SifraOpreme — koristimo kako bi mogli identificirati svaku vrstu opreme
e Proizvodac — proizvodac sprave

e NazivSprave — pripadajuci naziv sprave, npr. Squat Rack

e Kolicina — koli¢ina odabrane opreme koja se trenutno nalazi u teretani

Slabi tip entiteta Provodba Treninga nam predstavlja dodatne informacije o pojedinom treningu.
Uz dodatne informacije o provedbi treninga takoder ima vezu na entitet Zaposlenik, te nam time
pruza informaciju o tome koji zaposlenik je zaduzen za provedbu pojedinog treninga. Sastoji se
od sljedec¢ih atributa:

o SifraProvodbe — koristimo kako bi pojedinaéno ozna¢ili svaku provedbu treninga
e Pocetak — vrijeme pocetka treninga
e ZavrSetak — vrijeme zavrSetka treninga



e Datum — datum provedbe treninga

Dizajn aplikacije

Prije pocetka razvoja aplikacije, radim skice za 3 ekrana. Skice su izradene za desktop izgled
pocetnog ekrana, ekrana za procedure popisa, te za ekran azuriranja podataka. Skice su prikazane
na sljede¢im slikama.

Teretana FIDIT
Dobrodoslit

Slika 4 Skica pocetnog ekrana
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Slika 5 Skica ekrana za popis

Slika 6 Skica ekrana za azuriranje
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Izrada aplikacije

Izrada rjecnika

Prvi korak u izradi aplikacije je izrada rje¢nika. Rjecnik izradujemo na temelju definiranog modela
podataka, u kojem definiramo tablice i njihove informacije, kao $to su primarni kljucevi, vanjski

kljucevi, veze te svojstva podataka.

Prvi korak u definiranju rjecnika je kreiranje pripadajuc¢ih tablica. U ovom slucaju, koristimo
relacijski model podataka te kreiramo ukupno 9 tablica. Na sljedecoj slici mozemo vidjeti primjer
kreiranja tablice Clanarina. Sljedeéi isti postupak, kreiramo i ostale tablice: Clanska iskaznica,
Klijent, Mjesto, Oprema, Provodba_treninga, Teretana, Trening i Zaposlenik.

Add Table

General Comments Options

X

Label: |CLANARINA

Description:

‘Tablica s podacima o clanarinama

Prefix: |CLNI

Driver: | TOPSPEED

Driver Options: ‘

Owner Name: ‘

Full Path Name: ‘

Create
[] Reclaim

[ Encrypt

Slika 7 Kreiranje tablice Clanarina

Threaded
[] OEm
[] Bindable

Cancel

Nakon S$to kreiramo tablice rjecnika, sljedec¢i korak je definiranje stupaca za svaku tablicu.
Prilikom kreiranja stupaca takoder definiramo tip podataka koji ¢e sadrzavati, te po potrebi
odredujemo i maksimalni broj znakova koje podatak moze sadrzavati. Podatci mogu biti tipa
STRING, CSTRING, DATE i sli¢no. U slucaju da je potrebno da podatak sadrzava toc¢an broj
znamenki ili znakova, koristi se opcija ,,Pattern®. Primjer takvog stupca prikazan je na sljedecoj

slici.
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General Attributes Comments Options Help  Validity Checks Controls

Column Name: lPostanski_Broj ‘

!

Derived From: l l

Description: ’Postanski broj mjesta ‘

Data Type: | STRING g

Characters: 20 L 2

Dimension: |0 = |0 = |0 < [0 e

Screen Picture: [] [@] ssssssssssssssssssss

Prompt Text: {Postanski Broj:

Column Heading: [Postanski Broj

Freeze

Slika 8 Kreiranje stupca tablice

Nakon definiranja osnovnih parametara, takoder je moguce dodatno specificirati opcije kao $to su
pravila za unos podataka te atributi kao $to je pocetna vrijednost polja i sli¢no. Kada je stupac
kojeg definiramo vanjski klju¢ druge povezane tablice, koristi se opcija "Derived From", kojom

se odabire odgovarajuci pripadajuéi stupac.

Nakon §to kreiramo sve potrebne stupce, sljedeci korak u izradi rjecnika je definiranje primarnih
1 vanjskih kljuceva stupaca. Takoder postoji moguénost definiranja sortirnog kljuca, koji se kasnije
koristi u aplikaciji za sortiranje podataka po definiranom stupcu. Primjer kreiranja primarnog

kljuca tablice Klijent prikazan je na sljedecoj slici.

Edit Picture

Example: HHHHH

Picture: |@pwp

Type: Pattem
Properties
Legend
< : Integer Postion (blank if zero)
# : Integer Position
x : Any Displayable Character

[] Blank when zero

OK

Cancel
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General Comments Options

Label: E PK_KLUENT_SIFRA_KLIJENTA ‘

Description: iprimarni kljuc tablice klijent l

External Name: l

Type
@® Row Key Runtime Index Static Index O Order
Attributes
Require Unique Value Primary Key [ Auto Number
[ Exclude Empty Keys [ Case Sensitive
Columns
A.lZ
&85 |Z3|As

A Sifra_Klijenta

Slika 9 Definiranje primarnog kljuca

Pri definiranju kljuc¢eva definiramo njegova osnovna svojstva. To ukljucuje naziv kljuca, opis vrste
podataka koje klju¢ pohranjuje te vrstu kljuca koju definiramo. U nasem rjecniku odabire se opcija
,»Row Key*“. Zatim se definiraju atributi kljuca, atributi koji se za ovu aplikaciju najvise koriste su:

e ,Require Unique Value*“- ova opcija osigurava da stupac ne moZe sadrzavati dvostruke
vrijednosti

e Primary Key* - ova opcija oznacava polje kao primarni klju€ koji jedinstveno identificira
svaki zapis.

Zadnji korak u definiranju kljuca tablice je odabir stupaca koji ¢e biti dio kljuca.

Nakon §to smo za sve tablice definirali potrebne kljuceve, prelazimo na definiranje veza izmedu
tablica. Na sljedecoj slici prikazano je kreiranje veze izmedu tablica Klijent i Mjesto.
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Relationship Properties X

General Comments Options

Relationship for KLIJENT

Type: MANY:1 Foreign Key: VK_KLUENTMIJESTO_POSTANS

Parent

Related Table: MIJESTO ~ | Primary Key: PK_MIJESTO_POSTANSKI_BRO. v

Column Mappings

KLUENT -> PK_MJESTO_POSTANSKI_BRO)J MJESTO-> VK_KLENTMJESTO_POSTANSKI_BROJ
KLJ:Postanski_Broj - > MJE:Postanski_Broj MIJE:Postanski_Broj -> KLJ:Postanski_Broj

< > |« >

Map By Name Map By Order

Referential Integrity Constraints

On Update: Cascade ~ | On Delete: Restrict ~

Slika 10 Definiranje veze izmedu tablica
Prva opcija koju biramo pri kreiranju veze je tip veze. Ovdje mozemo birati izmedu dvije opcije:

e 1:MANY - ova opcija znaci da jedan klijent moze imati prebivaliSte u viSe mjesta
e MANY:1 — ova opcija znaci da viSe klijenata moZe imati prebivali§te u jednom mjestu

Nakon odabira tipa veze, sljedeca opcija koju biramo je klju¢ koji se koristi kako bi se tablica
Klijent povezala s tablicom Mjesto. U primjeru na slici to je vanjski klju¢ klijenta koji sadrzava
informaciju o poStanskom kljucu.

U sljede¢em bloku biramo tablicu s kojom Zelimo povezati tablicu za koju kreiramo vezu. U
primjeru prikazanom na prethodnoj slici, biramo tablicu Mjesto. Nadalje, u istom bloku takoder
biramo klju¢ iz odabrane tablice koji ¢e se koristi za povezivanje s tablicom Klijent.

Nakon §to su sve opcije definirane, izvrSavamo povezivanje tablica klikom na ,,Map By Name* ili
,»Map By Order* (u ovom primjeru koristena je opcija ,,Map By Name*).

Posljednje opcije koje biramo su ,,On Update* 1 ,,0n Delete*. U opciji ,,On Update* biramo §to se
dogada sa zapisima jedne tablice ako se podatak iz druge povezane tablice izmjeni.

U opciji ,,On Delete” biramo Sto se dogada sa zapisima jedne tablice ako se podatak iz druge
povezane tablice izbriSe.

Prate¢i ovaj postupak kreiramo sve potrebne veze definirane u modelu podataka.
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Nakon s§to smo definirali sve potrebne veze, slijedi postavljanje referencijalnog integriteta.

Postavljanje referencijalnog integriteta u rjeCniku podataka predstavlja definiranje relacijsko
zavisnih polja(Jaksi¢,2020).

Referencijalni integritet postavimo tako da u kartici ,,Validity Checks* odaberemo opciju ,,Must
be in Table*.

- x
H @ @ H?‘i:: _+ " ‘

Validity Checks Controls

l l > General Attributes Comments Options Help
O No Checks

[ Properties for (KLUENT)
4 [ Columns
&g Sifra_Klijenta

= Ime

B2 Prezime

£ Adresa

3 Postanski_Broj

() Cannot be Zero or Blank
(O Must be in Numeric Range

Lowest

Highest |0

= Email
B2 Kontakt_Broj
4 = Keys
<% SK_KLIJENT_PREZIME
%9 PK_KLUENT_SIFRA_KLIJENTA @
<% VK_KLUENTMJESTC_POSTANS
: O Must bein List

(O Must be True or False

@® Must be in Table

Table Label: | MJESTO > [] Set Empty or Zero as Null

4 (= Triggers
[ Commeon Data
4 [ Relations :
< CLANARINA o
< CLANSKA_ISKAZNICA
<> SUDJELUJE
«—> MIESTC

= Alias

Slika 11- Definiranje referencijalnog integriteta
Ovo ogranicenje postavljamo za(Jaksi¢,2020):

e sva polja koja se nalaze u vanjskim klju¢evima

e svapolja koja se nalaze u sloZenim primarnim klju¢evima agregacija

e sva polja koja se nalaze u slozenim kljuCevima slabog tipa entiteta (slabe tablice), a da su
»posudena“ od jake tablice.

Ovo je zadnji korak u definiranju rje¢nika, te sada imamo izraden rjecnik i1 nastavljamo dalje s
izradom aplikacije.

Generator aplikacija

Prvi korak u radu s generatorom aplikacija je izrada aplikacijskog projekta. Nakon §to kreiramo
aplikacijski projekt, prelazimo na uredivanje glavnog izbornika. Tu prevodimo postojeci izbornik
s engleskog jezika na hrvatski jezik, te po potrebi dodajemo joS izbornika na izbornic¢ku traku. U
ovom primjeru uz ve¢ postojece izbornike, dodajemo jos jedan koji koristimo za pristup tablicama
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aplikacije. Da bismo to postigli, odaberemo izbornic¢ku traku i opciju ,,Edit menu*. Time se otvara
urediva¢ izbornika, u kojem radimo potrebne promjene. Za potrebe naSe aplikacije uz vec
definirane izbornike dodajemo izbornike ,,Popis*, u kojemu omogucujemo pristup svim tablicama

modela podataka, osim slabim
,Ispis®, preko kojeg pristupamo
mozete vidjeti na sljedecoj slici.

-

il .

Takoder moramo definirati koja

tipovima entiteta 1 agregacijama. Takoder, dodajemo izbornik
izvjes¢ima koja ¢emo kasnije kreirati. Definirani glavni izbornik

MENUBAR (Use = "2MENUBAI

MENU Datoteka (?FileMenu)

= ITEM Postavke ispisa... (?PrintSetup)

— SEPARATOR (?SEPARATOR1)

= [TEM Izlaz (?Exit)

MENU Uredi (?EditMenu)

= [TEM Izrezi (?Cut)
= ITEM Kopiraj (?Copy)
= [TEM Zalijepi (?Paste)

MENU Popis (?MENU3)

= ITEM Klijenti (?PopisKlijenata)

= ITEM Mjesto (?PopisMjesta)

== [TEM Teretana (?PopisTeretana)
= ITEM Trening (?PopisTreninga)
= ITEM Zaposlenik (?PopisZaposlenika)

MENU Ispis (?MENU4)

e TTEM svih KLIJENATA (?TTEM1)
s ITEM svih TRENINGA po ZAPOSLENICIMA (?ITEM2)
.= ITEM sve OPREME (?ITEM3)

MENU Prozor (?MENU1)

== ITEM Plocice (?Tile)
= ITEM Kaskadno (?Cascade)
= ITEM Urediikone (?Arrange)

MENU Pomoc (?MENU2)

= ITEM Sadrzaj (?Helpindex)
= ITEM Potrazi pomoc na... (?HelpSearch)
== ITEM Kako koristiti pomoc (?HelpOnHelp)

Slika 12 Definiranje izbornika aplikacije

akcija se izvrSava kada kliknemo na element izbornika. Da bi to

definirali odaberemo Zeljeni element, te desnim klikom odaberemo opciju ,,Actions®. Time se
otvara novi prozor u kojem stvaramo proceduru koja ¢e se izvrSiti kada korisnik klikne na taj
element. Definiranje procedure za ,ITEM Klijenti* iz izbornika prikazan je na sljedecoj slici.
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2% ?PopisKlijenata Prompts X

Menu/Button Control Prompts

oK
When Pressed Call a Procedure v
ey Cancel
Procedure Definition
Procedure Name: PopisKlijenata v Help
Initiate Thread

Thread Stack: 50,000 =

Theaded Procedure Call Definition

Parameters:

Return Thread Variable:

Slika 13 Definiranje Popis procedure
Ovaj postupak ponavljamo i za preostale elemente iz izbornika ,,Popis*.

Nakon definiranja procedura izbornika, definiramo procedure za pregled podataka iz tablica. Kako
bi ovo napravili, odaberemo proceduru za koju kreiramo pregled podataka, te za nju biramo
predlozak ,.Browse with Update and Select”. Pri kreiranju ove procedure omogucavamo
automatsku prilagodbu veli¢ine ekrana i elemenata na ekranu. Takoder, za odredene ekrane
omogucujemo opciju ,,Enable Sort Header®, koja omogucuje sortiranje podataka po zaglavlju
stupca u tablici. Kako bismo dovr$ili kreiranje ove procedure, dodjeljujemo joj ime, Sto je
prikazano na sljedecoj slici.

/% PopisTreninga - Properties X
Return Value: oK
Window Behavior Listbox Styles
. T Cancel
BIND Fields and Procedures Preserve local variables
Browse Box Behavior Help
Update Buttons

[[] Use Edit in Place
Conditionally use an update Form?
Condition to use Form: E
Configure Edit in place
Update Procedure v
Procedure Parameters ‘ E

Allow Edit via Popup

Slika 14 Procedura azuriranja

Prate¢i ovaj postupak, za svaku ,,Popis*“ proceduru definiram i proceduru azuriranja. Nakon
definiranja svih potrebnih procedura, prelazimo na uredivanje ekrana koji ispisuju podatke tablica,
kao Sto je primjerice ekran s popisima klijenata. Kada otvorimo prozor za uredivanje ekrana, prvo
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u bloku ,,Data/Tables* povezujemo pripadajucu tablicu iz rje¢nika s procedurom. Na sljedecoj slici
prikazan je odabir odgovarajuce tablice za proceduru.

Select a Table X

| | @
[ CLANARINA
[ CLANSKA_ISKAZNICA
B KLUENT

[ OPREMA

© SUDJELUJE

[ TERETANA

B TRENING

[ ZAPOSLENIK

Select ‘ Cancel

Slika 15 Odabir tablice

Procedura za koju radimo ispis je tipa ,,Browse with Update and Select®, te je svakoj proceduri tog
tipa potrebno pridruZiti uz tablicu iz rje€nika podataka i njen primarni kljuc. Na sljedecoj slici
mozemo vidjeti odabir odgovaraju¢eg primarnog kljuca za proceduru.

Select Key from MJESTO X

| | &

=0 PK_MJESTO_POSTANSKI_BROJ

No Key | Select Cancel

Slika 16 Odabir primarnog kljuca
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Sljedeci korak je omogucavanje ispisa podataka na ekranu aplikacije. Kako bismo to omoguc¢ili,
kliknemo ,,Listbox* element te otvorimo karticu ,,List Box format®. Otvara se okvir u kojem
odabiremo stupce ¢ije podatke Zelimo ispisivati.

0 Jd | | I

= 1 KLJ:Sfra_Klijenta (52CIM~Sifra Klijenta™~@n-4@)
o T KLJ:Ime (B0CIM~Ime~@s20@)
.. T KLJ:Prezime (60CIM~Prezime~@s20@)
=B (4 [100CIM~Adresa™~@s30@80CIM~Grad™~@s25@70CIM™~Kontakt Broj~@s 14@80CIM™~Email~ @4
1 KLJ:Adresa (100CIM™~Adresa~@s30@)
.. T MJE:Naziv (80CIM~Grad~@s25@)
. T KLJ:Kontakt_Broj (70CIM~Kontakt Broj~@s14@)
teo T KLJ:Email (80CIM~Email~@s25@)

Slika 17 Dodavanje stupaca u listbox

Takoder moguce je grupirati stupce, kao $to je prikazano u primjeru na gornjoj slici grupiramo
stupce Adresa, Naziv, Kontakt broj i E-mail u zajednicko zaglavlje naziva ,,Kontakt*.

Sljede¢i korak je uredivanje ekrana za unos podataka i definiranje procedure za azuriranje
podataka u tablici. Odaberemo jednu od procedura azuriranja, te joj za predlozak odaberemo
,Form(Add/Edit/Delete)“. Za svaku ovu proceduru, potrebno je prevesti zadane sistemske poruke
koje ¢e se prikazivati na ekranu.

A% Messages and Titles X
View Message: Pregled zapisa oK
Insert Message: Unos zapisa|
Change Message: lzmjena zapisa Cancel
Delete Message: Brisanje zapisa Help
On Aborted Add/Change: Offer to save changes M,
Field History Key CtriH
When called for delete: Standard Warning ot
After successful insert: Return to caller v

Ask the user before adding another record
Location of Message: None/Window Control v
Status Bar Section: 0
[[] Display Record Identifier on the Title Bar

Record |dentifier:

Slika 18 Postavljanje sistemskih poruka

Kada se postave potrebne opcije, prelazimo na uredivanje ekrana azuriranja. Kao i kod procedure
za popis, procedurama azuriranja na ovom ekranu prvo je potrebno pridruziti odgovarajucu tablicu
1z rjecnika podataka. No, procedurama ovog tipa nije potrebno pridruzivati i primarni kljuc.

Sada, nakon $§to je proceduri pridruzena odgovarajuca tablica, moramo omoguciti unos i izmjenu
podataka te tablice na ekranu aZuriranja. Polja za unos i izmjenu moZemo jednostavno odabirom
povudi i ispustiti u ekran. Sada nam ekran za proceduru aZuriranja mjesta izgleda ovako.
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A Azuriranje podataka o mjestu... @

Postanski Broj: | #####

Nazivmjesta: | $$$$55555555555555555555%

0 (u] Do
Odustani éﬁ$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$b
O u}

Slika 19 Ekran azuriranja podataka

Primjecujemo da za svaki stupac iz tablice koji smo dodali na ekran, dobivamo tekst koji
objasnjava polje 1 dinamicko polje za unos ili izmjenu vrijednosti.

Kada smo dodali sva potrebna polja na ekran, moramo postaviti redoslijed kojim ¢e se pokazivac
kretati nakon $to korisnik pritisne tipku TAB. Primjer postavljenog redoslijeda mozete vidjeti na
slici koja je prikazana.

Window

Pro PROMPT (Use = '?MJE:Postanski_Broj:Prompt’)
lsbl] ENTRY (Use = 'MJE:Postanski_Broj')

Pro PROMPT (Use = '?MJE:Naziv:Prompt’)
BUTTON (Use = '70K")

BUTTON (Use = '?Cancel’)

Str STRING (Use = 'ActicnMessage’)

4 -5

Slika 20 Postavljanje redoslijeda tipke TAB

Mozemo vidjeti da u ovom redoslijedu, prvo ide tekst unosa, a zatim polje za unos. Ovaj redoslijed
se ponavlja za svaki par teksta i polja za unos. Na kraju dolaze gumbovi.

Primje¢ujemo da se u ovom definiranom rasporedu kretanja tipkom TAB prvo pojavljuje tekstualni
opis, a zatim polje za unos podataka. Ovaj uzorak se ponavlja za svaki par teksta i odgovarajuceg
polja za unos, dok se na kraju nalaze gumbi.

U proceduri PopisMjesta koristimo opciju ,,Use Edit in Place”, koja nam omogucava unos
podataka na ekranu za popis. Ovdje nije potrebno otvarati dodatni ekran za aZuriranje podataka.
Ovu opciju postavljamo samo za proceduru PopisMjesta, jer se ova opcija koristi samo kod
jednostavnih tablica s jednim primarnim klju¢em i bez vanjskih kljuceva, te takoder moraju imati
samo ,,Entry* vrstu polja za unos. Izgled unosa podataka s ovom opcijom prikazan je na sljedecoj
slici.
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A Popis mjesta
Pretraga: Trazi
Postanski broj Naziv mjesta
20000 Dubrovnik
00000
21000 Split
22000 Sibenik
23000 Zadar
51000 Rijeka
ki 2
Unos | Izmjena | Brisanje IZLAZ

Slika 21 Opcija Use Edit in Place

Neke tablice imaju vanjske kljuceve, te je iz tog razloga potrebno dodavati stupce iz povezanih
tablica u ekran za prikaz podataka kako da bi taj podatak bio bolje opisan. Na primjer, u nasoj
aplikaciji, tablica Klijent ima vanjski klju¢ koji sadrzi postanski broj. Medutim, bolje bi tu
informaciju opisivao sam naziv mjesta koji pripada odgovaraju¢em postanskom broju, umjesto
samo postanskog broja. Stupac dodajemo tako da prvo dodajemo povezanu tablicu kojoj taj stupac
pripada. Kada dodamo potrebnu tablicu, mozemo odabrati stupac ¢iji podatak Zelimo prikazati u
povezanoj tablici. Na sljedec¢oj slici mozemo vidjeti da je tablici Klijent dodana povezana tablica
Mjesto te je odabran stupac ,,Naziv* koji ¢e se prikazivati umjesto stupca ,,poStanski broj*.

A Select Column X
288t £
| | @ |
4 [ - File-Browsing List Box &g Postanski_Broj
4 (= KLUENT - KLJ:PK_KLUENT_SIFRA_KLUENTA B Naziv
MIESTO
4 (= - File-Browsing List Box
CLANARINA - CLA:PK_CLANARINA_SIFRAKLIJENT
4 (= - File-Browsing List Box
4 =7 CLANSKA_ISKAZNICA - CLI:PK_CLANSKAISKAZNI
B TERETANA

=) Other Files

2 Local Data PopisKlijenata

= Module Data TeretanaFIDITOO1.clw
£ Global Data

Add Change Delete Select Cancel
Slika 22 Odabir stupca Naziv

Prilikom izrade rje¢nika, uz potrebne primarne i vanjske klju¢eve definiramo 1 jedan klju¢ za
sortiranje u tablici Klijent. Taj klju¢ omogucava sortiranje po prezimenu klijenta. Kako bi u
aplikaciji omogucio sortiranje po prezimenu klijenta, na ekranu za popis klijenata moram
omoguciti sortiranje pomocu kartica za sortiranje. Da bismo dodali kartice za sortiranje, na ekran
povla¢imo element ,,SHEET* iznad zeljenog ,,listbox-a“. Element ,,SHEET* donosi i prvu karticu
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za sortiranje koja sortira podatke po primarnom kljucu tablice. Kako bi se podatci zaista sortirali,
definiramo akciju koja ¢e se izvrSavati pri odabiru kartice. Kako bismo omogu¢ili sortiranje po
prezimenu klijenta otvaramo karticu ,,Conditional Behavior u kojoj postavljamo uvjet sortiranja.
Postavljanje uvjeta za sortiranje po prezimenu klijenta prikazano je na sljedecoj slici.

A% Conditional Browse Behavior X
Condition: CHOICE(?SHEET1)=2 E oK
Key to Use: KLJ:SK_KLIJENT_PREZIME m
Locator Behavior Cancel
Record Filter: E Help
Range Limit Field:
Range Limit Type: Current Value
Additional Sort Fields Reset Fields Scroll Bar Behavior

Slika 23 Uvjet sortiranja

Ekran za popis klijenata s dodanim karticama za sortiranje prikazan je na sljedecoj slici.

po sifriklijenta po prezimenu klijenta Pretraga: | $3$$$5$$53$535535535$ Trazi
Sifra Klijenta Ime Prezime KONTAKT
Adresa Grad Kontakt Broj Email
< >
Unos Brisanje QOdabir 1ZLAZ

Slika 24 Kartice za sortiranje

Izrada procedura azuriranja za sloZene tablice

Kada izradujemo procedure azuriranja za tablice koje sadrze vanjske kljuceve potrebno je postaviti
opciju ,,Lookup* za odabir podataka iz povezane tablice. Na ovaj nacin sprjecavamo korisnika da
unese proizvoljne podatke koji nisu to¢ni 1 relevantni za naSu povezanu tablicu. Na primjer, ovu
opciju moramo postaviti u aplikaciji za azuriranje podataka u teretani, gdje imamo polje za unos
postanskog broja. Postupak definiranja ,,Lookup* polja vidimo na sljedecoj slici.
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A

A% TTER:Postanski_Broj Prompts X

Entry Control Prompts |

When the Control Is Selected oK

Lookup Key MJE:PK_MIJESTO_POSTANSKI_BROJ = I
ancel

Lookup Field MIE:Postanski_Broj

Lockup Procedure PopisMjesta v Help

Procedure Parameters ' |

Advanced...

When the Control Is Accepted
Lookup Key I |

Lookup Field
Lookup Procedure
Procedure Parameters
Perform Lookup during Non-Stop Select

Advanced...

More Field Assignments...
[[] Force Window Refresh when Accepted

Slika 25 Postavljanje Lookup opcije

U polju ,,Lookup key*, biramo primarni klju¢ tablice iz koje Zelimo birati vrijednosti. U polju
,Lookup field“, biramo polje iz primarnog klju¢a koje odgovara polju za koje postavljamo
,,Lookup® opciju.

Uz polje za ,,Lookup* opciju takoder dodajemo 1 dinamicki tekst s ispisom vrijednosti. Na primjer,
kada odaberemo Zeljeni poStanski broj u ,,Lookup* polju, pored polja za unos postanskog broja
ispisuje se naziv mjesta koje pripada izabranom poStanskom broju. Primjer ovoga mozemo vidjeti
na sljedecoj slici.

A Azuriranje podataka o teretani
OIB teretane: 00000000000
Naziv teretane:

Kontakt broj:
Postanski broj: 20000

Dubrovnik

Spremi Odustani | Unos zapisa

Slika 26 Ispis dinamickog teksta
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Primje¢ujemo da u polju za unos posStanskog broja odabran je postanski broj 20000. Pored tog
unosa, vidimo dinamicki tekst koji ispisuje naziv grada ¢iji smo postanski broj odabrali. Ovaj
postupak ponavljamo u svim tablicama koje imaju vanjske kljuceve, u agregacijama za polja koja
¢ine primarni kljuc agregacije, te na poljima koja predstavljaju primarni kljuc slabog tipa entiteta.

Pregled slabih tablica

Nakon definiranja potrebnih procedura za jake tablice, nastavljamo s procedurama za pregled i
azuriranje slabih tipova entiteta. U nasem definiranom modelu imamo Ccetiri slabe tablice:
Clanskalskaznica, Oprema, Clanarina i Provodba_treninga.

Na primjer, tablica Klijent ima dvije povezane slabe tablice, Clanskalskaznica i Clanarina.
Pregledu 1 azuriranju slabih tablica ne moZze se pristupiti preko glavnog izbornika, nego im
pristupamo preko ekrana njihove jake tablice. Konkretno, podatke Clanskalskaznica i Clanarina
pregledavamo 1 aZzuriramo putem ekrana procedure PopisKlijenata.

Procedura PopisOpreme

Procedure za popis i azuriranje slabih tablica definiramo prate¢i prethodno opisane postupke za
pregled jakih tablica. Jedna od takvih procedura je procedura koja nam omogucéuje pregled
¢lanarina kupca. Popis podataka o ¢lanarinama nalazit ¢e se na ekranu procedure PopisKlijenata.
Korisnik ¢e u tablici klijenata klikom odabrati jednog klijenta, te ¢e se njegovi odgovarajuci
podatci o ¢lanarini prikazati u tablici ¢lanarina.

Prvo moramo dodati novi ,,listbox* na ekran procedure PopisKlijenata. To postizemo tako da iz
bloka ,,Control Templates® povuc¢emo element ,,BrowseBox‘ na ekran. Nakon §to smo dodali
element ,,BrowseBox*, biramo tablicu ¢ije podatke Zelimo prikazati te njen primarni klju¢. Zatim

dodajemo u "listbox" sve potrebne stupce Cije podatke Zelimo prikazati. Dodatno, na ovaj "listbox"
trebamo postaviti ograni¢enje kako bi se prikazivali samo podatci odabranog klijenta, umjesto svih
podataka slabe tablice. Ove dvije tablice medusobno su povezane preko stupca SifraKlijenta. To
znaci da kada u tablici Klijent odaberemo jednog klijenta, prikazivat ¢e se samo podatci o ¢lanarini
koji imaju istu vrijednost Sifre klijenta. Postupak postavljanja ograniCenja ranga prikazan je na
sljedecoj slici.
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o B

Tooltips
Default Behavior

Totaling

Conditional Behavior

Table Schematics Description

[[] Quick-Scan Records (buffered reads)

Loading Method

Accept browse control from ToolBar

LIST Line Height:

Record Filter:
Range Limit Field:
Range Limit Type:

Range limiting file
Related file:

Nakon §to smo definirali potrebne postavke za novi "listbox" element, moramo dodati i gumbe za

Locator Behavior

Additional Sort Fields

Extended Options Classes
Hot Fields Colors Icons Styles
Page v
[0 |[E
| |[E

‘ CLA:Sifra_Klijenta

File Relationship

[ KLUENT

Reset Fields

Slika 27 Ogranicavanje ispisa

Scroll Bar Behavior

oK

Cancel

Help

azuriranje podataka. To postizemo tako da iz bloka ,,Control Templates® povuc¢emo element

,BrowseUpdateButtons* na ekran. Nakon dodavanja ovih gumbova, odaberemo koja se procedura

poziva njihovim klikom, $to ¢e biti odgovarajuca procedura aZuriranja. Ekran PopisKlijenata s
dodanim promjenama je prikazan na sljedecoj slici.

26



Slika 28 Ekran PopisKlijenata

po sifri klijenta |po prezimenu Klijenta | Pretraga: | M
. - 2 KONTAKT
SltaiKlljents e I EiEzime Adresa [ Grad | KontaktBroj | Email
Lovro Visic Cvijete Z 11 Zadar 0981988287 visic@gmail.com
345 Duje Dujic Puntamika 15 Rijeka 0915321435 dujijc@gmail.com
432 Mate Matic Augusta Senoe 8 Dubrovnik 0921435653 aticmate@gmail.ca
Ll | i
Unos | Izmjena | Brisanje 1ZLAZ
Informacije o clanarini:
Sifra Clanarine Vrsta Clanarine I1znos Clanarine | Datum Otvaranja | Datum Isteka
STUDENTSKA 35.00 5/07}2023 5/08/2023
Unos
Izmjena
Brisanje
‘ 2

Prate¢i ovaj postupak, omoguéen je pregled i azuriranje podataka slabih tablica na njihovim
odgovarajué¢im ekranima. Na ekranu PopisKlijenata uz opisan pregled Clanarina takoder je
omogucen i pregled ¢lanskih iskaznica.

Automatski izracuni u polju preko definirane formule
U izradi aplikacije naiSao sam na funkcionalnosti koje sam morao ostvariti koriste¢i Clarionov-u
,Embeds* opciju. Ova opcija nam omogucéava da piSemo vlastiti kod koji ¢e se izvrSiti u
definiranom polju.

Ovu opciju koristim u azuriranju ¢lanarine, gdje omogucujem da kada se odabere vrsta ¢lanarine,
klikom na polje Sifra ¢lanarine automatski bude odabrana 1 Sifra ¢lanarine. Npr. ako u polju vrsta
Clanarine odaberemo studentska Clanarina, Sifra ¢lanarine ¢e biti 1. To postizemo koriste¢i kod
prikazan na slici putem opcije ,,Embeds* nad poljem Sifra ¢lanarine.
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1 IF CLA:Vrsta Clanarine = 'STUDENTSKA' THEN

2 CLA:Sifra Clanarine =

3

4 ELSIF CLA:Vrsta Clanarine = 'NO LIMIT' THEN

5 CLA:S5ifra Clanarine =

6 ELSIF CLA:Vrsta Clanarine = '3 PUTA TJEDNO' THEN
7 CLA:Sifra-Clanarine =

8 ELSIF CLA:Vrsta Clanarine = 'PRIVATNI TRENING' THEN
g CLA:Sifra Clanarine = 4

10 ELSE CLA:Sifra Clanarine =

11

12

13 END

Slika 29 Automatski izracun Sifre clanarine

Drugi primjer koriStenja koda je kod automatskog izracunavanja iznosa cijene ¢lanarine. Npr. ako
korisnik odabere studentsku vrstu ¢lanarine, onda ¢e klikom na polje za unos cijene ¢lanarine
automatski ¢e se upisati odgovarajuca cijena. Koristeni kod prikazan je na sljedecoj slici.

[fF CLA:Vrsta Clanarine = 'STUDENTSKA' THEN

=

CLA:Iznos Clanarine = 35

ELSIF CLA:Vrsta Clanarine 'NO LIMIT' THEN
CLA:Iznos Clanarine =
ELSIF CLA:Vrsta Clanarine
CLA:Iznos Clanarine =
ELSIF CLA:Vrsta Clanarine
CLA:Iznos Clanarine = 80

ELSE CLA:Iznos_Clanarine = 7C

n

'3 PUTA TJEDNO' THEN

=8

'PRIVATNI TRENING' THEN

Slika 30 Automatski izracun cijene clanarine

Jo§ jedan primjer koriStenja koda za automatski izracun je u aZuriranju ¢lanarine, nad poljem
datuma isteka. Zelimo da se to polje automatski popuni datumom koji je mjesec dana nakon
datuma unesenog u polje datuma otvaranja. Koristeni kod prikazan je na sljedecoj slici.

IF MONTH (CLA:Datum Otvaranja) = 4 OR MONTH(CLA:Datum Otvaranja) = 6 OR MONTH(CLA:Datum Otvaranja) = 9 OR MONTH (CLA:Datum Otvaranja) = 11 THEN
CLA:Datum_Isteka = CLA:Datum Otvaranja +

ELSIF (YEAR(CLA:Datum Otvaranja) % 4 = AND YEAR (CLA:Datum Otvaranja) % 1 <> 0) OR YEAR(CLA:Datum Otvaranja) % 4C = THEN
CLA:Datum Isteka = CLA:Datum Otvaranja + 29

ELSIF MONTH (CLA:Datum Otvaranja) = OR MONTH (CLA:Datum Otvaranja) = OR MONTH (CLA:Datum Otvaranja) = 5 OR MONTH(CLA:Datum Otvaranja) =
OR MONTH (CLA:Datum Otvaranja) = OR MONTH (CLA:Datum Otvaranja) = OR MONTH (CLA:Datum Otvaranja) = 12 THEN

CLA:Datum Isteka = CLA:Datum Otvaranja +
ELSE

CLA:Datum Isteka = CLA:Datum Otvaranja +
END

Slika 31 Automatski izracun datuma isteka
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Dodatne opcije

Na ekranima za prikaz podataka u aplikaciji, takoder omogucujemo 1 pretrazivanje podataka.

Pretrazivanje se omogucuje po primarnom kljucu ili, ako ga tablica ima, po sortirnom kljucu. Kako

bismo kreirali polje za pretragu, prvo kreiramo dodatno polje u rje¢niku podataka. Kreiranje novog

polja prikazano je na sljedecoj slici.
Column Properties

General Attributes Comments Options Help  Validity Checks Controls

Column Name: ‘LOC:Pretraga ‘

B
|

Derived From:

Description: l
Data Type: | STRING v [] Reference
Define as a Type
Characters: |20 = 0 =
Dimension: 0 = |0 = 210 =
ScreenPicture: (@20 | L] [@] ssssssssssssssssssss

Prompt Text: ‘ Pretraga: \

Column Heading: l Pretraga l

Freeze

Slika 32 Definiranje polja za pretragu

Nakon §to kreiramo polje za pretragu, moZemo ga dodati na ekran. Takoder, kada ga dodamo na
ekran, moramo prilagoditi redoslijed u ,,Tab Order Assisstant, tako da polje za pretragu bude
postavljeno prije ,,listbox-a“ ¢ije podatke pretrazuje. Posljednji korak u postavljanju pretrazivanja
je postavljanje akcije za pretragu po svakoj kartici za sortiranje. To znaci da trebamo povezati
unesenu vrijednost u polju za pretragu s vrijednos¢u kljuca prema kojem se sortira. Drugim
rije€ima, pojedinacno povezujemo svaku karticu za sortiranje s poljem za pretragu.

Na primjer, ,listbox*“ na ekranu procedure PopisKlijenata ima dvije kartice za sortiranje.
Postavljanje pretrage za prvu karticu, koja sortira po primarnom kljucu prikazana je na sljedecoj
slici.
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£ Locator Behavior *

Locator: Entry 24 | oK

Locator Field
Override default locator control Cancel

New Locator Control: ?LOC:Pretraga %

Help

Locator Class

Slika 33 Definiranje prvog polja za pretragu

Sljedec¢a slika prikazuje postavljanje uvjeta za pretragu za drugu karticu koja pretrazuje po
sortirnom kljucu.

A% Browse Box Behavior X
Tooltips Totaling Extended Options Classes 0K
Default Behavior Conditional Behavior Hot Fields Colors Icons Styles
Cancel

CHOICE(?SHEET1)=2 - KLJ:SK_KLUENT_PREZIME

Help

Insert Properties Delete 4+ L 2

Slika 34 Postavljanje drugog polja za pretragu

Osim polja za pretragu, uz polja koja imaju definiranu ,,Lookup* opciju, omogucujemo koristenje
,Lookup* opcije klikom na gumb koji se nalazi pored polja za unos. Kako bi dodali ,,Lookup*
gumb iz bloka ,,Control Templates* koristimo opciju ,,FieldLookupButton* te je povla¢imo na
ekran. Posljednji korak u postavljanju ,,Lookup* gumb opcije je pridruzivanje akcije koja se
izvrSava kada se klikne na gumb.
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A% ?CallLookup Prompts X

Field Lookup Button Prompts I oK
Control with lookup: ?KLJ:Postanski_Broj N
Menu/Button Control Prompts Cancel
When Pressed No Special Action v

Help

Slika 35 Definiranje Lookup gumba

Osim ,,Lookup* gumba, uz polja za unos koji su tipa ,,Date*, dodajemo gumb za kalendar. Klikom
na ovaj gumb otvara se kalendar te na njemu odabiremo datum koji Zelimo unijeti. Kako bismo
dodali gumb za kalendar na ekran, iz bloka ,,ControlTemplates odabiremo opciju
,CalendarButton* 1 smjeStamo ga na ekran. Nakon dodavanja gumba za kalendar, potrebno je
definirati u koje polje ¢e se spremati datum kojeg odaberemo. Postupak definiranja polja u kojeg
spremamo odabrani datum prikazan je na sljedecoj slici.

4% Calendar Lookup Prompts X
General Classes oK
Control: ?CLI:Datum_lzrade v Cancel
Calendar Title: 1 Select a Date ‘
Refresh Window Help

Slika 36 Definiranje gumba za kalendar

Izrada izvjestaja

Izvjestaje koristimo kako bismo ispisali Zeljene podatke iz aplikacije. U ovoj aplikaciji izradili
smo dva jednostavna izvjeStaja, jedan izvjeStaj o jednome zapisu, te jedan sloZeni izvjesta;.
Jednostavnim 1 slozenim izvjeStajima pristupamo putem izbornika aplikacije, dokle izvjestaju o
jednome zapisu pristupamo putem ekrana ¢iji redak ispisujemo klikom na gumb. Prije nego
izradimo izvjeStaje, potrebno je izraditi izbornik preko kojeg ¢emo pristupati izvjestajima. Na
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traku izbornika dodajemo novi izbornik ,,Ispis“ te mu dodajemo potrebne elemente. Nakon
kreiranja novih elemenata, postavljamo im procedure koje se izvrSavaju njihovim klikom. Primjer
definirane procedure prikazan je na sljedec¢oj slici.

A ?ITEM1 Prompts X
Menu/Button Control Prompts I oK
When Pressed Call a Procedure v

S Cancel

Procedure Definition

Procedure Name: IspisSvihKlijenata v Help

Initiate Thread

Thread Stack: 50,000 =

Theaded Procedure Call Definition

Parameters:

Return Thread Variable:

Slika 37 Definiranje procedure izvjestaja

Jednostavni izvjestaj

Jednostavni izvjestaj koristimo kada zelimo ispisati sve retke jedne tablice. U ovom slucaju,
koristimo ga kako bi ispisali sve retke tablice Oprema. Kako bi kreirali ovaj izvjestaj, izaberemo
odgovarajucu proceduru te za nju i zeljeni predlozak. U ovoj aplikaciji za izvjeStaje koristimo
predloske ,,Paper size A4 — Portrait“ i ,,Paper size A4 — Landscape*.

/% Select Procedure Type O X
Wizards Defaults Templates
o B [ Cancel
— 3 Default SDI Menu o/
— @ Default Splash Window Help
— O FORM (Add/Edit/Delete)
— 3 FORM for View-only
— O Generated UserControl Class
— B Process procedure
— 3 Report (Paper size A4 - Landscape)
- a
— B3 Report (Paper size Legal - Landscape)
— 3 Report (Paper size Legal - Portrait)
— O3 Report (Paper size Letter - Landscape)
— B3 Report (Paper size Letter - Portrait)
— 3 Source Class
< > v

Slika 38 Odabir procedure za izvjestaj

Zatim, klikom na gumb ,,Report* ulazimo u uredivac izvjestaja. U uredivanju izvjeS¢a u ,,Header*
dio dodajemo potrebne elemente, kao Sto su datum 1 vrijeme ucitavanja izvjesca te naslov. U dijelu
,Detail“ dodajemo podatke iz tablice ¢iji izvjestaj izradujemo. Kako bismo mogli dodavati podatke
tablice u izvjestaj, prvo moramo dodati odgovarajucu tablicu u ,,Data/Tables* bloku, te takoder
nakon dodavanja tablice dodajemo joj i1 njen primarni klju¢. Nakon §to smo dodali potrebne
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podatke 1 ostale elemente, zavrSavamo izradu jednostavnog izvjeStaja za popis opreme. Izgled
izvjestaja je prikazan na sljedecoj slici.

Page Header
Pop is opreme Datum: < Date Stamp —>
Vrijeme: <-- Time Stamp —>
Detail (Detail)
Sifra opreme:  $353535555555555555% Naziv sprave: $3$53555555555555555555555555%
Proizvodac: $3555555555555555556 Kolicina: <#
Page Footer
W W
Stranica:  <<#
Report Form

Slika 39 IzvjeStaj popisa opreme

Takoder, izradujmo i drugi jednostavni izvjestaj, ali u ovom izvjestaju dodajemo podatke iz druge
povezane tablice. Ispisujemo podatke tablice Klijent zajedno sa podatcima njene slabe tablice
Clanarina. Za ovaj izvjestaj pratimo isti postupak kao i za prethodni izvjestaj, ali u ovom slu¢aju
moramo u ,,Data/Tables* bloku osim glavne tablice dodati i1 zeljene povezane tablice. Na dodane
tablice ne postavljamo primarni klju¢, ve¢ samo glavna tablica ima pridruZeni primarni kljuc.
Hijerarhija tablica za ovaj izvjestaj prikazana je na sljedecoj slici.

4 (= Report Procedure
4 (=7 KLIJENT - KLJ::PK_KLIJENT_SIFRA_KLUJENTA
CLANARINA
|~ Other Files
(= Local Data IspisSvihKlijenata
[ Module Data TeretanaFIDITO02.clw
[ Global Data

==y Procedures

Slika 40 Hijerarhija tablica izvjeStaja klijenata
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Nakon dodavanja potrebnih podataka te ostalih elemenata, dobijemo izvjeStaj prikazan na
sljedecoj slici.

Popis svih klijenata
Datum: <-- Date Stamp >
Vrijeme: <- Time Stamp —>
Jetail (Detail)
Sifra klijenta: ~ -<<# E-mail: $55555555555555555555555%
Ime: $555555555555555555% Telefon: $555555555555%
Prezime: $555555555555555555% Vrsta clanarine: $3$33$5355555555555555555555558555:
Adresa: $35555555555555555555555F Datum otvaranja: <###/#H#H#
Postanski broj:  #### Datum isteka:  <###/#HHE
’age Footer
L —

Slika 41 Izvjestaj o klijentima

Izvjestaj o jednome zapisu

[zvjestaj o jednome zapisu koristi se kako bi se ispisao jedan redak odabrane tablice za koju smo
izradili izvjestaj. U naSoj aplikaciji, ovaj izvjeStaj je izraden za tablicu Trening 1 koristi se za
ispisivanje podataka pojedinog odabranog treninga. Na ekranu procedure PopisTreninga dodajemo
gumb koji ¢e omoguciti pristup izvjeStaju odabranog treninga. Za dodavanje potrebnog gumba
koristimo opciju ,,BrowsePrintButton* iz bloka ,,Control Templates®. Novo dodanom gumbu
definiramo 1 odgovaraju¢u proceduru koja se izvrSava njegovim klikom.

Izvjestaj ovog zapisa uredimo prate¢i prethodno opisane korake kreiranja 1 uredivanja izvjestaja.
Kod ovog izvjestaja, Zelimo da se ispisuje samo odabrani trening iz tablice, umjesto svih treninga
koji su upisani u tablicu. Kako bismo to postigli, postavljamo ogranic¢enje ispisa podataka u ovome
izvjestaju, tako da se ispiSe samo oznaceni redak tablice. Postavljeno ogranicenje prikazano je na
sljedecoj slici.
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/% Report Properties X

General Rangelimits Preview Options Breaks HotFields Filters Classes oK
Range Limit Field: TRE:Sifra_Treninga IEE Cancel
Range Limit Type: Current Value v

Help

Slika 42 Ogranicenje ispisa podataka

Ovime zavr§avamo izradu o jednome zapisu, te njegov izgled mozemo vidjeti na sljedecoj slici.

Informacije o treningu

Datum: 26.08.2023
Vrijeme: 16:10
Sifra treninga: 1 Vrsta treninga GRUPNI

Opis treninga: Grupni kardio trening

Slika 43 Izvjestaj o jednome zapisu

SloZeni izvjestaj

Slozeni izvjestaj koristimo kako bismo ispisali podatke triju hijerarhijski povezanih tablica. U
sloZzenom izvjestaju podatci u dijelu ,,Detail ovise o vrijednosti primarnog kljuca druge povezane
tablice. Drugim rijecima, kada se taj podatak promijeni, promijenit ¢e se i podatci u ,,Detail*
sekciji.

U ovoj aplikaciji, sloZeni izvjestaj ispisuje podatke o treningu. Prikazani su odabrani podatci
tablice Trening 1 1 Provodba_treninga, te se ti odabrani podatci grupiraju po primarnom kljucu

tablice Zaposlenik. Ovime ¢emo dobiti informacije o svim treninzima koje provode zaposlenici
teretane, te ¢emo moci pregledati za koje treninge je svaki zaposlenik zaduZen.
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Da bismo izradili ovaj izvjesStaj, pratimo prethodno opisane korake te definiramo potrebnu
proceduru za ispis te definiramo hijerarhiju tablica u izvjestaju. U blok“Data/Tables®, prva tablica
koju dodajemo je ona po ¢ijim podatcima grupiramo ostale podatke. Hijerarhija tablica prikazana
je na sljedecoj slici.

4 (= Report Procedure
4 (= ZAPOSLENIK - ZAP:PK_ZAPOSLENIK_SIFRA
4 =7 PROVODBA_TRENINGA
TRENING
|~ Other Files

Slika 44 Hijerarhija tablica slozenog izvjestaja

Kod slozenog izvjestaja, vazno je napraviti prijelomne stranice. Prijelomne stranice koristimo zbog
ovisnosti podataka o primarnom kljuc¢u glavne tablice. U naSem slucaju, za svakog trenera se
ispisuju podatci o treninzima koje provodi, te o njegovoj Sifri ovisi i mijenjanje podataka, stoga se
prijelom stranica postavlja na temelju tog polja. Postavljanje prijelomne stranice prikazano je na
sljedecoj slici.

Format Break Properties X

General  Extra

Variable: ‘ZAP:S'rfra_Zaposlenika ’

Label: [break Sifra_Zap| J

Use: I l

Cancel

Slika 45 Prijelom stranice

Nakon dodavanja ovog prijeloma, slijedi dodavanje grupnih zaglavlja 1 podnozja. Dodajemo
grupno zaglavlje 1 podnozje za tablicu Zaposlenik po prijelomu ZAP:Sifra Zaposlenika. U
grupnom zaglavlju tablice Zaposlenik ispisuju se odabrani podatci iz tablice. U ,,Detail* dijelu
1zvjesStaja ispisuju se odabrani podaci tablica Trening i Provodba_treninga, koji se mijenjaju ovisno
o Sifri zaposlenika.U grupnom podnozju tablice Zaposlenik ispisivat ¢e se ukupan broj nadolazeéih
treninga za koje je zaposlenik zaduzen. Kako bismo ispisali ukupan broj treninga za koje je
zaposlenik zaduzen, u bloku ,Properties” dodanog ,string elementa moramo postaviti
odgovarajuce opcije, koje su prikazane na sljedecoj slici.
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Properties I X
STRING (Use = "?STRING11") v
| | @ % %

i..  Default

0

' Default

.. | CNT, RESET(breakSifra Zap), TALLY(breakSifra_Treninga)

TALLY(breakSifra_Treninga)

RESET(breakSifra_Zap)

. Count

Slika 46 Postavijanje prebrojavanja

Kod slozenog izvjesStaja takoder trebamo sprijeciti ispis nepostojec¢ih podataka. Na primjer, u
naSem slucaju ne zelimo da se ispiSu podatci o zaposlenicima koji nisu zaduZeni za provodenje

nadolazecih treninga. Postavljanje odgovarajuce opcije prikazano je na sljedecoj slici.

Table Relationship

Relationship

(@ Dictionary:  MANY : 1

() Custom:

] Inner

Slika 47 Opcija za sprjecavanje ispisa nepostojecih podataka

X

OK

Cancel

Ovime smo postavili sve potrebne opcije slozenog izvjestaja, te mozemo vidjeti njegov ispis

prikazan na sljede¢im slikama.
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Popis treninga po zaposleniku

Zaposlenik:
Sifra: 12
Ime: Pero

Prezime: Peric

Sifra treninga: 1
Vrsta treninga GRUPNI
Pocetak: 20:00

Zavrsetak: 21:00

Datum: 3/09/2023
Opis treninga: Grupni kardio trening

Sifra treninga: 123
Vrsta treninga GRUPNI

Pocetak: 21:00
Zavrsetak: 22:00

Datum: 20/09/2023

Opis treninga: Trening za ruke

o

Slika 48 SloZeni izvjestaj 1
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Popis treninga po zaposleniku

Sifra treninga: 72

Vrsta treninga GRUPNI

Pocetak: 8:00
Zavrsetak: 10:00

Datum: 28/09/2023
Opis treninga: Pilates

Ukupno treninga: 23

Slika 49 Slozeni izvjestaj 2

39



Postavljanje aplikacije na server

Kako bi postavili aplikaciju na server te je pokretali u web pregledniku prvo moramo postaviti
odgovarajuce opcije u Clarion aplikaciji. U Clarion-u je potrebno odabrati karticu ,,Global
Extensions®, te potom opciju ,,Insert”. Otvara nam se prozor u kojem odabiremo odgovarajucu
sliku, postupak mozemo vidjeti na sljedeco;j slici.

A% Select Extension O X

Sy BFE PR
l @ L Select

cwHHGlobal - Include HTML Help for Clarion Global Definitions A
cwRTFGlobal - Include RTF for Clarion Global Definitions

DbAuditing - Global Database Auditing.

FileUserTags - Apply file/field user option tags

Cancel
Help

GlobalCooperativeThreading - Global Cooperative Threading Extensii
MDISYNCGlobal - MDI Synchronization - Global

RunCommandLineProc - Check Command Line Procedure

I
000000 GO

Wise - Generate Wise Installation Script
[} & Class ABC_ADO - SoftVelocity ADO Template

La ADOSupport - Add include file for ADO support in your application
[=}- & Class AnyScreen - AnyScreen Template v1.2

Lo
[} & Class CB0Cr8 - Crystal Reports interface for Clarion

L =@ c60CraGlobal - Include Crystal Reports for Clarion Global Definitions

< DN

Slika 50 Opcija AnyScreen

Nakon odabira odgovarajuce opcije, odabiremo karticu ,,Solution Explorer*, u kojoj postavljamo
,OutputPath na ,,.\“. Postupak postavljanja opcije mozemo vidjeti na sljedecoj slici.

ACCTIC AP TeretanaFIDIT* ZaX

Application  Compiling Debug Build Events
Configuration: Release v Platform: |Win32 >4

Select the menu option Build / Set Configuration to change the Build target

Target Name:
® | [TeretanaFiDIT |

Output Path:
- |.\ |
OQutput type: Link Mode:
Application Icon:
- v

Project Information

Project Folder: |C:\Users\Lovro\Desktop\ClarionProjektv2.1 |

Project ile: [TeretanaFIDIT.cwproj ‘

Output Name: | \TeretanaFIDIT.Exe ‘

Slika 51 Postavijanje opcije OutputPath
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Nadalje, kako bi postavili aplikaciju na server koristimo program FileZilla. U programu FileZilla,
prvo je potrebno unijeti pripadajuce podatke, kao §to su ,,Host*, korisnicko ime 1 lozinka, kako bi
se spojili na server. Nakon spajanja na server, u odgovaraju¢em direktoriju kreiramo mapu, u koju
zatim kopiramo sve datoteke i direktorije kreirane aplikacije. Postavljene datoteke aplikacije u

programu FileZilla mozemo vidjeti na sljedecoj slici.

Remote site:

i 2 UPI_2021_Zivkoviclva A
i 2 VidasDuje
=] Visic_Lovro_Zavrsni
: cache
e 2 map
2] obj
Slike
E\ Zavrsni_ispit_rastovic_milan
-2 BACKUP
-2 cache
-2 DATA v
Filename Filesize Filetype Last modified Permissions  Owner/Group *
cache File folder 14.9.2023.19:2...  drwx****
map File folder 14.9.2023.19:2...  drwx™****
obj File folder 14.9.2023. 19:2...  drwx*™****
Slike File folder 14.9.2023.19:2...  drwx™***
[#5]7z.exe 739.840 Application  14.9.2023.19:2...  -rwx*™****
J AnyScreenPDF.dIl 642248 Applicatio... 14.9.2023.19:2.. -rw-****
_] ClaAnyScreen.dll 1.183.944 Applicatio... 14.9.2023.19:2... -rw-****
‘j ClaAnyScreenNet.dll 107.208 Applicatio... 14.9.2023.19:2... -rw-*****
[2] claasc.dil 78.344 Applicatio... 14.9.2023.19:2.. -rw-*
[] clapos.di 67.592 Applicatio... 14.9.2023.19:2.. -rw-*****
4% CLANARIN.TPS 1792 Clarion TP... 149.2023.19:2... -rw-******
4% CLANSKA_TPS 1792 Clarion TP... 14.9.2023.19:2... -rw-*****
[4] claoLE.dl 82952 Applicatio... 14.9.2023.19:2... -rw-****** o

<

naAmio __Sai el Tali i _aAaoncont.aC

Slika 52 FileZilla datoteke
Aplikaciji pristupamo putem sljedeceg linka:

http://anahita.uniri.hr/public/Visic_Lovro_Zavrsni/TeretanaFIDIT
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Zakljucak

Pri razvoju aplikacije za upravljanje teretanom proslo se kroz razne faze izrade aplikacije. Prvi
korak bio je definiranje funkcionalnosti aplikacije, koriste¢i persone 1 korisnicke pri¢e. Potom se
nastavlja s izradom modela podataka, te relacijske sheme na temelju koje se kasnije izraduje
rje¢nik aplikacije. Pri izradi aplikacije upoznao sam se s raznim funkcionalnostima alata Clarion,
koje su mi omogucile razvijanje znacajki aplikacije. Clarion ima razne mogucnosti unutar svog
okruzenja, te mislim da je koristan i efektivan alat za razvijanje administrativnih aplikacija, gdje
je fokus rad s podatcima.
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